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1.TPOGLAVLJE

Uvod u Visual Basic

Ovo poglavlje sadrzi informacije o instaliranju Visual Basica na vas racunalni sustav,
dodavanju ili brisanju dijelova Visual Basica te izvore za ucenje ili dobivanje prikladne
pomoci sa Visual Basicom.

Sadrzaj
¢ Dobro dosli u Visual Basic
e Instalacija Visual Basica

¢ Dobivanje pomoc¢i tijekom rada

Dobro dosli u Visual Basic

Dobro dosli u Microsoftov Visual Basic, najbrzi i najlaksi nacin stvaranja aplikacija za
Microsoft Windowse. Bez obzira na to jeste li iskusni profesionalac ili ste potpuni
pocetnik u Windows programiranju, Visual Basic vas opskrbljuje s kompletnim setom
alata koji pojednostavljuju brz razvoj aplikacija.

Dakle, $to je to Visual Basic? Rije¢ “Visual” (vizualan, vidni) odnosi se na metodu
koristenu za stvaranje grafickog korisnickog sucelja (graphical user interface, GUI).
Umjesto pisanja bezbrojnih linija programskog koda za opisivanje ponasanja i polozaja
elemenata aplikacije, jednostavno éete postaviti unaprijed definirane objekte na svoje
mjesto na ekranu. Ako ste ikad koristili neku aplikaciju za crtanje kao $to je Paint,
imate najvedi dio vjeStina potrebnih za stvaranje efikasnog korisni¢kog sucelja.

Rije¢ “Basic” oznacuje programski jezik BASIC (Beginners All-Purpose Symbolic
Instruction Code), programski jezik koji koristi vise programera nego bilo koji drugi
jezik u povijesti racunala. Visual Basic razvio se iz originalnog programskog jezika
BASIC i sada sadrzi viSe stotina izraza, naredbi i funkcija, od kojih je najveéi dio
direktno povezan sa Windows grafickim suéeljem. Pocetnici mogu stvarati korisne
aplikacije poznavajuci svega nekoliko naredbi, iako snaga ovog jezika omogucuje pro-
fesionalcima da postignu sve Sto se moze postici koristeéi bilo koji drugi Windows
programski jezik.

Programski jezik Visual Basic nije jedinstven samo za Visual Basic. Visual Basic pro-
gramski sustav, Applications Edition ukljucen u Microsoft Excel, Microsoft Access, te
puno drugih Windows aplikacija koristi taj isti programski jezik. Visual Basic
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Scripting Edition (VBScript) je Siroko koristen jezik za izradu skripti i dio je Visual
Basic programskog jezika. Investiranje u u¢enje Visual Basica omogucit ¢e vam pris-
tup i u ta podrucja.

Bez obzira na to je li vas cilj stvaranje male usluzne aplikacije za sebe ili svoje kolege,
velikog sveobuhvatnog sustava ili cak aplikacija koje ¢ete distribuirati Sirom svijeta
putem Interneta, Visual Basic je alat koji trebate.

¢ Pristup podacima omogucuje vam kreiranje baza podataka, gotovih aplikacija i
dijelova za vece sustave za sve popularnije formate baza podataka, ukljucujuci
Microsoftov SQL Server i ostale napredne baze.

e ActiveX tehnologija omoguéuje vam funkcionalnost koju pruzaju druge aplikacije,
kao sto je aplikacija za obradu teksta Microsoft Word, tabli¢ni kalkulator Microsoft
Excel, te druge Windows aplikacije. Mozete ¢ak i automatizirati aplikacije i objekte
kreirane koristenjem Professional ili Enterprise verzije Visual Basica.

¢ Internet sposobnosti omogucuju jednostavan pristup dokumentima i aplikacijama
putem Interneta ili intraneta iz vase aplikacije te dopustaju stvaranje Internet server
aplikacija.

e Vasa gotova aplikacija je stvarna .exe datoteka koja koristi Visual Basic Virtual
Machine dodatak za rad i mozete ju slobodno distribuirati.

|lzdanja Visual Basica

Visual Basic je dostupan u tri verzije. Svaka je opremljena tako da zadovolji odreden
krug razvojnih zahtjeva.

e Visual Basic Learning izdanje omogucuje programerima lako stvaranje moénih
aplikacija za Microsoft Windows i Windows NT operativne sustave. Ukljucuje sve
interne kontrole te kontrole za nadzor nad mrezom, etiketama i bazama podataka.
Dokumentacija koja dolazi s ovom verzijom ukljucuje Learn VB Now CD te CD-e
sa Microsoft Developer Network (MSDN) datotekama koje sadrze punu doku-
mentaciju.

e Professional izdanje pruza ra¢unalnim profesionalcima potpuno opremljen komplet
alata za razvoj rjeSenja za druge. Ukljucuje sve osobine Learning izdanja te dodatne
ActiveX kontrole, Internet Information Server Application Designer, ugradene
Visual Database Tools i Data Environment, Active Data Objects te Dynamic HTML
Page Designer. Dokumentacija koja dolazi s Professional izdanjem ukljucuje i
knjigu Visual Studio Professional Features i MSDN CD-¢ s punom dokumentaci-
jom.

e Enterprise izdanje omogucuje profesionalcima uz pomo¢ razvojnih timova stvaranje
snaznih aplikacija za daljnju distribuciju. Ukljucuje sve osobine Professional izda-
nja te Back Office alate kao $to su SQL Server, Microsoft Transaction Server,
Internet Information Server, Visual SourceSafe, SNA Server, i druge. Stampana
dokumentacija koja dolazi s Enterprise izdanjem ukljucuje knjigu Visual Studio
Enterprise Features te MSDN CD-¢ sa punom dokumentacijom.
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Instaliranje Visual Basica

Visual Basic instalirate na svoje ra¢unalo koriStenjem Setup aplikacije. Setup aplikaci-
ja instalira Visual Basic i ostale dijelove programskog paketa s CD ROM-a na va$ hard
disk. Ona takoder instalira i datoteke potrebne za pregled dokumentacije na MSDN
CD-ima. Ako Zelite, na svoje racunalo mozete instalirati samo Visual Basic doku-
mentaciju i primjere.

Vazno Ne moZete samo prekopirati datoteke sa CD ROM-a na va$ hard disk i po-
krenuti Visual Basic. Morate upotrijebiti Setup aplikaciju koja ¢e dekomprimirati i
instalirati datoteke u odgovarajuce direktorije.

¢ Prije pokretanja Setup aplikacije — Stvari koje treba prethodno provijeriti

¢ Postavljanje Visual Basica — Upute za instaliranje Visual Basica

Prije pokretanja Setup aplikacije

Prije instaliranja Visual Basica, provjerite zadovoljava li vase racunalo minimalne
zahtjeve 1 procitajte Readme datoteku koja se nalazi u glavnom direktoriju na insta-
lacijskom disku.

Provjera hardverskih i sistemskih zahtjeva

Za pokretanje Visual Basica morate imati odgovarajuci hardver te softver ve¢ instaliran
na svoje racunalo. Sistemski zahtjevi su sljedeéi:

¢ Microsoft Windows 95 operativni sustav ili vi$i, Microsoft Windows NT
Workstation 4.0 (Service Pack 3 preporucen) operativni sustav ili visi.

e 486DX/66 MHz ili jaci procesor (Pentium ili jaci preporucen) ili bilo koji Alpha
procesor sa Microsoft Windows NT Workstation 4.0 operativnim sustavom.

e CD-ROM pogon.
¢ monitor VGA ili jace rezolucije podrzan od Microsoft Windowsa.

¢ 16 MB RAM memorije za Windowse 95/98, 32 MB RAM memorije za Windows
NT Workstation

e mis ili sukladan uredaj.

Za viSe informacija Za viSe detalja o zahtjevima pogledajte “Sistemske zahtjeve za
Visual Basic aplikacije” u Dodatku A, “Specifikacije, ogranic¢enja i vrste datoteka
Visual Basica”.
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ProcCitajte Readme datoteku

U Readme datoteci nalaze se sve promjene u dokumentaciji Visual Basica do kojih je
doslo nakon ispisa. Ovu datoteku mozete pronaci odabirom Read Me First opcije na
pocetnom ekranu kod instalacije, ili u glavnom direktoriju CD ROM-a. Moze joj se
pristupiti i s pocetnog ekrana Visual Basica u dokumentaciji. Provjerite prvi dio ove
datoteke gdje su navedene nove informacije o instaliranju Visual Basica.

Postavljanje Visual Basica

Kad pokrenete Setup aplikaciju, bit ¢e stvoren direktorij za Visual Basic; nakon toga
mozete odabrati koje dijelove Visual Basica zelite instalirati.

Izuzevsi datoteke operativnog sustava u \Os direktoriju, datoteke na CD-u nisu kom-
primirane, tako da se mogu koristiti direktno s diska. Na primjer, na disku se nalazi
bezbroj alata i dijelova u \Tools direktoriju koji mogu biti pokrenuti ili instalirani
direktno s CD-a.

Instaliranje sa CD-a
1. Ubacite CD disk u CD-ROM pogon.

2. Upotrijebite odgovarajucu naredbu svog operativnog sustava za pokretanje Setup
aplikacije, koja se nalazi u glavnom direktoriju prvog diska. Ako je omogucéena
AutoPlay opcija na vasem sustavu, Setup aplikacija ¢e se automatski pokrenuti kad
ubacite disk.

3. Odaberite Install Visual Basic 6.0.
4. Slijedite upute za instaliranje koje ¢e biti ispisane na ekranu.

Za vi8e informacija Procitajte Readme datoteku za detaljne upute o pitanjima
vezanim za instaliranje Visual Basica.

Dodavanje ili brisanje dijelova Visual Basica

Mozete pokrenuti Setup aplikaciju koliko god je puta potrebno. Na primjer, mozete ju
pokrenuti da bi reinstalirali Visual Basic u drugi direktorij, ili da bi instalirali druge
dijelove Visual Basica.

Kako dodati ili obrisati dijelove Visual Basica
1. Ubacite CD disk u CD-ROM pogon.

2. Upotrijebite odgovarajucu naredbu vaseg operativnog sustava za pokretanje Setup
aplikacije, koja se nalazi u glavnom direktoriju CD-a. Ako je omoguéena AutoPlay

opcija na vasem sustavu, Setup aplikacija ¢e se automatski pokrenuti kad ubacite
disk.

3. Odaberite Custom gumb u Microsoft Visual Basic 6.0 Setup dijalosSkom okviru.
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4. Odaberite dijelove koje zelite instalirati (ili oznacite dijelove koji ¢e biti deinstali-
rani) u Options okviru s popisom Custom dijaloskog okvira.

5. Slijedite upute za instaliranje koje ¢e biti ispisane na ekranu.

Pokretanje Visual Basica

Jednom kad zavrsite postupak instaliranja, mozete pokrenuti Visual Basic koriStenjem
Start gumba na Windows traci sa zada¢ama. Ako je AutoPlay opcija omogucéena na
vasem sustavu, mozete pokrenuti Visual Basic ubacivanjem Visual Basic CD-a.

Za viSe informacija Pogledajte 2. poglavlje, “Razvijanje aplikacije u Visual
Basicu”.

Dobivanje pomoci tijekom rada

Sistemska dokumentacija sadrzi gotovo sve aspekte Visual Basica. Ona ukljucuje:

¢ Sve Visual Basic knjige, pruzajudi sadrzajne informacije o koriStenju mnostva svoj-
stava Visual Basica.

¢ Jezi¢éne upute (Language Reference), koje sadrze sveobuhvatne informacije o Visual
Basic programskom okruzenju i jeziku.

¢ Visual Basic veze, koje ukazuju na izvore Visual Basic informacija na Internetu.

¢ Servise podrske (Microsoft Product Support Services), sa informacijama odobivanju
tehnic¢ke pomoci.

Napomena Svu dokumentaciju mozete pogledati sa MSDN CD-a (prije toga
morate instalirati MSDN) ili mozete dodatno instalirati Visual Basic dokumente i
primjere na vase rac¢unalo tijekom MSDN instalacije.

Dobijanje maksimuma iz pomoci
Pomo¢ sadrzi nekoliko odlika dizajniranih tako da pronalazenje pomoc¢i ucine lakSim.
« Sto je novo u Visual Basicu 6.0 (What’s New In Visual Basic 6.0)?

Iskoristite ovaj dio za brz pristup informacijama o novim i pobolj$anim odlikama
Visual Basica. Organiziran je po kategorijama, i pruza oko 200 veza prema opsirni-
jim informacijama.

¢ Pronadi brzo (Find It Fast)

Upotrijebite ovaj dio za sortiranje trazenih podrucja iz dokumentacije. Informacije o
debugiranju, na primjer, mogu se pronac¢i u raznim dijelovima dokumentacije, ovi-
sno o vrsti projekta koju radite. Opisne veze u ovom dijelu olakSavaju traZenje.
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e Pregled tema (Overview topics)

Primijenite ovaj dio za dobivanje informacija o temama u knjizi ili poglavlju prije
nego §to prijedete na same teme. Pruzanjem kratkog uvida u sadrzaj svake teme,
opisane veze u pregledu knjige, dijela i poglavlja Stede vrijeme.

¢ Veze na srodne pojmove (See Also links)

Odaberite ovu vezu ispod naslova teme 1 vidjet ¢ete naslove drugih tema do kojih
takoder mozete otici za dobivanje vise pomoéi ili srodnih informacija.

Pomoc¢ osjetljiva na sadrzaj

Puno dijelova Visual Basica je osjetljivo na sadrzaj. Osjetljivo na sadrzaj znaci da
mozete direktno dobiti pomo¢ o tim podrucjima bez pozivanja Help izbornika. Na
primjer, da bi dobili pomo¢ o bilo kojoj klju¢noj rije¢i u Visual Basic programskom
jeziku, postavite kursor na tu rije¢ u kodnom prozoru (Code window) i pritisnite F1.

Mozete pritisnuti F1 iz bilo kojeg dijela Visual Basic sucelja koji je osjetljiv na sadrzaj
za dobivanje pomoci o tom dijelu. Dijelovi osjetljivi na sadrzaj su:

e Svaki prozor u Visual Basicu (prozor sa svojstvima objekata, kodni prozor itd.)
¢ Kontrole u alatnom okviru

e Objekti na formi ili objekt s dokumentom

¢ Svojstva u prozoru sa svojstvima objekata

¢ Kljucne rijec¢i Visual Basica (naredbe, funkcije, svojstva, metode, dogadaji i posebni
objekti)

e Poruke o pogreskama

|zvodenje programskih primjera iz
pomoci

Puno tema o pomoc¢i sadrze primjere sa programskim kodom kojeg mozete izvoditi iz
Visual Basica. Sljedeci postupak pokazuje vam kako kopirati 1 izvesti primjer pro-
gramskog koda iz pomo¢i.

Napomena Sljededi primjer vrijedi za programski kod koji ne zadrzi javne
varijable.

Kako kopirati primjer programskog koda iz pomo¢i

1. Kreirajte novu formu biranjem stavke Add Form iz izbornika Project ili iskoristite
veé postojecu formu. (Za vise informacija o stvaranju i koriStenju formi, pogledajte
2. poglavlje “Razvoj aplikacije u Visual Basicu”).

2. Odaberite stavku Index u izborniku Help.

8 Vodic¢ za programere



1. poglavlje Uvod u Visual Basic

3. U pomoc¢i, potrazite pojam graphics, i odaberite temu nazvanu “FillColor Property”.

4. U temi FillColor Property, kliknite na vezu skoka Example, postavljenu u fiksnom
podrucju blizu vrha prozora (veza skoka je rije¢ na koju mozete kliknuti da bi dosli
do druge teme. Veze skoka su podvucene i ispisane obojenim tekstom).

Oznacite potprogram koji je dio primjera. Uocite da prva naredba “Sub” oznacuje
pocetak potprograma, a posljednja naredba “End Sub” oznacuje kraj potprograma.

5. Kliknite desnom tipkom misa i odaberite stavku Copy iz pomocnog izbornika.
Oznaceni tekst bit ¢e kopiran u meduspremnik.

6. Vratite se na formu koju ste kreirali i dvoklikom na formu pozovite kodni prozor.
7. Postavite kursor ispod postojeceg programskog koda u kodnom prozoru.

8. U izborniku Edit odaberite stavku Paste. Kopirani primjer ée se pojaviti u kodnom
prozoru.

9. U izborniku Run odaberite stavku Start, ili pritisnite F5.
10. Kliknite na formu za pokretanje koda iz primjera.

Napomena Neki primjeri programskog koda traze od vas stvaranje kontrole
na formi. Za vise informacija o stvaranju kontrola, pogledajte 3. poglavlje
“Forme, kontrole i izbornici”.

Veze za interaktivnu pomoc

Ako imate modem ili neko drugo sredstvo pristupa Internetu, dostupne su vam dodatne
informacije o Visual Basicu.

Microsoftova Web stranica

Microsoftova Web stranica sadrzi nekoliko podrucja koja su zanimljiva Visual
Basic programerima. Polazna stranica Visual Basica nalazi se na
http://www.microsoft.com/vbasic/. Podaci dostupni na ovom mjestu sadrze:

e Azurirane informacije o novim svojstvima, izdanjima, srodnim proizvodima, semi-
narima i posebnim dogadanjima.

¢ Dodatne informacije o svojstvima Visual Basica, ukljucujuéi predloske, savjete,
priruénike i sredstva za vjezbanje.

¢ Preuzimanje novih datoteka ukljucujudi azurirane programske i pomocne datoteke,
upravljacke aplikacije i ostale datoteke vezane uz Visual Basic.

Savjet Microsoftova Web stranica takoder sadrzi i posebno podrucje za registri-
rane vlasnike (Owner’s Area) koje sadrzi puno besplatnih primjera, dijelova, alata i
drugoga. Zasto ne odsurfate na http://www.microsoft.com/vbasic/owners/ i odmah
ne registrirate svoju kopiju Visual Basica?
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Kako pristupiti Microsoftovoj Web stranici
1. Odaberite stavku Microsoft on the Web iz izbornika Help.
2. Odaberite odgovarajucéu stavku o podizbornicima.

Napomena Morate imati instaliran Internet preglednik i uspostavljenu vezu s
Internetom da bi ove opcije radile. Neki sadrzaji na Microsoftovoj Web stranici
su prilagodeni Microsoft Internet Exploreru i mozda neée biti potpuno vidljivi
drugim preglednicima. Odavde mozete preuzeti posljednju verziju Internet
Explorera.

Microsoftovi servisi za podrsku proizvo-
da

Microsoft nudi razne oblike podrske kako bi vam pomogao da dobijete najvise od
Visual Basica.

Ako imate pitanje o ovom proizvodu, najprije pogledajte u dostupnu dokumentaciju.
Ne pronadete li odgovor, kontaktirajte Microsoftove servise za podrsku.

Servisi za podrSku dostupni su iz Sjedinjenih Ameri¢kih Drzava te pomocu podruznica
Sirom svijeta. Za kompletne detalje, pogledajte stavku Technical Support u izborniku
Help.

Recite nam Sto mislite

Microsoft se obvezao na pruzanje najboljih moguéih proizvoda svojim kupcima. Sa
svakom novom verzijom, Visual Basic se razvijao udovoljavaju¢i novim zahtjevima
Windows programera.

Uvijek nas zanima cuti ivase miSljenje. Ako imate bilo kakve prijedloge ili komentare
glede unapredivanja ili svojstava koje biste zeljeli vidjeti u buduéim verzijama Visual
Basica, dajte nam do znanja. Svoje savjete mozete poslati putem e-poste na
vbwish@microsoft.com ili kontaktirajuéi s podruznicom Microsofta u Hrvatskoj.
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Razvijanje aplikacije u Visual Basicu

Potrebno je samo nekoliko minuta za stvaranje vase prve Visual Basic aplikacije. Naj-
prije trebate stvoriti korisnicko suéelje “povlaenjem” kontrola na formu kao $to su
okviri s tekstom i naredbeni gumbi. Sljedeci korak je odredivanje svojstava forme i
kontrole kojima cete odrediti vrijednosti kao sadrzaj, boja i veli¢ina. Na kraju, potreb-
no je napisati programski kod koji ¢e ozivjeti aplikaciju. Osnovni koraci koje ¢ete
poduzeti pri stvaranju prve aplikacije pokazat ¢e vam nacela koja cete koristiti pri
razvojima sljedecih aplikacija.

Ovo poglavlje pruza pregled postupka razvijanja aplikacije, opisuje termine i vjestine
koje trebate za koriStenje Visual Basica, i vodi vas korak po korak kroz nekoliko jed-
nostavnijih aplikacija.

Sadrzaj
¢ Pojmovi Visual Basica

¢ Elementi ugradene razvojne okoline

e Vasa prva Visual Basic aplikacija

Primjer aplikacije: Firstapp.vbp

Neki primjeri programskog koda u ovom poglavlju preuzeti su iz primjera aplikacije

Firstapp.vbp ¢iji ispis je dan u direktoriju Samples.

Poymovi Visual Basica

Za razumijevanje postupka razvijanja aplikacije, korisno je razumjeti neke kljuéne
zamisli na temelju kojih je kreiran Visual Basic. Bududi da je Visual Basic programski
jezik za Windows okruzenje, nuzna je slicnost s Windows okolinom. Ako ste pocetnik
u Windows programiranju, trebate biti svjesni nekih temeljnih razlika izmedu pro-
gramiranja pod Windowsima u usporedbi s drugim okruzenjima.
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1.dio Temelji Visual Basica

Kako Windowsi rade: prozori, dogadaji i
poruke

Kompletna rasprava o sustavu rada Windowsa zahtijevala bi cijelu knjigu. Potpuno ra-
zumijevanje svih tehnickih detalja nije potrebno. Pojednostavljena verzija rada Win-
dows operativnog sustava ukljucuje tri osnovna pojma: prozore, dogadaje i poruke.

Shvatite prozor jednostavno kao pravokutno podrucje s vlastitim granicama. Vjero-
jatno ste vec¢ upoznali nekoliko razli¢itih vrsta prozora: prozor Explorera u Windowsi-
ma, prozor s dokumentom u va$oj aplikaciji za obradu teksta ili dijaloski okvir koji se
pojavljuje da vas podsjeti na neki sastanak. Iako su to naj¢es¢i primjeri, zapravo posto-
ji puno drugih vrsta prozora. Naredbeni gumb je prozor. Ikone, okviri s tekstom, gum-
bi izbora i trake s izbornicima su takoder prozori.

Operativni sustav Microsoft Windows upravlja mnostvom tih prozora dodjeljujuci sva-
kome od njih jedinstven identifikacijski broj (window handle ili hWnd). Sustav nepre-
kidno prati svaki od tih prozora traze¢i znakove aktivnosti ili dogadaja. Dogadaji se
mogu pojaviti zahvaljujuéi akceiji korisnika kao sto je klik miSem ili pritisak na tipku,
tijekom programirane kontrole, ili cak kao rezultat akcije nekog drugog prozora.

Svaki put kad se pojavi dogadaj, uzrokuje poruku koja se Salje operativnom sustavu.
Sustav obraduje poruku i prosljeduje je drugim prozorima. Svaki prozor zatim moze
poduzeti odgovarajucu akciju temeljenu na vlastitim uputama kako bi obradio tu odre-
denu poruku (na primjer, ponovno se iscrtati ako je bio pokriven drugim prozorom).

Kao $to pretpostavljate, obrada svih mogucih kombinacija prozora, dogadaja i poruka
moze biti pravo opterec¢enje. Na srecu, Visual Basic vas oslobada potreba baratanja
svim manje vaznim porukama. Vecinu poruka Visual Basic obraduje automatski; ostale
vam se daju na znanje kao Event postupci. To vam omogucuje brzo stvaranje moénih
aplikacija bez potrebe za obradom nebitnih detalja.

Razumijevanje modela upravljanog
dogadajima

U uobi¢ajenim ili “proceduralnim” aplikacijama, sama aplikacija kontrolira po kojem
redu ¢e se izvesti pojedini dijelovi programskog koda. Izvodenje zapocinje prvom lini-
jom programskog koda i slijedi unaprijed odredenu putanju kroz aplikaciju, pozivajuéi
potprograme kad je potrebno.

U aplikaciji upravljanoj dogadajima, programski kod ne slijedi unaprijed odredenu
putanju - takve aplikacije izvode razlicite dijelove programskog koda kao odgovor na
dogadaje. Dogadaji mogu biti pokrenuti akcijom korisnika, porukama sistema ili
drugih aplikacija, ili ¢ak same aplikacije. Redoslijed tih dogadaja odreduje putanju
kojom ¢e programski kod biti izveden, pa je putanja izvodenja kroz programski kod
drugacija svaki put kad se aplikacija pokrene.
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2. poglavlje Razvijanje aplikacije u Visual Basicu

Budu¢i da ne mozete predvidjeti redoslijed dogadaj, vas programski kod mora poduze-
ti neke pretpostavke o “opéem stanju” kad se pocne izvoditi. Kad pretpostavite neke
stvari (na primjer, da prazno polje mora sadrzavati neku vrijednost prije pokretanja po-
stupka koji ¢e tu vrijednost obraditi), trebate sastaviti svoju aplikaciju tako da budete
sigurni da e ta pretpostavka uvijek biti ostvarena (na primjer, onemogucavanje na-
redbenog gumba koji pokrece postupak sve dok polje za upis podatka ne sadrzi neku
vrijednost).

Tijekom izvodenja vas programski kod mozete pokrenuti i neke dogadaje. Na primjer,
programirana promjena teksta u okviru s tekstom uzrokovat ¢e pokretanje Change svo-
jstva. Ako pretpostavite da ¢e taj dogadaj pokrenuti samo akcija korisnika, mozete vid-
jeti neocekivane rezultate. Zbog toga je potrebno razumjeti model pokretanja
dogadajima i imati to na umu tijekom razvoja vlastite aplikacije.

Interaktivno okruzenje

Postupak razvijanja uobicajenih aplikacija moze biti rastavljen na tri razli¢ita koraka:
pisanje, prevodenje i ispitivanje programskog koda. Za razliku od tradicionalnih pro-
gramskih jezika, Visual Basic koristi interaktivni pristup razvoju, smanjujuéi razlike
izmedu ova tri koraka.

Kod veéine programskih jezika, ako napravite pogresku u pisanju programskog koda,
nju ¢e otkriti prevoditelj (compiler) kad zapo¢nete prevodenje aplikacije. Nakon toga
trebate pronadi i ispraviti pogresku i ponovno zapoceti s prevodenjem, ponavljajudi taj
postupak za svaku pronadenu pogresku. Visual Basic prevodi vas programski kod dok
ga upisujete, hvatajuéi i oznacujuéi u hodu sve sintaksne ili pravopisne pogreske. To je
skoro kao da imate stru¢njaka iza leda dok unosite programski kod.

Osim otkrivanja pogresaka u hodu, Visual Basic takoder djelomi¢no prevodi programs-
ki kod za vrijeme upisivanja. Kad ste spremni pokrenuti i ispitati svoju aplikaciju,
potrebno je vrlo malo vremena do kraja prevodenja. Ako prevoditelj pronade pogresku,
ona ¢e biti oznacena u programskom kodu. Pogresku mozete odmabh ispraviti i nastavi-
ti s prevodenjem bez potrebe pokretanja cijelog postupka ispocetka.

Zbog interaktivne prirode Visual Basica, Cesto ¢ete pokretati svoju aplikaciju dok ju
piSete. Na taj nacin mozete isprobati efekte programskog koda za vrijeme rada Sto je
bolji izbor od ¢ekanja na prevodenje na kraju programiranja.

Elementi ugradene razvojne okoline

Radna okolina Visual Basica se ¢esto oznacuje kao ugradena razvojna okolina (inte-
grated development environment, IDE) jer objedinjuje puno razlicitih funkcija kao Sto
su oblikovanje, uredivanje, prevodenje i ispravljanje pogresaka u poznatom okruzenju.
Kod vecine uobicajenih razvojnih alata, svaka od tih funkcija bila bi izvodena kao
posebna aplikacija, svaka sa svojim suceljem.
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1.dio Temelji Visual Basica

Pokretanje Visual Basic razvojne okoline

Kad pokrenete Setup aplikaciju Visual Basica, ona vam omogucuje postavljanje dijelo-
va Visual Basica u ve¢ postojecu programsku grupu ili kreiranje nove programske gru-
pe i precica za Visual Basic u Windowsima. Nakon toga mozete poceti rad u Visual
Basicu iz Windowsa.

Kako pokrenuti Visual Basic iz Windowsa
1. Kliknite gumb Start na traci sa zadacama.
2. Odaberite grupu Programs, te zatim Microsoft Visual Basic 6.0.
—ili —
Kliknite na gumb Start.
Odaberite grupu Programs.
Iskoristite Windows Explorer za pronalazenje izvrSne datoteke Visual Basica.
3. Dvaput kliknite na ikonu Visual Basic.
Takoder mozete kreirati precicu do Visual Basica, i dvoklikom je pokrenuti.

Kad prvi put pokrenete Visual Basic, vidjet ¢ete sucelje ugradene razvojne okoline,
kako je prikazano na slici 2.1.

Slika 2.1 Ugradena razvojna okolina Visual Basica

‘; Project] - Microsoft ¥isual Basic [design] M=l E3
File Edit Wew Project Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help ‘I[_ Traka s izbornicima
|2-5- BB edo | ) ) u|MeF SBR| 0 s Pesam L Alatna traka
| S
m . Froject - Projectl
G2 |- & Do
k H_ = Alatni okvir
A Ia_bl . EI§ Parol]:ectl (Project1) . ‘
" S i Oblikovatelj forme
u 1 [ Forml {Formi)
v & o
+— Projektni prozor
Ef EH
| B |Properties - Forml
AH
~ = . |Forml Form ;I
= Alphaetic | categarized | — Prozor sa svojstvima
] Tcon (Irom) =
: KeyPreview False
rU Left 975
g : LinkMode 0 - None
: LinkTopic Farml
: MaxEutton True
rMDIChild False
MinButtaon True
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MousePointer |0 - Defaul:
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Forml LI
Name
Returns the name used in code to identify an
object.
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2. poglavlje Razvijanje aplikacije u Visual Basicu

Elementi ugradene razvojne okoline

Ugradena razvojna okolina Visual Basica (IDE) sastoji se od sljede¢ih elemenata.

Traka s izbornicima (Menu Bar)

Sadrzi naredbe koje koristite tijekom rada s Visual Basicom. Osim uobicajenih izborni-
ka File, Edit, View, Window i Help, izbornici omogucuju pristup funkcijama speci-
ficnim za programiranje kao sto su Project, Format ili Debug.

Pomoc¢ni izbornici (Context Menus)

Sadrze precice do Cesto izvodenih akcija. Za otvaranje pomo¢nog izbornika, kliknite
desnom tipkom misa na objekt koji koristite. Specifi¢na lista precica dostupna iz tako
otvorenog izbornika ovisi o dijelu sucelja na koji ste kliknuli desnom tipkom misa. Na
primjer, pomo¢ni izbornik koji ¢ete dobiti desnim klikom na alatni okvir omogucit ée
vam poziv dijaloSkog okvira za prikaz sastavnih dijelova, sakrivanje alatnog okvira,
sidrenje alatnog okvira ili dodavanje nove kartice u alatni okvir.

Alatne trake (Toolbars)

Omoguduju brz pristup obi¢no koristenim naredbama u razvojnom okruzenju. Potreb-
no je kliknuti jednom na gumb na alatnoj traci za pokretanje akcije predstavljene tim
gumbom. Kao standardna postava pri pokretanju Visual Basica prikazana je alatna
traka Standard. Dodatne alatne trake za uredivanje, oblikovanje forme i ispravljanje
pogresaka mogu biti ukljucene ili iskljucene preko naredbe Toolbars u izborniku View.

Alatne trake mogu biti usidrene ispod trake s izbornicima ili mogu “lebdjeti” ako oda-
berete okomitu traku na lijevom rubu alatne trake i odvucete je trake s izbornicima.

Alatni okvir (Toolbox)

Pruza niz alata koje koristite pri stvaranju za postavljanje kontrola na formu. Kao
dodatak standardnom izgledu alatnog okvira, mozete kreirati vlastite dodatne kartice
odabirom stavke Add Tab iz pomoc¢nog izbornika te postaviti kontrole na
novodobivenu karticu.

Za viSe informacija Ako zelite nauciti vise o odredenim kontrolama, pogledajte 3.
poglavlje « Forme, kontrole i izbornici” i 7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola
Visual Basica”. Za informacije kako dodati kontrole u alatni okvir, pogledajte “Doda-
vanje kontrola u projekt” u 4. poglavlju “Upravljanje projektima’.

Projektni prozor (Project Explorer Window)

Sadrzi popis svih forma i modula u vasem trenutnom projektu. Projekt je skup datote-
ka koje koristite za izgradnju aplikacije.

Za viSe informacija Za informacije o projektima pogledajte 4. poglavlje
Upravljanje projektima”.
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Prozor sa svojstvima (Properties Window)

Sadrzi popis svih svojstava za odabranu kontrolu ili formu. Svojstvo je osobina objek-
ta, kao veli¢ina, sadrzaj ili boja.

Za viSe informacija Za informacije o svojstvima pogledajte “Tumacenje svojstava,
postupaka i dogadaja” u 3. poglavlju “ Forme, kontrole i izbornici”

Pretrazivac objekata (Object Browser)

Ispisuje objekte dostupne za koristenje u vasem projektu i omogucéuje vam brzo upra-
vljanje kroz programski kod. Pretrazivac objekata mozete iskoristiti za istrazivanje
objekata u Visual Basicu i drugim aplikacijama, mozete vidjeti koji postupci i svojstva
su dostupni za te objekte, te moZzete iskopirati dijelove programskog koda u vasu
aplikaciju.

Za viSe informacija Za viSe informacija o koritenju pretrazivaca objekata za pre-
gled potprograma, pogledajte “Odgonetavanje objekata” u 9. poglavlju “Programiranje
objektima”. Za detalje o koristenjima dodataka za prosirenje razvojne okoline Visual
Basica, pogledajte “Koristenje ¢arobnjaka i dodataka” u 4. poglavlju “Upravljanje pro-
jektima”.

Oblikovatelj forme (Form Designer)

Sluzi kao prozor kojeg prilagodavate pri oblikovanju sucelja vase aplikacije. Dodajete
kontrole, grafiku i slike na formu kako bi stvorili izgled koji zelite. Svaka forma u
vasoj aplikaciji ima svoj prozor za oblikovanje.

Za viSe informacija Da bi naudili kako dodati kontrole u aplikaciju, pogledajte
“Vaga prva Visual Basic aplikacija” kasnije u ovom poglavlju. Za uéenje vise detalja o
oblikovanju suéelja, pogledajte 6. poglavlje “Stvaranje korisnickog sucelja”.

Kodni prozor (Code Editor Window)

Sluzi kao prozor za upis programskog koda aplikacije. Za svaku formu ili modul vase
aplikacije stvara se posebni kodni prozor.

Za vi8e informacija Za daljnje ucenje o tome kako upisati programski kod i koris-
titi kodni prozor, pogledajte 5. poglavlje “Osnove programiranja’.

Prozor s polozajem forme (Form Layout
Window)

Prozor s polozajem forme (slika 2.2) omogucuje vam odredivanje polozaja forme u
vasoj aplikaciji koriste¢i umanjen izgled ekrana.
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Slika 2.2 Prozor s polozajem forme

Faorrn Laypout E

Farm

Dodatni prozori
(Immediate, Locals, and Watch Windows)

Ovi dodatni prozori sluze za korisStenje pri trazenju pogresaka u vasim aplikacijama.
Dostupni su samo kad izvrSavate aplikaciju unutar korisnickog sucelja.

Za viSe informacija Kako bi naugili vise o dodatnim prozorima, pogledajte 13.
poglavlje “TraZenje i obrada pogresaka”

Napomena Pomoéne dodatke sucelja Visual Basica mozete dodati koristeci
aplikaciju nazvanu add—in. Ova aplikacija dostupna je od neovisnih proizvodaca
softvera i pruza dodatne moguénosti kao na primjer, kontrola izvornog koda, §to
vam moZze pomo¢i pri timskom razvijanju projekata.

Mogucnosti sucelja

Visual Basic omogucuje veliku elasti¢nost, dopustajuéi vam uobli¢avanje radnog
sucelja tako da najbolje odgovara vaSem osobnom stilu. Mozete birati izmedu sucelja
sa jednim ili visSe dokumenata, te mozete podesiti veli¢inu i polozaj raznih elemenata
korisni¢kog sucelja. Raspored koji stvorite ostat ¢e zapaméen i kod iducih pokretanja
Visual Basica.

SDI ili MDI sucelje

U korisni¢kom sucelju Visual Basica na raspolaganju su vam dva razlicita stila: sucelje
s jednim dokumentom (single document interface, SDI) ili sucelje s vise dokumenata
(multiple document interface, MDI). Sa SDI suceljem, svi prozori radne okoline mogu
se slobodno pomicati bilo gdje po ekranu; sve dok god je Visual Basic trenutno aktivna
aplikacija, svi njezini prozori ostat ¢e iznad prozora drugih aplikacija. S MDI izborom,
svi prozori radnog sucelja nalaze se unutar glavnog prozora promjenljive veli¢ine.

Prijelaz izmedu SDI i MDI nacina
1. Odaberite stavku Options iz izbornika Tools.
Prikazat ¢e se dijaloski okvir Options.

2. Odaberite karticu Advanced.
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3. Potvrdite ili odznacite kontrolnu kuc¢icu SDI Development Environment.

Korisnicko sucelje pokrenut ¢e se s odabranim stilom iduéi put kad pokrenete
Visual Basic.

—ili -

Pokrenite Visual Basic iz naredbene linije s parametrima /sdi ili /mdi.

Usidreni prozori

Veéina prozora korisnickog sucelja moze biti usidrena ili povezana, medusobno ili s
rubom ekrana. Ovo ukljucuje alatni okvir, prozor s polozajem forme, projektni prozor,
prozor sa svojstvima, paletu boja, te prozor za neposredan upis naredbi, prozor s lo-
kalnim varijablama i nadgledni prozor.

Sa MDI stilom, prozori mogu biti usidreni uz bilo koji rub glavnog prozora; kod SDI
stila mogu biti usidreni samo ispod trake s izbornicima. Usidrenost prozora ukljucuje
se ili iskljucuje potvrdivanjem odgovarajuée kontrolne kucice na stranici Docking u
dijaloskom okviru Options, koji je dostupan pozivom naredbe Options iz izbornika
Tools.

Kako usidriti ili odsidriti prozor
1. Odaberite prozor koji zelite usidriti ili odsidriti.
2. Odvucite prozor do Zeljenog polozaja drzanjem pritisnute lijeve tipke misa.
3. Dok povladite, okvir prozora ¢e biti vidljiv.

4. Otpustite tipku misa.

Vasa prva Visual Basic aplikacija

Stvaranje aplikacije u Visual Basicu je jednostavno. Koliko jednostavno? Kao odgo-
vor, isprobajte Zdravo, Visual Basic i Firstapp aplikacije koje slijede.

Zdravo, Visual Basic

Postoje tri glavna koraka pri stvaranju aplikacije u Visual Basicu:
1. Stvaranje sucelja

2. Postavljanje svojstava

3. Pisanje programskog koda.

Da biste vidjeli kako se to radi, pratite korake iz sljedecih postupaka za stvaranje jed-
nostavne aplikacije koja se sastoji od okvira s tekstom i naredbenog gumba. Kad klik-
nete na naredbeni gumb, poruka “Zdravo, svijete!” ¢e se pojaviti u okviru s tekstom.

18 Vodi¢ za programere



2. poglavlje Razvijanje aplikacije u Visual Basicu

Stvaranje sucelja

Forme su temelj za stvaranje korisnickog sucelja neke aplikacije. Mozete koristiti for-
me za dodavanje prozora i dijaloskih okvira svojoj aplikaciji. Mozete ih iskoristiti i
kao spremnike za dijelove koji nisu vidljivi dio korisni¢kog sucelja. Na primjer, u
vasoj aplikaciji mozete imati formu koja ¢e sluziti kao spremnik za grafiku koju nam-
jeravate prikazati na drugim formama.

Prvi korak u izgradnji Visual Basic aplikacije je stvaranje formi koje ¢e biti temelj su-
¢elja aplikacije. Nakon toga potrebno je kreirati objekte koji ¢e opremiti stvorene for-
me. Za ovu prvu aplikaciju, koristit éete dvije kontrole koje se nalaze u alatnom

okviru.

gumb kontrola

[abl okvir s tekstom
— naredbeni gumb

Kreiranje kontrole koristenjem alatnog okvira

1. Kliknite alat kontrole koju Zelite kreirati — u ovom slucaju okvir s tekstom
(text box).

2. Pomaknite pokazivaé na vasu formu. Pokazivaé¢ ¢e imati izgled kriza, kao Sto je
prikazano na slici 2.3.

Slika 2.3 Kreiranje okvira s tekstom te alatni okvir

‘; Project] - Microzoft ¥izual Basic [dezign]

File Edit Yew Project Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help |

)
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3. Dovedite kriz na mjesto gdje zelite postaviti gornji lijevi kut kontrole.

4. Povlacite kriz sve dok kontrola ne bude imala Zeljenu veli¢inu (povilacenje znaci
drzanje pritisnute lijeve tipke misa dok pomicete objekt miSem).

5. Otpustite tipku misa.
Kontrola ¢e se pojaviti na formi.

Drugi jednostavan nacin dodavanja kontrole na formu je dvoklik na gumb za zeljenu
kontrolu u alatnom okviru. Ovaj postupak ce kreirati kontrolu unaprijed odredene veli-
¢ine na sredini forme; nakon toga mozete pomaknuti kontrolu na zeljeni polozaj na
formi.

Promjena veliCine, pomicanje i zakljuCavanje kontrola

Uocite da se na kutovima kontrole pojavljuju mali pravokutni okviri koji se zovu
hvataljke za odredivanje velicine; koristit ¢ete ih u sljedeéem koraku za promjenu
veli¢ine kontrole. MoZete koristiti i miSa, tipkovnicu i naredbe izbornika za pomicanje
kontrola, zakljucavanje i otklju¢avanje polozaja kontrola, te za pode$avanje njihovih
polozaja.

Kako promijeniti veli€¢inu kontrole

1. Odaberite kontrolu kojoj Zelite promijeniti veli¢inu tako da miSem kliknete na nju.
2. Postavite pokazivac¢ na hvataljku, i povucite je dok kontrola ne bude Zeljene
veli¢ine.
Hvataljke na kutovima mijenjaju veli¢inu kontrole vodoravno i okomito, dok
hvataljke na rubovima mijenjaju veli¢inu kontrole samo u jednom smjeru.
3. Otpustite tipku misa.
—ili—
Upotrijebite SHIFT zajedno sa kursorskim tipkama za promjenu veli¢ine odabrane
kontrole.

Kako pomaknuti kontrolu

20

e Upotrijebite miSa za povlacenje kontrole do novog poloZaja na formi.
—ili—
U prozoru sa svojstvima objekata promijenite vrijednosti svojstava Top i Left.

Kad je kontrola odabrana, moZete upotrijebiti CTRL s kursorskim tipkama za pomica-
nje kontrole za jednu jedinicu mreze (grid unit). Ako je mreza iskljucena, kontrola ¢e
se micati po jedan piksel.
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2. poglavlje Razvijanje aplikacije u Visual Basicu

Kako zaklju€ati pozicije svih kontrola
¢ U izborniku Format odaberite stavku Lock Controls.
—ili -
Kliknite na gumb Lock Controls Toggle koji se nalazi na alatnoj traci Form Editor.

Ovaj postupak zakljucat ¢e sve kontrole na formi na njihovim polozajima u tom tre-
nutku tako da ih ne mozete slucajno pomaknuti jednom kad ste ih postavili na zeljeno
mjesto. Samo kontrole na odabranoj formi bit ¢e zakljucane; kontrole na drugim for-
mama bit ¢e nedirnute. Ovo je ukljuceno — iskljuceno naredba, pa je mozete iskoristiti
i za otkljucavanje polozaja kontrola.

Kako namjestiti poloZaj zaklju¢anih kontrola

* Mozete “gurnuti” kontrolu koja ima fokus drzanjem pritisnute CTRL tipke i pri-
tiskom na odgovarajucu kursorsku tipku.

—ili—
Mozete promijeniti svojstva kontrole Top i Left u prozoru sa svojstvima.
Sad imate sudelje za “Zdravo, svijete!” aplikaciju kao $to je prikazano na slici 2.4.

Slika 2.4 Sucelje aplikacije “Zdravo, svijete!”

Postavljanje svojstava

Sljedeci korak je odredivanje svojstava kontrola koje ste kreirali. Prozor sa svojstvima
(slika 2.5) omoguéuje jednostavan nacin postavljanja svojstava za sve objekte na
formi. Za otvaranje prozora sa svojstvima, odaberite naredbu Properties Window u
izborniku View, kliknite na gumb Properties Window na alatnoj traci, ili iskoristite
pomo¢ni izbornik kontrole.
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Slika 2.5 Prozor sa svojstvima

Properties - frrmE ntry — 10kvir s nazivom objekta
IFrmEntrr Farm ;l
Alphabetic |Categnrized ———Kartice sa sortiranim svojstvi-
True ﬂ
frmEntry ILista svojstava
MegotiakeMenus | True
0 - Naone
{Hiong)
0 - Halftone J
{Mone)
2130 j

Name
Returns the name used in code to identify
an object,

Prozor sa svojstvima sastoji se od sljedeéih dijelova:

e Okvir s nazivom objekta — Prikazuje ime objekta kojem déete odrediti svojstva.

Kliknite strelicu na desnoj strani ovog okvira za prikaz liste svih objekata trenutno
odabrane forme.

Kartice sa sortiranim svojstvima — Odaberite izmedu abecednog popisa svojstava ili
hijerarhijskog popisa podijeljenog po logickim kategorijama, kao $to su upravljanje
izgledom, pismima ili polozajem.

Lista svojstava — Lijeva kolona prikazuje sva svojstva odabranog objekta. U desnoj
koloni mozete vidjeti i promijeniti njihove vrijednosti.

Kako odrediti svojstva iz prozora sa svojstvima

1.

U izborniku View odaberite stavku Properties, ili kliknite na gumb Properties na
alatnoj traci.

Prozor sa svojstvima prikazat ée svojstva odabrane forme ili kontrole.

. Sa liste svojstava odaberite ono koje Zelite promijeniti.

. U desnoj koloni, upisite ili odaberite novu vrijednost svojstva.

Neka svojstva imaju vec¢ unaprijed odredenu listu mogucih vrijednosti koje su pore-
dane po rednim brojevima. Ovu listu mozete vidjeti klikom na strelicu na desnoj
strani okvira u kojem je ispisana vrijednost, ili mozete kruziti kroz listu dvoklikom
na taj okvir.
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Za primjer aplikacije “Zdravo, svijete!” trebat ¢ete promijeniti vrijednosti tri svojstva.
Za ostala svojstva ostavite ve¢ odredene vrijednosti.

Objekt Svojstvo Vrijednost
forma Caption Zdravo, svijete!
okvir s tekstom Text (prazno)
naredbeni gumb Caption OK

Odredivanje svojstva Icon

Sve forme u Visual Basicu imaju opcu, unaprijed odredenu ikonu koja se pojavljuje
kad smanjite tu formu. Unato¢ tome, vjerojatno ¢ete promijeniti tu ikonu u neku drugu
koja ¢e prikazivati primjenu te forme u vasoj aplikaciji. Za dodjelu ikone formi, promi-
jenite vrijednost svojstva Icon za tu formu. Mozete koristiti 32 x 32 piksela velike
ikone koje su standardne za 16-bitne verzije Microsoft Windowsa, a koriste se i u
Windowsima 95/98 te Windowsima NT, kao i 16 x 16 piksela velike ikone koje se
koriste u Windowsima 95.

Pisanje programskog koda

Kodni prozor (Code Editor Window) je mjesto gdje upisujete programski kod svoje
aplikacije. Programski kod sastoji se od naredbi, konstanti i definicija. KoriStenjem
kodnog prozora mozete brzo pregledati i promijeniti bilo koji dio programskog koda
svoje aplikacije.

Kako otvoriti kodni prozor
¢ Dvoklikom na formu ili kontrolu kojoj Zelite upisati programski kod.
—ili —

U projektnom prozoru odaberite ime forme ili modula, pa kliknite na gumb View
Code.

Slika 2.6 prikazuje kodni prozor koji ¢e se pojaviti kada dvaput kliknete na naredbeni
gumb, te dogadaji za ovu kontrolu.
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Slika 2.6 Kodni prozor

M Project] - Forml M=l E3

ICummam:H j ICIick j

Option Explicit

DragDrop
Diragiver
GotFocus
HeyDown
End Sub KeyPress
Heylp
LostFocus
Mouselown
hoLizehoywe
Mouzellp
OLECompleteDrag bl

Frivate Jub Commandl C13

Dogadaji za kontrolu Command1

Mozete odabrati zelite i prikazati sve potprograme u istom kodnom prozoru, ili ée biti
prikazana samo jedan potprogram.

Kako prikazati sve potprograme u jednom kodnom prozoru
1. U izborniku Tools odaberite stavku Options.

2. Na kartici Editor u dijaloskom okviru Options, potvrdite kontrolnu kuéicu lijevo
od opcije Default to Full Module View. Kontrolna kucica lijevo od opcije
Procedure Separator dodaje ili brise liniju izmedu potprograma.

—ili -
Kliknite na gumb Procedure View u donjem lijevom kutu kodnog prozora.
Kako prikazati samo jedan potprogram u kodnom prozoru

1. U izborniku Tools, odaberite stavku Options.

2. Na kartici Editor u dijaloSkom okviru Options, odznacite kontrolnu kuéicu lijevo
od opcije Default to Full Module View.

—ili -

Kliknite na gumb Procedure View u donjem lijevom kutu kodnog prozora.
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Kodni prozor ukljucuje sljedece elemente:

e Okuvir s listom objekata — Prikazuje ime odabranog objekta. Kliknite na strelicu na
desnoj strani okvira za prikaz svih objekata na aktivnoj formi.

e Okuvir s listom svojstava — Popis potprograma ili dogadaja za odabrani objekt. Okvir
prikazuje ime odabranog potprograma — u ovom slucaju, Click. Kliknite na strelicu
na desnoj strani okvira za prikaz liste svih potprograma vezanih za odabrani objekt.

Kreiranje dogadajem pokretanih potprograma

Programski kod u Visual Basic aplikaciji je podijeljen u manje blokove koji se naziva-
ju potprogrami. Dogadajem pokretan potprogram, kao onaj kojeg cete kreirati, sadrzi
programski kod koji ¢e biti izvrSen kad se javi dogadaj (na primjer, kad korisnik klikne
na gumb). Dogadajem pokretan potprogram za kontrolu sastoji se od imena kontrole
(odredenog u svojstvu Name), podvlake () te imena dogadaja. Na primjer, ako zelite
da naredbeni gumb s imenom Command] pokrene dogadajem pokretan potprogram
kad korisnik klikne na njega, koristit ¢ete potprogram Command]1 Click.

Kako kreirati dogadajem pokretan potprogram

1. U okviru s popisom Object, odaberite ime objekta na aktivnoj formi (aktivna forma
je ona koja trenutno ima fokus).

U ovom primjeru, odaberite naredbeni gumb Command]1.
2. U okviru s popisom Procedure odaberite ime dogadaja za odabrani objekt.

U ovom primjeru, potprogram Click je ve¢ odabran, jer je to standardni potprogram
za naredbeni gumb. Uocite da se sad u kodnom prozoru pojavljuje predlozak za
ovaj dogadajem pokretan tip potprograma.

3. Upisite sljedeci programski kod izmedu naredbi Sub i End Sub:

Textl.Text = “Zdravo, svijete!”

Dogadajem pokretan potprogram trebao bi izgledati ovako:

Private Sub Commandl_Click ()
Textl.Text = “Zdravo, svijete!”
End Sub

Uocit éete da ovaj programski kod zapravo mijenja svojstvo Text kontrole imena Text1
u “Zdravo, svijete!”. Sintaksa ovog primjera ima oblik objekt.svojstvo gdje je Text1
objekt, a Text svojstvo. Ovu sintaksu mozete koristiti za promjenu svojstava bilo koje
forme ili kontrole kao odgovor na dogadaje koji ¢e se pojaviti tijekom izvodenja
aplikacije.

Za viSe informacija Za informacije o kreiranju ostalih tipova potprograma,
pogledajte “Uvod u potprograme” u 5. poglavlju “Osnove programiranja”.
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Pokretanje aplikacije

Za pokretanje aplikacije, odaberite stavku Start u izborniku Run, kliknite na gumb
Start na alatnoj traci, ili pritisnite F5. Kliknite na naredbeni gumb koji ste kreirali na
formi, i vidjet éete tekst “Zdravo, svijete!” ispisan u okviru s tekstom.

Primjer aplikacije Firstapp

Visual Basic vam omogucuje bogatstvo alata naprednijih od onih koje ste koristili u
prvoj aplikaciji, pa ¢ete uskoro koristiti puno drugih moguénosti za obradu i prilagod-
bu svojih aplikacija. Pregled aplikacija danih kao primjer moze biti odli¢an nac¢in
daljnjeg ucenja Visual Basica. Sljedeci primjer pokazuje kako na jednostavan nacin
kreirati korisnu aplikaciju u Visual Basicu.

Aplikacija Firstapp pokazuje kako se mogu iskoristiti kontrola podataka (data control)
i kontrola mreze (grid control) za prikaz tablice informacija iz baze podataka. Visual
Basic omogucuje jednostavan pristup informacijama u bazi podataka iz vasSe aplikacije.
Kontrola podataka ima mogucnost kretanja kroz slogove u bazi podataka, uskladujuci
prikaz zapisa u kontroli podataka s polozajem u slogu.

Aplikacija se sastoji od kontrole podataka, kontrole MSFlexGrid, okvira s listom i dva
naredbena gumba. Mreza prikazuje tabelu informacija o proizvodima dobivenu iz
Northwind baze podataka. Dok korisnik odabire stavku koristeé¢i gumbe za kretanje u
kontroli podataka, ime odabranog proizvoda ¢e biti prikazano u toj kontroli. Korisnik
moze i dodati proizvode na “listu za kupovanje” u okviru s listom dvoklikom na
trenutno odabranu stavku u mrezi.

Za dodavanje stavke u okvir s listom, koristit ¢ete postupak AddItem (postupak je
funkcija Visual Basica koja djeluje na odredeni objekt, u ovom slucaju na okvir s lis-
tom). Sintaksa za odredivanje postupka (objekt.postupak) je sli¢na sintaksi odredivanja
svojstva (objekt.svojstvo). Postupak AddItem vam dopusta dinamicko dodavanje stavki
u okvir s listom tijekom izvodenja aplikacije. Obratno tome, postupak Clear se koristi
za brisanje svih stavki u okviru s listom.

Za viSe informacija Da biste nauili vise o postupcima, pogledajte “Tumacenje
svojstava, postupaka i dogadaja” u 3. poglavlju “Forme, kontrole i izbornici”.

Kreiranje projekta

Kreiranje aplikacije zapocCinjete odabirom stavke New Project u izborniku File, zatim
odabirete Standard EXE u dijaloskom okviru New Project (kad prvi put pokrenete
Visual Basic, biti ¢e prikazan dijaloski okvir New Project). Visual Basic kreira novi
projekt i prikazuje novu formu. Da biste kreirali sucelje, postavite kontrolu podataka,
kontrolu MSFlexGrid, okvir s listom i dva naredbena gumba. Kontrola MSFlexGrid ne
postoji u standardnom alatnom okviru, pa cete je dodati na sljedeci nacin:
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Kako dodati kontrolu u alatni okvir

1. Odaberite stavku Components iz pomoc¢nog izbornika (da biste ga dobili, kliknite
desnom tipkom misa unutar alatnog okvira).

Prikazat ¢e se dijaloski okvir Components.

2. Pronadite stavku MSFlexGrid (Microsoft Flex Grid 6.0) u okviru s listom
Components i potvrdite kontrolnu kudéicu s lijeve strane stavke.

3. Kliknite na gumb OK.
Ikona za kontrolu MSFlexGrid ¢e se pojaviti u alatnom okviru.

Upotrijebite alatni okvir za kreiranje kontrole podataka, kontrole MSFlexGrid, okvira s
listom i dva naredbena gumba na formi. Ako se ne sjecate kako, pogledajte “Stvaranje
sucelja” ranije u ovom poglavlju.

Odredivanje svojstava

U prozoru sa svojstvima, promijenite svojstva objekata prema sljedecoj tabeli. Za osta-
la svojstva ostavite ve¢ postavljene vrijednosti.

objekt svojstvo postavka

Form Caption Proizvodi

Datal DatabaseName staza\Biblio.mdb
RecordSource All Titles

DataGridl DataSource Datal

Command] Caption Brisanje

Command?2 Caption Izlaz

Svojstvo DatabaseName kontrole podataka mora ukljucivati i stvarnu stazu do baze
podataka. Standardno je baza podataka Biblio.mdb instalirana u istom direktoriju gdje
i Visual Basic. Kad odaberete svojstvo DatabaseName u prozoru sa svojstvima, mozete
kliknuti gumb na desnoj strani okvira za prikaz standardnog dijaloskog okvira File-
Open uz pomo¢ kojeg mozete potraziti tu datoteku. Kad je svojstvo DatabaseName
odredeno, svojstvo RecordSource u prozoru sa svojstvima ée sadrzavati listu tabela ili
slogova odabrane baze podataka. Postavljanje vrijednosti svojstva DataSource za kon-
trolu MSFlexGrid na Datal ¢e automatski povezati mrezu s kontrolom podataka.

Pisanje programskog koda

Sav programski kod ove aplikacije se nalazi u dogadajem pokretanim potprogramima
Commandl_Click, Command2 Click, Datal Reposition i MSFlexGrid1 DblClick.
Dvaput kliknite na formu ili kontrolu za dobivanje kodnog prozora, i upiSite program-
ski kod u odgovarajuce potprograme.
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Sljedeci programski kod upisite u Command1_Click potprogram i on ée obrisati okvir
s listom kad korisnik klikne na ovaj naredbeni gumb:
Private Sub Commandl_Click ()

Listl.Clear ‘ brisanje okvira s listom
End Sub

U gornjoj naredbenoj liniji pozivate postupak Clear okvira s listom Listl. Postupak
Clear ce obrisati sadrzaj okvira s listom.

Ovaj programski kod treba upisati u potprogram Command2_Click za brisanje forme
iz memorije i zavrSetak rada aplikacije:
Private Sub Command2_Click ()

Unload Forml

End ‘ kraj rada aplikacije
End Sub

U gornjem potprogramu, prva linija poziva postupak Unload za formu. Ako je potreb-
no obaviti neku funkciju pri gasenju aplikacije, kao Sto je snimanje datoteke, taj pro-
gramski kod éete smjestiti u potprogram Unload forme. Druga linija poziva funkciju
End, koja zavrSava izvodenje aplikacije.

Sljedeci programski kod treba upisati u potprogram Datal Reposition kako bi se
obnovio sadrzaj svaki put kad se odabere zapis:
Private Sub Datal_Reposition ()

Datal.Caption = Datal.Recordset(“ProductName”)
End Sub

U gornjoj naredbenoj liniji dodjeljujete vrijednost na desnoj strani (sadrzaj polja Title
u objektu RecordSet kontrole podataka) svojstvu na lijevoj strani (svojstvo Caption
kontrole podataka).

Ovaj programski kod dodajte u potprogram MSFlexGrid DblClick kako bi aplikacija
dodala novu stavku u okvir s listom kad korisnik dvoklikom potvrdi odabrani red:
Private Sub MSFlexGrid_DbI1Click ()

Listl.AddItem MSFlexGrid.Text
End Sub

U gornjoj naredbenoj liniji pozivate postupak AddItem okvira s listom (Listl). Tekst
koji ¢e biti dodan u okvir s listom nalazi se u argumentu postupka; u ovom slucaju
sadrzaj polja Title u zapisu kontrole podataka. Prosljedivanje vrijednosti argumentu
sli¢no je dodjeljivanju vrijednosti svojstvu; za razliku od naredbe dodjeljivanja, znak
jednakosti nije potreban.
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Snimanje projekta

Vas$ posao na izradi aplikacije zavrsit éete biranjem stavke Save Project u izborniku
File. Visual Basic ¢e vas odvojeno upitati za snimanje forme te zatim i projekta. Jedno
od moguéih imena projekta bilo bi “Lista za kupovanje”. Windows 95/98 i Windows
NT operativni sustavi dopustaju vam imena datoteka do 255 znakova duljine, a imena
datoteka mogu sadrzavati i znakove razmaka. Starije verzije Microsoft Windows oper-
ativnog sustava ograniuju vas na imena datoteka s osam karaktera, sa sufiksom od tri
karaktera.

PoboljSanje vase aplikacije

Upravo ste zavrsili svoju prvu Visual Basic aplikaciju; ona izvodi jednostavnu, ali
korisnu funkciju. Ovu aplikaciju mozete iskoristiti kao temelj za dodavanje sli¢nih
mogucnosti u druge aplikacije, koristeéi svoje vlastite podatke umjesto onih iz
Biblio.mdb datoteke. Naravno, da bi ovu aplikaciju napravili stvarno korisnom, mozda
pozelite dodati moguénost snimanja ili tiskanja sadrzaja okvira s listom, dodavanja
novih podataka kao $to su cijena i dostupnost, ili ¢ak dobivanje podataka o kreditnoj
kartici i prenoSenje narudzbe putem Interneta. U nastavku ove knjige, pronadi cete
primjere kako uciniti to i puno drugih stvari.
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3. POGLAVLJE

Forme, kontrole 1 1zbornici

Prvi korak u kreiranju aplikacije Visual Basicom je stvaranje sucelja, vidljivog dijela
aplikacije s kojim ¢e korisnik suradivati. Forme i kontrole su osnovni dijelovi stvaranja
sucelja; to su objekti kojima éete izgraditi svoju aplikaciju.

Forme su objekti koji imaju svojstva koja odreduju njihovo ponasanje, te dogadaje koji
odreduju interakciju s korisnikom. Postavljanjem svojstava forme i pisanjem Visual
Basic programskog koda koji ¢e odgovarati na dogadaje, prilagodit ¢ete objekt zahtje-
vima vase aplikacije.

Kontrole su objekti koji su sadrzani u objektima forme. Svaki tip kontrole ima svoj
komplet svojstava, metoda i dogadaja koje ga ¢ine prikladnim odredenoj namjeni. Ne-
ke kontrole koje mozete koristiti u svojim aplikacijama najbolje su opremljene za unos
i prikaz teksta. Druge kontrole omogucit ¢e vam pristup podacima i postupcima drugih
aplikacija kao da su one, iako udaljene, dio vaseg programskog koda.

Ovo poglavlje uvodi vas u temeljne pojmove rada s formama i kontrolama te njihovim
pridruzenim svojstvima, metodama i dogadajima. Razradeno je puno standardnih kon-
trola, te neki dijelovi specifi¢ni za forme kao $to su izbornici i dijaloski okviri.

Sadrzaj

¢ Tumacenje svojstava, postupaka i dogadaja
¢ Oblikovanje forme

e Pokretanje akcija klikom na gumb
¢ Kontrole za prikaz i unos teksta

¢ Kontrole s izborom

¢ Kontrole za prikaz slika i grafike
¢ Dodatne kontrole

e Razumijevanje fokusa

¢ Postavljanje tabulatornog reda

e Osnove izbornika

e Upit korisniku dijaloskim okvirom

Vodi¢ za programere 31



1.dio Temelji Visual Basica

Primjer aplikacije: Controls.vbp

Primjeri programskog koda u ovom poglavlju preuzeti su iz primjera aplikacije

Controls.vbp ¢iji ispis je dan u direktoriju Samples.

Tumacenje svojstava, postupaka 1 dogadaja

Forme i kontrole Visual Basica su objekti koji pokazuju vlastita svojstva, postupke i
dogadaje. Svojstva mozete shvatiti kao osobine objekta, postupke kao akcije, a doga-
daje kao odgovore objekta.

Svakodnevni objekt kao djecji balon takoder ima svoja svojstva, postupke i dogadaje.
Svojstva balona ukljucuju vidljive osobine kao $to su visina, promjer i boja. Ostala
svojstva opisuju njegova stanja (napuhan ili ispuhan), ili osobine koje nisu vidljive,
kao starost. U pravilu, svi baloni imaju ta svojstva; vrijednosti tih svojstava se razliku-
ju od balona do balona.

Balon takoder ima nerazdvojive postupke ili dogadaje koje moze izvesti. Postoji postu-
pak napuhavanja (ubacivanja zraka u balon), postupak ispuhavanja (izbacivanje zraka)
i postupak dizanja (ako ga pustite iz ruke). I ovdje, svi baloni sposobni su obaviti ove
postupke.

Baloni takoder imaju unaprijed odredene odgovore na neke vanjske dogadaje. Na
primjer, balon ¢e na dogadaj buSenja odgovoriti ispuhavanjem, ili ¢e na dogadaj
pustanja odgovoriti dizanjem.

Slika 3.1 Objekti imaju svojstva, odgovaraju na dogadaje i izvode pos-

p

svojstvo L Ipostupak Balon.Deflate
postupak Balon.Makenoise

~ svojstvo Balon.Diameter

~Isvojstvo Balon.Color —dogadaj

tupke
Kad bi mogli programirati balon, programski kod Visual Basica bi izgledao kako slije-
di. Za postavljanje svojstava balona:

Balon.Color = Red
Balon.Diameter = 10
Balon.Inflated = True
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Uocite sintaksu koda — imenu objekta (Balon) i svojstva (.Color, boja) dodijeljena je
vrijednost (Red, crvena). Boju balona mozete promijeniti u programskom kodu po-
navljanjem ove naredbene linije i dodjeljivanjem druge vrijednosti. Svojstva takoder
mogu biti postavljena u prozoru sa svojstvima tijekom izrade aplikacije.

Postupci balona mogu biti pozivani na sljedeci nacin:

Balon.Inflate ‘ napu$i balon
Balon.Deflate ¢ ispu$i balon
Balon.Rise b5 ¢ podigni balon za 5

Sintaksa je slicna dodjeljivanju svojstava — ime u objekta (imenica) dodan je postupak
(glagol). U trecoj liniji, postoji i dodatna vrijednost, nazvana argument, koja odreduje
visinu podizanja. Neke metode ¢e imati jedan ili viSe argumenata za daljnji opis akcije
koja treba biti obavljena.

Balon moze odgovoriti na dogadaj na sljedeci nacin:

Sub Balon_Puncture()
Balon.Deflate ‘ ako je balon probuSen ispus$i ga
Balon.MakeNoise “Bang” stvori zvuk
Balon.Inflated False nije napuhan
Balon.Diameter 1 ¢ promjer =1
End Sub

U ovom slucaju, programski kod opisuje ponasanje balona kad se pojavi dogadaj
busenja: pozivamo postupak Deflate (ispuhavanje), te postupak MakeNoise (stvaranje
zvuka) sa argumentom “Bang” (tip zvuka koji ée biti napravljen). S obzirom na to da
balon viSe nije napuhan, svojstvo Inflated dobiva vrijednost False (netocno), a svojstvo
Diameter (promjer) dobiva novu vrijednost.

Iako u stvarnosti ne moZzete programirati balon, moZzete programirati formu ili kontrolu
Visual Basica. Kao programer, vi vrsite nadzor. Vi odlucujete koja svojstva trebaju biti
promijenjena, koji postupci pozvani i koji ée dogadaji biti odgovor tako da postignete
zeljeni izgled i ponaSanje aplikacije.

Oblikovanje forme

Forme su temeljni objekti izgradnje aplikacije Visual Basica, zapravo prozori sa koji-
ma korisnik suraduje tijekom izvodenja aplikacije. Forme imaju vlastita svojstva,
dogadaje i postupke s kojima mozete kontrolirati njihov izgled i ponaSanje.
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Slika 3.2 Forme i kontrole imaju vlastita svojstva, dogadaje i postupke

! My Form M= 3 ! My Form =] 3

© DlickMe

|_SVOjStVO Top kont- [dogadaj |_SVOjStVO Gumb.Caption = "OK"

Gumb_Click
fsvojstvo Caption kontrole - 0 — postupak Gumb.Move

- svojstvo Left kont-

Prvi korak u kreiranju forme je odredivanje njezinih svojstava. Svojstva forme mozete
odrediti tijekom vremena izrade aplikacije (design time) u prozoru sa svojstvima, te
tijekom vremena izvodenja (run time) pisanjem programskog koda.

Napomena Radit ¢ete s formama i kontrolama, odredivati njihova svojstva i
pisati programski kod tijekom vremena izrade aplikacije, a to je sve ono vrijeme
kad stvarate aplikaciju u okruzenju Visual Basica. Vrijeme izvodenja je vrijeme kad
zapravo izvodite aplikaciju i djelujete kao Sto bi trebao i korisnik.

Postavljanje svojstava forme

Vedina svojstava forme djeluje na njzien izgled. Svojstvo Caption odreduje tekst koji
je ispisan u naslovnoj traci forme; svojstvo Icon odreduje ikonu koja ¢e biti iscrtana
kad smanjite formu. Svojstva MaxButton i MinButton odreduju moze li forma biti
smanjena ili poveéana. Mijenjanjem vrijednosti svojstva BorderStyle moZzete odrediti
ponasanje forme prilikom promjene njezine veli¢ine.

Svojstva Height i Width odreduju pocetnu veli¢inu forme; svojstva Left i Top odreduju
polozaj forme u odnosu na gornji lijevi kut ekrana. Uz pomo¢ svojstva WindowState
mozete odrediti hoce li se forma pojaviti u smanjenoj, povecanoj ili normalnoj veli¢ini.

Svojstvo Name odreduje ime forme s kojim ¢e se ona pozivati iz programskog koda.
Po standardu, kad prvi put dodate formu projektu, njezino ime ée biti Form1, Form?2, i
tako dalje. Dobra je ideja promijeniti formi ime uz pomo¢ svojstva Name u nesto smi-
slenije, kao “frmUpis” formi za upis podataka.

Najbolji nacin upoznavanja s mnostvom svojstava forme je isprobavanje. Promijenite
neka svojstva forme u prozoru sa svojstvima (slika 3.3), pokrenite aplikaciju i pogle-
dajte rezultate. Vise o svakom svojstvu moZete saznati ako ga odaberete i pritisnete F1
za pregled pomocdi osjetljive na sadrzaj.
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Slika 3.3 Prozor sa svojstvima

Froperties - frmE ntry
|FrmEntry Farm ;I

Alphabetic | Cateqarized

True ;I

FrmEnkry
True
0 - None

(Maone)
0 - Halftore —I
{Mone)

2130 L|

Mame
Returns the name used in code to identify
an object.

Dogadaji i postupci forme
Kao i objekti i forme mogu izvoditi postupke i odgovarati na dogadaje.

Dogadaj forme Event pokrece se svaki put kad forma mijenja veli¢inu, akcijom kori-
snika ili programskim kodom. Zahvaljujuéi tome, mozete poduzimati akcije kao pomi-
canje ili promjena veli¢ine kontrola na formi kad se njena veli¢ina promijeni.

Dogadaj Activate pojavljuje se svaki put kad forma postane aktivna; dogadaj
Deactivate pojavljuje se kad neka druga forma ili aplikacija postanu aktivne. Ovi
dogadaji su uobicajeni za pokretanje i zaklju€ivanje ponaSanja forme. Na primjer, u
potprogram dogadaja Activate mozete staviti programski kod koji ée istaknuti tekst u
nekom okviru s tekstom; potprogramom dogadaja Deactivate mogli bi snimiti pro-
mjene u datoteku ili bazu podataka.

Kako bi ucinili formu vidljivom, trebate pozvati postupak Show:

Form2.Show

Pozivanje postupka Show ima jednak rezultat kao i postavljanje vrijednosti svojstva
forme Visible na True.

Vedina postupaka forme poziva tekst ili grafiku. Postupci Print, Line, Circle i Refresh
korisni su kod ispisa ili crtanja direktno na povrsinu forme. O ovim postupcima vise se
raspravlja u 12. poglavlju “Rad sa tekstom i grafikom”.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o formama, pogledajte “Vise o forma-
ma” u 6. poglavlju “Stvaranje korisni¢kog sucelja”.
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Pokretanje akcija klikom na gumb

Najlaksi nacin kako omoguciti korisniku rad s aplikacijom je stvoriti mu gumb koji
treba kliknuti. Mozete iskoristiti kontrolu naredbenog gumba koja postoji u Visual
Basicu, ili mozete stvoriti vlastiti “gumb” koriste¢i kontrolu slike koja ¢e sadrzavati
grafiku, kao ikona.

KoriStenje naredbenih gumba

Vecina aplikacija stvorenih u Visual Basicu ima naredbene gumbe koji omoguduju
korisniku pokretanje akcija jednostavnim klikom. Kad korisnik odabere gumb, taj
gumb ne poduzima samo prikladnu akciju, nego i izgleda kao da je pritisnut i pusten.
Kad god korisnik klikne gumb, poziva se potprogram postupka Click. Programski kod
koji treba biti izvrSen postavite u taj potprogram.

Postoji puno nacina kako odabrati naredbeni gumb tijekom izvodenja aplikacije:
e Upotrijebite misa za klik na gumb.

¢ Dovedite fokus na gumb pritiskanjem na tipku TAB, i nakon toga odaberite gumb
pritiskom na tipke SPACEBAR ili ENTER (pogledajte “Razumijevanje fokusa” u
nastavku ovog poglavlja).

¢ Pritisnite kombinaciju tipki za aktiviranje pristupnog znaka (ALT + podvuceno
slovo) na naredbenom gumbu.

e U programskom kodu promijenite vrijednost svojstva Value naredbenog gumba u
True:

cmdClose.Value = True

¢ U programskom kodu pozovite dogadaj Click naredbenog gumba:

cmdClose_Click

e Ako je naredbeni gumb podrazumijevani naredbeni gumb forme, pritisak na
ENTER ¢e odabrati gumb, cak i ako pomaknete fokus na neku drugu kontrolu.
Tijekom izrade aplikacije mozete odrediti podrazumijevani naredbeni gumb posta-
vljanjem svojstva Default tog gumba na True.

¢ Ako je naredbeni gumb podrazumijevani gumb za opoziv (Cancel button) forme,
pritisak na ESC ¢e odabrati taj gumb, ¢ak i ako je fokus na nekoj drugoj kontroli.
Tijekom izrade aplikacije mozete odrediti gumb za opoziv postavljanjem njegovog
svojstva Cancel na True.

Sve ove akcije su povod Visual Basicu za poziv potprograma Click.

Aplikacija Test Buttons

Svojstvo Caption mozete upotrijebiti za ispis teksta na naredbenom gumbu kako bi
korisniku dali do znanja $to taj gumb radi. Na slici 3.4, primjer s naredbenim gumbima
iz aplikacije Controls prikazuje naredbeni gumb sa sadrzajem svojstva Caption
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postavljenim na “Change Signal” (za radnu verziju ovog primjera, pogledajte
Button.frm u aplikaciji Controls.vbp). Uocite da podvuéeno slovo “S” predstavlja pri-
stupni znak ovom naredbenom gumbu. Ubacivanje znaka & u tekst svojstva Caption
oznacava slovo koje slijedi pristupnim znakom (na primjer, Change &Signal).

Slika 3.4 Naredbeni gumb s naslovom

W Test Buttons M=l 3

Change Signal | LCloze |

To change the signal. click either the Change
Signal button or the traffic zignal icon itzelf.

Kad korisnik klikne naredbeni gumb, izvrsit ¢e se programski kod koji se nalazi u nje-
govom potprogramu Click. U ovom primjeru, svaki put kad korisnik klikne gumb, po-
javit ¢e se drugacija ikona semafora.

Za viSe informacija O ostalim svojstvima naredbenog gumba, pogledajte 7.
poglavlje “KoriStenje standardnih kontrola Visual Basica”.

Kontrole za prikaz 1 unos teksta

Kontrole natpisa (label) i okvira s tekstom (text box) koriste se za ispis i unoSenje tek-
sta. Natpise mozete koristiti kad Zelite da aplikacija prikazuje tekst na formi, a okvire s
tekstom kad Zelite omogucditi korisniku da unese tekst. Natpisi sadrze tekst koji se
moze samo Citati, dok okviri s tekstom sadrze tekst koji moze biti mijenjan.

za pruzanje ovih mogucnosti iskoristite ovu kontrolu

Tekst kojeg korisnik moZe mijenjati, okvir s tekstom
na primjer polje za upis narudzbe ili lozinke

Tekst koji se samo prikazuje, na primjer opis natpis
polja na formi ili ispis uputa korisniku
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KoriStenje natpisa za prikaz teksta

Kontrola natpisa sadrzi tekst koji korisnik ne moze direktno mijenjati. Mozete iskori-
stiti natpise za opis kontrola, kao §to su okviri s tekstom i trake za pomicanje, koje
nemaju vlastito svojstvo Caption. Trenutni tekst ispisan u natpisu odreden je vrijed-
noscéu svojstva Caption, i moze biti postavljen tijekom izrade aplikacije uz pomo¢ pro-
zora sa svojstvima ili tijekom izvodenja aplikacije postavljanjem iz programskog koda.
U pravilu, tekst je jedini vidljivi dio kontrole natpisa. Svejedno, ako vrijednost svojst-
va BorderStyle postavite na 1 (Sto mozete napraviti tijekom izrade aplikacije), natpis
¢e se pojavljivati s okvirom — izgledat ¢e slicno okviru s tekstom. Izgled kontrole nat-

pisa mozete promijeniti postavljanjem drugacijih vrijednosti u svojstva BackColor,
BackStyle, ForeColor i Font.

VeliCina natpisa prilagodena sadrzaju

Jednolinijski tekstovi kao sadrzaji natpisa mogu biti odredeni tijekom izrade aplikacije
u prozoru sa svojstvima. Sto ako Zelite upisati dulji tekst ili ga promijeniti tijekom
izvodenja aplikacije? Natpis ima dva svojstva koja ¢e vam pomo¢i u promjeni veli¢ine
kontrole tako da odgovaraju duljem ili kraéem sadrzaju: AutoSize i WordWrap.

Svojstvo AutoSize odreduje hoce li kontrola automatski promijeniti veli¢inu tako da
odgovara sadrzaju. Ako je postavljeno na True, natpis ée postati dulji tako kako bi
mogao ispisati cijeli sadrzaj, kao §to je prikazano na slici 3.5.

Slika 3.5 Primjer svojstva AutoSize

W Wordwrap and Autosize M=l E
A demonstration of the AutoSize and Wordwrap properties.

¥ AutoSize

Cycle | Cloze |

Chooze the AutoSize and Wordwrap check boxes to change
the characternztics of the label, or click the Cocle button to cpcle
through the available options.
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Svojstvo AutoWrap uzrokuje povecanje natpisa po okomici da bi cijeli tekst mogao
biti prikazan, dok Sirina ostaje ista, kao §to je prikazano na slici 3.6. Za radnu verziju
ovog primjera, pogledajte Wordwrap.frm u primjeru aplikacije Controls.vbp.

Slika 3.6 Primjer svojstva WordWrap

. Wordwrap and Autosize M=l E3

A demonstration of

the AutoSize and

Wordwrap

properthies. .

v wordwirap

Cycle | Close |

Chooze the AutoSize and Wardwiap check boxes to change
the charactenztics of the label, ar click the Cocle button to cycle
through the available options.

Napomena Ako pokrenete primjer AutoSize svojstva iz aplikacije Controls.vbp,
uocit ¢ete da obje kontrolne kucice moraju biti potvrdene kako bi radio primjer
svojstva WordWrap. Razlog tome je da svojstvo AutoSize mora biti postavljeno na
True kako bi svojstvo WordWrap imalo uéinka. Vodoravna dimenzija natpisa ce se
povecdati samo ako je duljina najdulje rijeci veca od trenutne duljine kontrole.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o svojstvima kontrole natpisa pogleda-
jte 7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.

Rad s okvirima s tekstom

Okviri s tekstom su svestrane kontrole koje mogu biti koristene za upis teksta od strane
korisnika ili za prikaz teksta. Okviri za tekst ne bi se trebali koristiti za prikaz teksta
koji korisnik ne smije mijenjati, osim ako ne postavite vrijednost svojstva Locked na
True.

Tekst koji je trenutno ispisan u okviru s tekstom odreden je sadrzajem svojstva Tekst.
On moze biti odreden na tri razli¢ita nacina: tijekom izrade aplikacije putem prozora sa
svojstvima, tijekom izvodenja aplikacije postavljanjem iz programskog koda, ili upi-
som od strane korisnika. Trenutni sadrzaj okvira s tekstom moze biti dohvaéen tijekom
izvodenja aplikacije ¢itanjem sadrzaja svojstva Text.
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Viselinijski okviri s tekstom i prijelom teksta

U pravilu, okvir s tekstom prikazuje jednu liniju teksta i ne prikazuje trake za pomica-
nje. Ako je tekst dulji od raspolozivog prostora, bit ée vidljiv samo dio teksta. Izgled i
ponasanje okvira s tekstom moze biti promijenjeno postavljanjem drugacijih vrijedno-
sti dvaju svojstava, MultiLine i ScrollBars, koja su dostupna samo za vrijeme kreiranja
aplikacije.

Napomena Svojstvo ScrollBars ne smijete pomijesati s kontrolama traka za pom-

icanje, koje nisu dio okvira s tekstom i imaju vlastiti komplet svojstava.
Postavljanje svojstva MultiLine na True omogucuje okviru s tekstom da prihvati ili
prikaze viSe linija teksta tijekom izvodenja aplikacije. Viselinijski okvir s tekstom
automatski upravlja prijelomom teksta sve dok ne postoji vodoravna traka za pomica-
nje. Svojstvo ScrollBars po standardu ima vrijednost 0—None. Automatski prijelom
teksta poSteduje korisnika od problema umetanja znakova za prekid linije na kraju lini-
ja teksta. Kad je linija teksta dulja od onog $to mozemo prikazati u jednoj liniji, okvir s
tekstom prelomit ¢e tekst u iducu liniju.
Znakovi za prekid linije ne mogu biti upisivani u prozor sa svojstvima tijekom kreira-
nja aplikacije. Unutar potprograma, mozete kreirati prekid linije ubacivanjem oznake
kraja retka (carriage return, ANSI kod 13) zajedno s oznakom za novi red (linefeed,
ANSI kod 10). Takoder mozete upotrijebiti i konstantu vbCrLf za ubacivanje kombi-
nacije kraj reda/novi red. Na primjer, sljedeci potprogram ispisuje dvije linije teksta u
viselinijski okvir s tekstom (Text1) kod ucitavanja forme:
Sub Form_Load ()

Textl.Text = “Ovo su dvije linije” _
& vbCrLf & “u okviru za tekst”
End Sub

Rad s tekstom u okviru za tekst

Mjesto ubacivanja teksta i ponasanje oznacenog teksta u okviru s tekstom mozete kon-
trolirati svojstvima SelStart, SelLength 1 SelText. Ova svojstva dostupna su samo tije-
kom izvodenja aplikacije.

Kad okvir za tekst prvi put dobije fokus, standardno mjesto ubacivanja teksta ili mjesto
kursora unutar okvira s tekstom je lijevo od postojeceg teksta. Korisnik ga moze po-
maknuti tipkovnicom ili miSem. Ako okvir s tekstom izgubi i zatim ponovno dobije
fokus, ovo mjesto bit ¢e tamo gdje je to odredio korisnik posljednji put.

U nekim sluc¢ajevima, ovakvo ponasanje moze zbuniti korisnika. U aplikaciji za obra-
du teksta, korisnik moze ocekivati pojavljivanje novih karaktera iza postojeceg teksta.
U aplikaciji za unos podataka, korisnik moze oc¢ekivati da ¢e njegov upis teksta zami-
jeniti postojeci upis. Svojstva SelStart i SelLength dopustaju vam promjene ponasanja
tako da odgovaraju vasim potrebama.

Vrijednost svojstva SelStart je broj koji ukazuje na mjesto ubacivanja teksta unutar
tekstualnog niza, gdje je 0 krajnji lijevi polozaj. Ako svojstvo SelStart sadrzi vrijednost
koja je jednaka ili veca od broja karaktera unutar okvira s tekstom, mjesto ubacivanja
teksta bit ¢e postavljeno iza posljednjeg karaktera, kako je prikazano na slici 3.7. Za
radnu verziju ovog primjera, pogledajte Text.frm u aplikaciji Controls.vbp.

Vodi¢ za programere



3. poglavlje Forme, kontrole i izbornici

Slika 3.7 Primjer mjesta ubacivanja teksta

. Text Box Properties M=l E3

IItiLine property is zet to Falze in this e:-camplal Thiz iz a long sting with the
MultiLing property set ta True

— Set the Ingertion Point
' Diefault Setings

{* |nsertion Paint at End

Select an option to see its

" Insertion Paint After Sth Character aifect on the first test bos

" Select All Text
T lnsert Test

Reszet Cloze |

Vrijednost svojstva SelLength je broj koji odreduje Sirinu mjesta ubacivanja. Dodjelji-
vanjem vrijednosti vece od 0 ovom svojstvu odgovarajuci broj karaktera ée biti
odabran i1 oznacen, poc¢evsi od trenutnog mjesta ubacivanja. Slika 3.8 pokazuje odabir
teksta.

Slika 3.8 Primjer odabira teksta

i Text Box Properties [ _ (O] %]

lhLine prop  to Falze in thiz example Thiz iz a long string with the
tultiLine property et ta True

— Set the Inzertion Point

i Default Settings

= Inzertion Paint at End

Select an option to zee itz

" Inzertion Paoint After Sth Character effect on the first kext box,

& Select Al Text
O Inzert Text

Reset Cloze |
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Ako korisnik po¢ne upisivati tekst dok je dio teksta oznacen, taj dio bit ée zamijenjen
upisanim. U nekim sluc¢ajevima, mozete pozeljeti zamijeniti oznaceni tekst novim kori-
ste¢i naredbu lijepljenja. Svojstvo SelText je tekstualni niz kojeg mozete postaviti
umjesto odabranog. Ako ne postoji odabrani tekst, SelText ¢e zalijepiti svoj tekst na
mjesto ubacivanja.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o svojstvima kontrole okvira s tek-
stom, pogledajte 7. poglavlje “KoriStenje standardnih kontrola Visual Basica”.

Kontrole s izborom

U vedini aplikacija potrebno je pruziti neki izbor korisnicima, pocevsi od jednostavnog
da/ne, do odabira s liste koja sadrzava nekoliko stotina izbora. Visual Basic ukljucuje
nekoliko standardnih kontrola koje su korisne za predstavljanje izbora. Sljedeca tabela
rezimira te kontrole i njihovu odgovarajucu uporabu.

za omogucavanje ovih moguénosti odaberite ovu kontrolu

Manji broj izbora u kojoj korisnik moze kontrolne kuéice (check boxes)
izabrati jednu ili vise stavki

Manji broj izbora od kojih korisnik moze gumbi izbora (option boxes) — upotrijebite okvire
odabrati samo jedan (frames) za stvaranje dodatnih grupa

Pomic¢na lista izbora okvir s listom (list box)

Pomi¢na lista izbora zajedno s poljem za upis kombinirani okvir (combo box)

teksta. Korisnik moze odabrati stavku s liste
ili upisati izbor u tekstualno polje.

Odabir pojedinih izbora kontrolnim kucicama

Kontrolna kudica pokazuje je 1i odredeni uvjet ukljucen ili isklju¢en. Kontrolne kucice
mozete upotrijebiti u aplikaciji za davanje to¢no/netoc¢no ili da/ne izbora korisnika. Po-
$to su kontrolne kuéice medusobno neovisne, korisnik istovremeno moze odabrati Ze-
ljeni broj izbora. U primjeru na slici 3.9 podebljano (bold) i nakoSeno (italic) mogu biti
istovremeno odabrani.

Slika 3.9 Kontrolne kucice

v Bold
v Italic

—

ako je odabrano, Value = 1
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Aplikacija Check Box

Aplikacija s kontrolnim kuc¢icama Check Box koristi ove kontrole za utvrdivanje hoce
li tekst biti ispisan u normalnom, podebljanom ili nakoSenom pismu. Za radnu verziju
ovog primjera, pogledajte Check.frm u aplikaciji Controls.vbp.

Aplikacija sadrzi okvir s tekstom, natpis, naredbeni gumb i dvije kontrolne kucice, kao
$to je prikazano na slici 3.10.

Slika 3.10 Primjer kontrolnih kuéica

# Check Box Example =] E3

IE ame sample kext

[~ Eold Select the Bald ar [talic check
boxes to see their effect on the

I lItalic above text.
Clogze |

Sljedeca tabela sadrzi vrijednosti svojstava za objekte u ovoj aplikaciji.

objekt svojstvo vrijednost

Forma Name Caption frmCheck Check Box Example
Okvir s tekstom Name Text txtDisplay Some sample text
Prva kontrolna kucica Name Caption chkBold &Bold

Druga kontrolna kucica Name Caption chkltalic &ltalic

Naredbeni gumb Name Caption cmdClose &Close

Kad potvrdite Bold ili Italic, svojstvo kontrolne kudice Value dobiva vrijednost 1; kad
je odznacena, svojstvo Value ima vrijednost 0. Standardna vrijednost je 0, pa ako ne
promijenite svojstvo Value, kontrolne kudice ¢e biti prazne prvi put kad se pojave. Mo-
zete iskoristiti konstante vbChecked i vbUnchecked kao zamjenu za vrijednosti 1 1 0.
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Dogadaji u aplikaciji s kontrolnim kucicama

Dogadaj Click kontrolne kucice pojavljuje se onog trenutka kad kliknete na tu kon-
trolu. Potprogram ovog dogadaja ispituje je li kontrolna kudica potvrdena (je 1i Value =
vbChecked). Ako je, tekst se pretvara u podebljano ili nakoSeno pismo postavljanjem
svojstava Bold ili Italic objekta Font dobivenog od svojstva Font okvira s tekstom.
Private Sub chkBold_Click ()

If ChkBold.Value = vbChecked Then ¢ ako je potvrden
txtDisplay.Font.Bold = True
Else ¢ ako nije potvrden
txtDisplay.Font.Bold = False
End If
End Sub
Private Sub chkItalic_Click ()
If ChkItalic.Value = vbChecked Then ¢ ako je potvrden
txtDisplay.Font.Italic = True
Else ¢ ako nije potvrden
txtDisplay.Font.Italic = False
End If
End Sub

Grupiranje izbora gumbima izbora

Gumbi izbora daju korisniku skup od dva ili viSe izbora. Za razliku od kontrolnih
kucica, medutim, gumbi izbora trebali bi uvijek biti dio grupe: odabir jednog gumba
izbora trenutno poniStava sve ostale izbore u grupi. Odredivanje grupe s gumbima izb-
ora kaze korisniku “Ovdje je grupa mogucénosti od kojih mozes izabrati jednu i samo
jednu”.

Na primjer, u grupi s gumbima izbora prikazanoj na slici 3.11, korisnik moze odabrati
jednu od tri moguénosti.

Slika 3.11 Odabir gumba izbora
v 486
£ Pentiurn

" Pentium Pro

Stvaranje grupa s gumbima izbora

Svi gumbi izbora postavljeni na formu (dakle, ne u okvir ili okvir za sliku) ¢ine jednu
grupu. Ako zelite kreirati dodatne grupe s gumbima izbora, neke od njih morate
postaviti u okvire ili okvire za sliku.
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Svi gumbi izbora unutar okvira ¢ine zasebnu grupu, kao i svi gumbi izbora unutar
okvira za sliku. Kad stvarate posebnu grupu na ovaj nacin, uvijek najprije kreirajte
okvir ili okvir za sliku, te tek nakon toga na njemu kreirajte gumbe izbora. Slika 3.12
prikazuje formu s dvije grupe gumbi izbora.

Slika 3.12 Grupe gumba izbora

' O ptions

I [=] B3

Iﬁ’ou zelected a 486 unning Windows 95

1+ 438
= Pentium

" Pentium Prao

Select a processor and
operating system

[0 perating Syztem
o+ Windows 95

™ windows NT

LCloze

L Grupe gumba izbora

L ‘Grupe gumba izbora u

Korisnik moze odabrati samo jedan gumb izbora u grupi kad kreirate gumbe izbora u

okviru.

Kako grupirati kontrole u okviru

1. Odaberite kontrolu okvira (frame) u alatnom okviru i kreirajte okvir na formi.

2. Odaberite kontrolu gumba izbora u alatnom okviru i kreirajte je unutar okvira

(frame).

3. Ponavljajte 2. korak za svaki dodatni gumb izbora koji zelite dodati u okvir.

Kreiranje okvira pa tek zatim kreiranje kontrola na okviru dopus$ta vam pomicanje
okvira zajedno s kontrolama. Ako ve¢ postojec¢e kontrole pomaknete na okvir, one se
nece pomicati pri pomaku okvira.

Napomena Ako imate veé kreirane kontrole koje Zelite grupirati na okviru,
odaberite sve kontrole, odsijecite ih (cut) i ulijepite (paste) na kontrolu okvira ili

okvira za sliku.

Forme, kontrole i izbornici

Vodi¢ za programere
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Spremnici kontrola

Iako su kontrole neovisni objekti, postoji stanovit odnos roditelj—dijete (parent and
child relationship) izmedu formi i kontrola. Slika 3.12 pokazuje kako gumbi izbora
mogu biti sadrzani unutar forme ili kontrole okvira.

Za razumijevanje pojma spremnika, trebate shvatiti da su sve kontrole djeca forme na
kojoj se nalaze. Zapravo, veéina kontrola podrzava svojstvo Parent koje se moze samo
procitati, a koje vraca formu na kojoj se nalazi kontrola. Svojstva kontrole Left i Top
odnose se na roditeljsku formu, i kontrole ne mogu biti pomaknute izvan granica rodi-
telja. Pomicanje spremnika pomice i kontrole, a polozaj kontrole koji je relativan u
odnosu na svojstva spremnika Left i Top se ne mijenja jer se kontrole pomicu zajedno
sa spremnikom.

Potvrdivanje ili odznacCivanje gumba izbora

Gumb izbora moze biti odabran:
e Klikom miSem tijekom izvodenja.

¢ Dolaskom na grupu gumba izbora uz pomo¢ tipke TAB te koristenjem kursorskih
tipaka za odabir gumba unutar grupe.

e Postavljanjem svojstva Value na vrijednost True programskim kodom:
optChoice.Value = True
¢ KoriStenjem pristupne precice (shortcut key) koja je naznacena u sadrzaju natpisa.

Da bi gumb izbora bio predodreden u grupi, postavite njegovo svojstvo Value na True
tijekom izrade aplikacije. On ée ostati odabran sve dok korisnik ne odabere neki drugi
gumb ili dode do promjene programskim kodom.

Za onemoguéavanje gumba izbora, postavite njegovo svojstvo Enabled na False. Tije-
kom rada aplikacije on ée imati zadimljen natpis, $to oznacava njegovu nedostupnost.

Aplikacija Options

Forma prikazana na slici 3.13 koristi gumbe izbora za utvrdivanje tipa procesora i
operativnog sustava za zamisljeno rac¢unalo. Kad korisnik odabere gumb izbora u jed-
noj ili drugoj grupi, sadrzaj kontrole natpisa se mijenja tako da odrazava trenutni izbor.
Za radnu verziju ovog primjera, pogledajte Option.frm u aplikaciji Controls.vbp.
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i Options

IS[=] E3

[fou selected a Pentium running Windows NT
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& Pentium
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Operating Spstem
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3. poglavlje

Sljedeca tablica sadrzi vrijednosti svojstava za objekte ove aplikacije.

objekt

svojstvo

vrijednost

Forme, kontrole i izbornici

natpis (label)
naredbeni gumb
prvi gumb izbora
drugi gumb izbora
tre¢i gumb izbora
okvir (frame)
Cetvrti gumb izbora

peti gumb izbora

Name Caption
Name Caption
Name Caption
Name Caption Value
Name Caption
Name Caption
Name Caption

Name Caption Value

IblDisplay (prazno)
cmdClose &Close

opt486 &486

opt586 &Pentium True

opt686 P&entium Pro

fraSystem &Operatimg System

optWin95 &Windows 95

optWinNT Windows &NT True
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Dogadaji u aplikaciji Options
Aplikacija Options odgovara na dogadaje na sljededi nacin:

¢ Dogadaji Click za prva tri gumba izbora dodjeljuju odgovarajuéi opis u tekstovnu
varijablu forme, strComputer.

e Dogadaji Click za posljednja dva gumba izbora dodjeljuju odgovarajuci opis u
drugu tekstovnu varijablu forme, strSystem.

Klju¢ ovakvom pristupu je koriStenje dvije varijable na nivou forme, strComputer i

strSystem. Ove varijable sadrze razli¢ite tesktovne nizove, ovisno o tome koji je gumb
izbora odabran.

Svaki put kad je odabran novi gumb izbora, programski kod u dogadaju Click azurira
odgovarajucu varijablu:

Private Sub opth86_Click()

strComputer = “Pentium”
Call DisplayCaption
End Sub

Ovaj kod poziva potprogram, nazvan DisplayCaption, koji povezuje dvije varijable i
azurira sadrzaj svojstva natpisa Caption:
Sub DisplayCaption()

1b1Display.Caption = You selected, a “ & _

strComputer & “ running “ & strSystem
End Sub

Ovaj potprogram se koristi jer je postupak azuriranja svojstva Caption u biti jednak za
svih pet gumba izbora, jedino se vrijednost varijable mijenja od slucaja do slucaja.
Ovakav postupak posteduje vas ponavljanja istog programskog koda za svaki dogadaj
Click.

Za viSe informacija O varijablama i potprograma detaljno se raspravlja u 5.
poglavlju “Osnove programiranja”.

Koristenje okvira s popisom i
kombiniranih okvira

Okviri s popisom (list box) i kombinirani okviri (combo box) daju listu izbora korisni-
ku. U pravilu, stavke su ispisane okomito u jednoj koloni, iako mozete napraviti i
okvire sa vise kolona. Ako je broj stavki veéi od onog Sto okvir s popisom ili kombini-
rani okvir mogu prikazati, u kontroli ée se automatski pojaviti trake za pomicanje. Ko-
risnik se tada moze kretati po listi s lijeva na desno ili gore — dolje. Slika 3.14 prikazu-
je jednokolonski okvir s popisom.
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Slika 3.14 Jednokolonski okvir s popisom

Pariz i
Mew vork

San Francizco

Sealtle

kiami

Loz Angeles

Chicago i

Kombinirani okvir spaja moguc¢nosti okvira s tekstom i okvira s popisom. Ova kontro-
la dopusta korisniku da odabere stavku upisom teksta u kombinirani okvir ili biranjem
stavke sa popisa. Slika 3.15 prikazuje kombinirani okvir.

Slika 3.15 Kombinirani okvir

ILund j

Pariz

Mew Yok,
San Francizco
Seattle

hdiami

Loz Angeles
Chizago
Redmond

U usporedbi s nekim drugim kontrolama koje sadrze jednostruku vrijednost, na primjer
svojstvo Caption kontrole natpisa ili svojstvo Text kontrole okvira s tekstom, okviri s
popisom i kombinirani okviri sadrze vise vrijednosti ili zbirku vrijednosti. Ove kont-
role imaju ugradene metode za dodavanje, brisanje i pronalazenje vrijednosti iz njiho-
vih zbirki tijekom rada aplikacije. Za dodavanje nekoliko stavki u okvir s popisom
nazvan Listl, programski kod bi mogao izgledati ovako:

Listl.AddItem “Paris”
Listl.AddItem “New York”
Listl.AddItem “San Francisco”

Okviri s popisom i kombinirani okviri su djelotvoran nacin predstavljanja velikog
broja stavki korisniku na ograni¢enom prostoru.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o okvirima s popisom i kombiniranim
okvirima, pogledajte 7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.

Vodi¢ za programere

49



1.dio Temelji Visual Basica

KoriStenje kliznih traka
kao ulaznih jedinica

lako su klizne trake Cesto vezane uz okvire s tekstom ili prozore, ponekad éete vidjeti i
kako se koriste kao ulazne jedinice. Buduéi da ove kontrole prikazuju trenutni poloZaj
na skali, one se mogu koristiti zasebno za unos podataka u aplikaciji — na primjer, za
kontrolu jacine zvuka ili za prilagodavanje boja na slici. Kontrole HScrollBar (vodor-
avna traka) i VScrollBar (okomita traka) djeluju neovisno od ostalih kontrola i imaju
vlastitu zbirku dogadaja, svojstava i postupaka. Kontrole kliznih traka nisu iste kao i
one ugradene u okvire s tekstom, okvire s popisom, kombinirane okvire ili MDI forme
(okviri s tekstom i MDI forme imaju svojstvo ScrollBars uz pomo¢ kojeg mozete
dodati ili maknuti klizne trake ugradene u te kontrole).

Smjernice Windows sucelja savjetuju koriStenje kontrola klizaca (slider) kao ulaznih
jedinica umjesto kliznih traka. Primjeri kontrola klizaca moze se vidjeti u kontrolnom
prozoru (control panel) Windowsa 95/98. Kontrola klizaca takvog izgleda ukljucena je
u Professional i Enterprise verzije Visual Basica.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kontrolama kliznih traka, pogledajte
7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.

Kontrole za prikaz slika 1 grafike

50

Budu¢i da Windowsi grafi¢ko korisnic¢ko sucelje, vazno je imati nacin prikazivanja
grafike i slika u sucelju vase aplikacije. Visual Basic ukljucuje Cetiri kontrole koje
pojednostavljuju rad s grafikom; kontrolu okvira za sliku (picture box), kontrolu slike
(image), kontrolu lika (shape) i kontrolu linije (line).

Kontrole slike, lika i linije ponekad se nazivaju i grafickim kontrolama “lake kategori-
je”. One zahtijevaju manje sistemskih izvora i zato prikazuju objekte nesto brze od
kontrole okvira za sliku; sadrze dio svojstava, postupaka i dogadaja dostupnih u okviru
za sliku. Svaka od ovih kontrola opremljena je za odredenu namjenu.

za pruzanje ove mogucnosti iskoristite ovu kontrolu
spremnik drugih kontrola okvir za sliku

postupci tiskanja ili crtanja okvir za sliku

prikaz slike kontrola slike ili okvir za sliku
prikaz jednostavnog grafickog elementa kontrola lika ili linije
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Rad s kontrolom okvira za sliku

Glavna svrha kontrole okvira za sliku je prikazivanje slike korisniku. Trenutna slika
koja se prikazuje odredena je svojstvom Picture. Svojstvo Picture sadrzi ime datoteke
(i stazu, ako je potrebno) slike koju Zelite prikazati.

Napomena Objekti forme takoder imaju svojstvo Picture koje moze biti
podeseno tako da prikazuje sliku direktno na podlozi forme.

Za prikaz i zamjenu slike tijekom rada aplikacije, iskoristit ¢ete funkciju LoadPicture
za postavljanje vrijednosti svojstva Picture. Dovoljno je dati ime (i stazu, ako je po-
trebno) slike, a funkcija LoadPicture ¢e se pobrinuti za detalje ucitavanja i prikazivanja
slike:

picMain.Picture = LoadPicture(“VANGOGH.BMP”)

Kontrola okvira za sliku ima svojstvo AutoSize koje, ako je postavljeno na True, uzro-
kuje automatsku promjenu veli¢ine okvira za sliku tako da odgovara dimenzijama
sadrzaja. Kreirajte svoju formu s posebnom paznjom ako namjeravate koristiti okvir za
sliku sa uklju¢enim svojstvom AutoSize. Slika ¢e promijeniti veli¢inu bez obzira na
ostale kontrole na formi, vjerojatno uzrokujuci neocekivane rezultate, kao §to je prekri-
vanje drugih kontrola. Dobra je ideja isprobavanje ovog postupka ucitavanjem svake
od slika tijekom izrade aplikacije.

KoriStenje okvira za sliku kao spremnika

Kontrola okvira za sliku moze se iskoristiti i kao spremnik drugih kontrola. Kao i kod
kontrole okvira, mozete postaviti druge kontrole unutar okvira za sliku. Tako sadrzane
kontrole pomicu se sa okvirom za sliku i njihova svojstva Top i Left relativna su u
odnosu na okvir za sliku, a ne na formu.

Uobicajena upotreba okvira za sliku kao spremnika je kao alatna traka ili statusna
traka. Na okvir mozete postaviti kontrole natpisa koje ¢e djelovati kao gumbi, ili
dodati natpise koji ¢e prikazivati poruke o trenutnom stanju. Postavljanjem svojstva
Align na Top, Bottom, Left ili Right okvir za sliku ée se “zalijepiti” uz rub forme.
Slika 3.16 prikazuje okvir za sliku sa svojstvom Align postavljenim na Bottom. Ovaj
okvir sadrzava dvije kontrole natpisa koje mogu biti iskoristene za prikaz statusnih
poruka.

Slika 3.16 Okvir za sliku koriSten kao statusna traka

Lall:uel'l Label2
|

I | J
Kontrole natpisa J Kontrole okvira za sliku
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Ostale upotrebe okvira za sliku

Okvir za sliku ima nekoliko postupaka koji ga ¢ine korisnim u druge svrhe. Zamislite
okvir za sliku kao prazno platno po kojem mozete bojati, crtati ili pisati. Jedna kontro-
la moze biti iskoriStena za prikaz teksta, grafike ili cak jednostavnije animacije.

Postupak Print omogucuje vam usmjeravanje teksta prema okviru za sliku isto kao i
prema pisac. Vise svojstava pisma dostupno vam je za nadzor svojstava ispisa teksta
postupkom Print; postupak Cls moze biti iskoristen za brisanje ispisa.

Postupci Circle, Line, Point i Pset mogu biti iskoriSteni za crtanje grafike u okviru za
sliku. Svojstva kao $to su DrawWidth, FillColor i FillStyle omogucuju vam prilagodbu
izgleda grafike.

Animacija moze biti kreirana koristenjem svojstva PaintPicture koje ¢e pomicati slike
unutar kontrole okvira za sliku i brzim mijenjanjem nekoliko razlicitih slika.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kontroli okvira za sliku, pogledajte
7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.

GrafiCke kontrole lake kategorije

Kontrole slike, lika i linije smatraju se kontrolama lake kategorije; razlog je podrska
samo dijelu svojstava, postupaka i dogadaja koje podrzava okvir za sliku. Zbog toga,
ove kontrole uobicajeno zahtijevaju manje sistemskih izvora i ucitavaju slike brze od
okvira za sliku.

KoriStenje kontrole slike umjesto okvira za sliku

Kontrola slike sli¢na je kontroli okvira za sliku, ali koristi se samo za prikazivanje
slika. Nema sposobnost djelovanja kao spremnik drugih kontrola, i ne podrzava
napredne postupke okvira za sliku.

Slike se ucitavaju u kontrolu slike kao i u okvir za sliku: tijekom izrade aplikacije,
upisite ime slike i stazu u svojstvo Picture; tijekom rada aplikacije iskoristite funkciju
LoadPicture.

Ponasanje promjene veli¢ine kontrole slike razlikuje se od okvira za sliku. Kontrola
slike ima svojstvo Stretch dok okvira za sliku ima svojstvo AutoSize. Postavljanje
svojstva AutoSize na True uzrokuje kod okvira za sliku promjenu veli¢ine prema
dimenzijama slike; postavljanje na False ima za posljedicu odsijecanje slike (vidljiv je
samo dio slike). Kad je postavljeno na False (po standardu), svojstvo Stretch kontrole
slike ima za posljedicu promjenu veli¢ine slike prema veli¢ini kontrole, §to moze
prouzrociti izobliCenje slike.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kontroli slike pogledajte 7. poglavlje
“Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.
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KoriStenje kontrole slike za stvaranje gumba

Kontrola slike takoder prepoznaje dogadaj Click, tako da je mozete koristiti umjesto
naredbenog gumba. To je zgodan nacin stvaranja gumba sa slikom umjesto s natpisom.
Grupiranje vise kontrola slike vodoravno pri vrhu ekrana — obi¢no unutar okvira za
sliku — omogucuje vam stvaranje alatne trake u vasoj aplikaciji.

Primjer Test Buttons pokazuje kontrolu slike koju korisnik moze odabrati kao §to bi
odabrao naredbeni gumb. Kad se forma prvi put prikaze, kontrola slike prikazuje jednu
od tri ikone semafora iz biblioteke Icon instalirane s Visual Basicom. Svaki put kad se
klikne na kontrolu slike, bit ¢e prikazana drugacija ikona (za radnu verziju ovog prim-
jera, pogledajte Button.frm u aplikaciji Controls.vbp).

Ako pregledate formu tijekom izrade aplikacije, vidjet ¢ete da ona zapravo sadrzi sve
tri ikone koje su “slozene u hrpu” jedna iznad druge. Mijenjanjem svojstva Visible naj-
gornje ikone u False, omogucujete iducoj ikoni (sa svojstvom Visible postavljenim na
True) pojavljivanje na vrhu.

Slika 3.17 prikazuje kontrolu slike s jednom od ikona semafora (Trffc10a.ico).

Slika 3.17 Kontrola slike s ikonom semafora

Za stvaranje okvira oko kontrole slike, postavite svojstvo BorderStyle na 1-Fixed
Single.

Napomena Za razliku od naredbenih gumba, kontrole slike ne izgledaju pritis-
nute kad kliknete na njih. To znaci da ako ne promijenite sliku dogadajem
MouseDown, nema vidljive oznake korisniku da je “pritisnuo” gumb.

Za viSe informacija Za informacije o prikazivanju slika i grafike u kontroli slike,
pogledajte 7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.

KoriStenje kontrola lika i linije

Kontrole lika i linije su korisne kod crtanja grafickih elemenata na povrsini forme. Ove
kontrole ne podrzavaju nikakve dogadaje; njihova namjena je isklju¢ivo ukrasna.

Postoji nekoliko svojstava za reguliranje pojavljivanja kontrole lika. Postavljanjem
svojstva Shape, ova kontrola moze biti prikazana kao pravokutnik, kvadrat, elipsa,
krug, te pravokutnik ili kvadrat sa zaobljenim kutovima. Svojstva BorderColor i
FillColor mogu odrediti boju; svojstva BorderStyle, BorderWidth, FillStyle i
DrawMode odreduju kako ¢e lik biti iscrtan.

Kontrola linije je sli¢na kontroli lika, ali se moze koristiti samo za crtanje ravnih linija.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kontrolama lika i linije pogledajte 7.
poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.
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Aplikacija Images

Forma prikazana na slici 3.18 koristi Cetiri kontrole slike, kontrolu lika, okvir za sliku i
naredbeni gumb. Kad korisnik odabere neki od kartaskih simbola, kontrola lika ¢e
oznaciti taj simbol, a u okviru za sliku ¢e se pojaviti opis. Za radnu verziju ovog pri-
mjera, pogledajte Images.frm u aplikaciji Controls.vbp.

Slika 3.18 Primjer kontrola slike i lika

i Images H=] E3

N Ve

Click on an image and
zee what happens

ISeIected: Club

Sljedeca tablica daje vrijednosti svojstava za objekte ove aplikacije.

objekt svojstvo vrijednost

okvir za sliku Name Align picStatus Bottom
prva kontrola slike Name Picture imgClub Spade.ico
druga kontrola slike Name Picture imgDiamond

Diamond.ico
treca kontrola slike Name Picture imgHeart Heart.ico

Cetvrta kontrola slike Name Picture imgSpade Spade.ico
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objekt svojstvo vrijednost

kontrola lika Name Shape Border shpCard 4-Rounded
Width Height Width Rectangle 2 735 495

naredbeni gumb Name Caption cmdClose &Close

Dogadaji u aplikaciji Images
Aplikacija Images odgovara na dogadaje kako slijedi:

¢ Dogadaj Click u svakoj od kontrola slike vrijednost svog svojstva Left dodjeljuje
svojstvu Left kontrole lika, mi¢uéi kontrolu lika iznad slike.

¢ Poziva se postupak Cls okvira za sliku, koji briSe trenutni sadrzaj statusne trake.
¢ Poziva se postupak Print okvira za sliku, koji ispisuje novi tekst u statusnoj traci.

Programski kod u dogadaju Click kontrole slike izgleda ovako:

Private Sub imgHeart_Click()
shpCard.Left = imgClub.Left
picStatus.Cls
picStatus.Print “Selected: Club”
shpCard.Visible = True

End Sub

Uocite da prva linija dogadaja Click dodjeljuje vrijednost (svojstva Left kontrole slike)
svojstvu Left kontrole lika koristeéi operator =. Iduce dvije linije pozivaju postupke,
tako da operator nije potreban. U trecoj liniji, vrijednost (“Selected: Club”) je argu-
ment postupka Print.

Postoji jos jedna linija koda u aplikaciji koja je zanimljiva; nalazi se u dogadaju Form
Load.

shpCard.Visible = False

Postavljanjem svojstva Visible kontrole lika na False, kontrola lika ¢e biti nevidljiva
sve dok se ne klikne na neku od slika. Svojstvo Visible postavlja se na True kao
posljednji korak u dogadaju Click kontrole slike.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o svojstvima, postupcima i
dogadajima pogledajte 5. poglavlje “Osnove programiranja”.
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Dodatne kontrole

56

U alatni okvir Visual Basica uklju¢eno je nekoliko drugih standardnih kontrola. Neke
kontrole su korisne za rad s velikim brojem podataka koji se nalaze u vanjskim baza-
ma. Druge kontrole mogu biti iskoriStene za pristup datote¢nom sustavu Windowsa.
Ostale kontrole ne mogu se svrstati u odredenu vrstu, ali su unato¢ tome korisne.

U aplikaciji Visual Basica takoder mozete koristiti ActiveX kontrole, prethodno nazi-
vane korisni¢ke ili OLE kontrole, na isti na¢in kao $to koristite i standardne kontrole.
Verzije Visual Basica Professional i Enterprise uklju¢uju nekoliko ActiveX kontrola
kao i moguénost izgradnje vlastitih kontrola. Dodatne ActiveX kontrole za bilo koju
mogucu svrhu dostupne su kod brojnih prodavaca.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o koristenju ActiveX kontrola
pogledajte 4. poglavlje “Upravljanje projektima”.

Kontrole pristupa podacima

U dana$njem poslu, veéina podataka spremljena je u jednoj ili vise sredi$njih baza
podataka. Visual Basic ukljucuje nekoliko kontrola za pristup podacima koje mogu
pristupiti vecini popularnih baza podataka, ukljuc¢ujucéi Microsoft Access i SQL
posluzitelj.

¢ Kontrola ADO Data koristi se za povezivanje s bazom podataka. Shvatite je kao cje-
vovod izmedu baze podataka i drugih kontrola na vasoj formi. Svojstva, postupci i
dogadaji ove kontrole omogucuju vam kretanje i obradu vanjskih podataka iz vase
aplikacije.

e Kontrola DataList slicna je kontroli okvira s popisom. Kad se koristi u suradnji s
kontrolom ADO Data, moze biti automatski popunjena popisom podataka iz polja
vanjske baze podataka.

e Kontrola DataCombo sli¢i kombinaciji kontrole DataList i okvira s tekstom. Oda-
brani tekst u okviru s tekstom moze biti mijenjan, a promjene ¢e se pojaviti u bazi
podataka na popisu.

e Kontrola DataGrid prikazuje podatke u matrici ili tablici. Kad se koristi u suradnji s
kontrolom ADO Data, predstavlja podatke iz vanjske baze podataka u vise polja
koji se mogu mijenjati.

e Kontrola Microsoft Hierarchical FlexGrid je jedinstvena kontrola za prikazivanje
visestrukih pregleda podataka. Shvatite je kao kombinaciju mreze i stabla. Tijekom
rada aplikacije, korisnik moze promijeniti raspored redova i kolona za pruzanje
drugacijih pogleda na podatke.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kontrolama pristupa podacima,
pogledajte 7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”. Za viSe infor-
macija o radu s vanjskim podacima, potrazite vodi¢ Visual Basic Data Access Guide.
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Kontrole datoteCnog sustava

Visual Basic ukljucuje tri kontrole za dodavanje moguénosti baratanja datotekama u
vasu aplikaciju. Ove kontrole obi¢no se koriste zajedno za pruzanje pregleda pogona,
direktorija i datoteka; imaju posebna svojstva i dogadaje koji ih povezuju.

¢ Kontrola okvira s popisom pogonskih uredaja (DriveListBox) izgleda kao kombini-
rani okvir. Korisnik moze izabrati pogon sa spustajué¢eg popisa pogona.

¢ Kontrola okvira s popisom direktorija (DirListBox) sli¢na je okviru s popisom, ali
ima ugradenu moguénost prikazivanja popisa direktorija na trenutno odabranom
pogonu.

¢ Kontrola okvira s popisom datoteka (FileListBox) takoder izgleda kao okvir s popi-
som 1 sadrzi popis datoteka u odabranom direktoriju.

Napomena Ove kontrole postoje prvenstveno zbog sukladnosti s aplikacijama
kreiranim u ranijim verzijama Visual Basica. Kontrola opcenitog dijaloskog
okvira pruza jednostavniji postupak pristupa datotekama. Za vise informacija o
kontroli opéenitog dijaloskog okvira pogledate sljedeéi dio “Raznovrsne kon-
trole”.

Raznovrsne kontrole

U Visual Basic je ukljuceno nekoliko ostalih standardnih kontrola. Svaka od njih ima
jedinstvenu svrhu.

¢ Kontrola mjeraca vremena (timer control) moze biti iskoriStena za stvaranje doga-
daja u vasSoj aplikaciji u odredeno vrijeme. To je korisno kod izvodenja program-
skog koda bez potrebe za akcijom korisnika.

¢ Kontrola OLE spremnika (OLE container control) je jednostavan nacin dodavanja
mogucnosti vasoj aplikaciji kao $to su povezivanje i umetanje. Kroz kontrolu OLE
spremnika, pruzate pristup funkcionalnostima bilo koje aplikacije koja podrzava
OLE (object linking and embeding, povezivanje i umetanje objekata) kao $to su
Microsoft Excel, Word i puno drugih.

¢ Kontrola opceg dijaloskog okvira (common dialog control) dodaje u vasu aplikaciju
dijaloske okvire za odabir datoteka, boja, pisama i funkcija ispisa.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o bilo kojoj standardnoj kontroli,
pogledajte 7. poglavlje “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.

Razumijevanje fokusa

Fokus je mogucnost prijema informacije od korisnika putem misa ili tipkovnice. Kad
objekt ima fokus, moze primiti podatke od korisnika. U suéelju Microsoft Windowsa,
u isto vrijeme moze raditi viSe aplikacija, ali samo aplikacija s fokusom ima aktivnu
naslovnu traku i moze primati podatke od korisnika. Na formi Visual Basica s nekoliko
okvira s tekstom, samo okvir s tekstom koji ima fokus ¢e prikazati tekst upisan upotre-
bom tipkovnice.
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Dogadaji GotFocus i LostFocus pojavljuju se kad objekt dobije ili izgubi fokus. Ove
dogadaje podrzavaju forme i vecina kontrola.

dogadaj opis
GotFocus Pojavljuje se kad objekt dobije fokus.
LostFocus Pojavljuje se kad objekt izgubi fokus. Potprogram dogadaja LostFocuss

u pravilu koristi za utvrdivanje i potvrdu novih podataka, ili za zamjenu
ili promjenu uvjeta koji su odredeni u potprogramu GotFocus istog
objekta.

Objekt moze dobiti fokus na sljedeée nacine:

¢ (Odabirom objekta tijekom rada aplikacije.

e KoriStenjem pristupnog znaka za odabir objekta tijekom rada aplikacije.
e KoriStenjem postupka SetFocus u programskom kodu.

Mozete vidjeti imaju li objekti fokus. Na primjer, kad naredbeni gumbi imaju fokus
pojavljuju se s ozna¢enim rubom oko natpisa (pogledajte sliku 3.19).

Slika 3.19 Naredbeni gumb s vidljivim fokusom

_. ................................................ .\. naredbenl gumb
i k. = ima fokus

Cancel

Objekt moze dobiti fokus samo ako su svojstva Enabled i Visible postavljena na True.
Svojstvo Enabled dopusta objektu da odgovara na dogadaje uzrokovane akcijom ko-
risnika kao S$to su upotreba tipkovnice ili miSa. Svojstvo Visible odreduje hode li
objekt biti vidljiv na ekranu.

Napomena Forma moze imati fokus samo ako ne sadrzi ni jednu kontrolu koja
moze dobiti fokus.

Dogadaj Validate u kontrolama

Kontrole imaju i dogadaj Validate, koji se pojavljuje prije nego Sto kontrola izgubi fo-
kus. Unato¢ tome, ovaj dogadaj se pojavljuje samo ako je svojstvo CausesValidation
kontrole koja ¢e dobiti fokus postavljeno na True. U veéini slucajeva, bududi da se
dogadaj Validate pojavljuje prije gubljenja fokusa, to je prikladniji nacin od koriStenja
dogadaja LostFocus za provjeru valjanosti gubitka fokusa. Za viSe informacija, po-
gledajte “Provjera valjanosti podataka u kontroli ograni¢avanjem fokusa” u 7. po-
glavlju “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.
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Kontrole koje ne mogu imati fokus

Neke kontrole, kao $to su kontrole lake kategorije, ne mogu dobiti fokus. Kontrole
lake kategorije ukljucuju:

¢ Kontrolu okvira (frame control)
¢ Kontrolu slike (image control)
¢ Kontrolu natpisa (label control)
¢ Kontrolu linije (line control)

¢ Kontrolu lika (shape control)

Kontrole koje su nevidljive tijekom rada aplikacije, kao kontrola mjerac¢a vremena
(timer control), takoder ne mogu dobiti fokus.

Postavljanje tabulatornog reda

Tabulatorni red (tab order) je red po kojem se korisnik moze kretati od jedne do druge
kontrole koristenjem tipke TAB. Svaka forma ima svoj tabulatorni red. U pravilu, tabu-
latorni red odgovara redoslijedu kreiranja kontrola.

Na primjer, pretpostavimo da ste kreirali dva okvira s tekstom, Textl i Text2, te zatim
naredbeni gumb, Command]1. Kad se aplikacija pokrene, kontrola Textl imat ¢e fokus.
Pritisak na tipku TAB pomaknut ¢e fokus po kontrolama redoslijedom kojim su
kreirane, kako je prikazano na slici 3.20.

Slika 3.20 Primjer tabulatornog reda

pritisak na tipku TAB
— .pomice fokus na kontrolu
I ek

ponovni pritisak na tipku
TAB pomice fokus na kon-

Comrmandl |) trolu Command1

Za promjenu tabulatornog reda kontrole, podesite svojstvo TabIndex. Svojstvo Tab-
Index kontrole odreduje gdje je postavljena u tabulatornom redu. U pravilu, prva krei-
rana kontrola ima vrijednost svojstva TabIndex 0, druga 1 i tako dalje. Kad promijenite
redoslijed kontrole u tabulatornom redu, Visual Basic automatski mijenja mjesta ostal-
ih kontrola u tabulatornom redu tako da odrazava ubacivanja i brisanja. Na primjer,
ako kontrolu Command] postavite kao prvu u tabulatornom redu, svojstva TabIndex
ostalih kontrola ¢e automatski biti povecana za jedan, kao §to je prikazano u sljedecoj
tablici.
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Kontrola Tablndex prije promjene Tablndex poslije promjene
Textl 0 1
Text2 1 2
Command1 2 0

Najveda vrijednost svojstva TabIndex je uvijek za jedan manja od broja kontrola u ta-
bulatornom redu (jer brojanje pocinje od 0). Cak i ako svojstvu TabIndex dodijelite
vrijednost vecu od broja kontrola, Visual Basic tu vrijednost pretvara u broj za jedan
manji od broja kontrola.

Napomena Kontrole koje ne mogu dobiti fokus, kao i kontrole koje su
onemogucene ili nevidljive, nemaju svojstvo TabIndex i nisu ukljucene u tabulatorni
red. Kad korisnik pritisce tipku TAB, takve kontrole se preskacu.

Uklanjanje kontrole iz tabulatornog reda

Uobicajeno, pritisak tipke TAB tijekom rada aplikacije odabire idu¢u kontrolu po tabu-
latornom redu. Kontrolu iz tabulatornog reda mozete udaljiti postavljanjem njezinog
svojstva TabStop na False (0).

Kontrola ¢ije je svojstvo TabStop postavljeno na False i dalje zadrzava svoje mjesto u
tabulatornom redu, iako ¢e biti preskocena kruzenjem po kontrolama tipkom TAB.

Napomena Grupa gumba izbora ima jedinstven odabir tipkom TAB. Potvrdeni
gumb (onaj Cije je svojstvo Value postavljeno na True) automatski ima svojstvo
TabStop postavljeno na True, a ostali gumbi u grupi imaju svojstvo TabStop
postavljeno na False.

Osnove 1zbornika

Zelite li da vasa aplikacija omoguéi niz naredbi korisniku, izbornici nude prikladan i
dosljedan nacin grupiranja naredbi te jednostavan nacin pristupa korisnika.

Slika 3.21 pokazuje dijelove sucelja s izbornicima na formi bez imena.

Traka s izbornicima (menu bar) pojavljuje se odmah ispod naslovne trake (title bar)
forme i sadrzava jedan ili viSe naslova izbornika (menu titles). Kad kliknete na naslov
izbornika (na primjer File) spusta se izbornik koji sadrzi niz stavki. Stavke izbornika
mogu sadrzavati naredbe (na primjer New ili Exit), linije za razdvajanje (separator
bars), i naslove s podizbornicima. Svaka stavka izbornika koju vidi korisnik odgovara
kontroli izbornika koju odredujete u editoru izbornika (menu editor, opisano kasnije u
ovom poglavlju).
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Slika 3.21 Dijelovi sucelja s izbornicima na formi Visual Basica

naslov izbornika
stavka izbornika traka s izbornicima

WA_/ L]
Eil= il i Help

Open

Cave Mz

[Eloze

Enit

— linija za razdvajanje
— izbornik

Za lakse koristenje vase aplikacije, trebali bi grupirati stavke izbornika prema njihovim
funkcijama. Na slici 3.21, na primjer, naredbe New, Open i Save As... vezane za
datoteke nalaze se u izborniku File.

Neke stavke izbornika odmah pokrecu akcije; na primjer, stavka Exit izbornika File
zatvara aplikaciju. Ostale stavke izbornika prikazuju dijaloski okvir — prozor koji trazi
podatak od korisnika potreban kako bi aplikacija mogla obaviti akciju. Takve stavke
izbornika trebale bi biti ispisane s to¢kicama u nastavku (...). Na primjer, kad
odaberete stavku Save As... u izborniku File, pojavit ¢e se dijaloski okvir Save File As.

Kontrola izbornika je objekt; kao i ostali objekti ima svojstva uz pomoé kojih se mogu
odrediti njezin izgled i ponasanje. Svojstva Caption, Enabled, Visible, Checked i
druga, mozete odrediti tijekom izrade ili rada aplikacije. Kontrole izbornika sadrze
samo jedan dogadaj, dogadaj Click, koji se poziva kad je stavka izbornika odabrana
misem ili tipkovnicom.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kontrolama izbornika, pogledajte
“Stvaranje izbornika editorom izbornika” u 6. poglavlju “Stvaranje korisni¢kog
sucelja”.
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|zbornici precica

Izbornik precica (pop—up menu) je plivajudi izbornik koji se prikazuje iznad forme,
neovisno o traci s izbornicima, kao $to je prikazano na slici 3.22. Stavke ispisane u
pomocnom izborniku ovise o polozaju pokazivaca kad je pritisnuta desna tipka misa;
zbog toga se izbornici precica ¢esto nazivaju i kontekstni izbornici (context menus). (U
Windowsima 95/98, kontekstne izbornike mozete aktivirati klikom desnom tipkom
misa.) Pomoéne izbornike trebate koristiti kao pruzanje efikasnog postupka za pristup
uobicajenim, prikladnim naredbama. Na primjer, ako kliknete desnom tipkom misSa na
okvir s tekstom, pojavit ¢e se kontekstni izbornik, kao $to je prikazano na slici 3.22.

Slika 3.22 Izbornik precica
W Sample Form M=l

File Edit Optionz Help

k Cut Chrl+=
LCopy Chrl+C
Easte [Etr{E
Inzert Object...
Highlight Text
Properties

Svaki izbornik koji ima barem jednu stavku moze biti prikazan tijekom rada aplikacije
kao izbornik precica. Za prikaz izbornika, iskoristite postupak PopupMenu.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kreiranju pomo¢nih izbornika pogle-
dajte “Stvaranje izbornika editorom izbornika” u 6. poglavlju “Stvaranje korisni¢kog
sucelja”.

KoriStenje editora izbornika

Uz pomoc¢ editora izbornika mozete dodati nove stavke u postojece izbornike, zamije-
niti postojeée naredbe vlastitim, kreirati nove izbornike i trake s izbornicima, te promi-
jeniti 1 obrisati postojeée izbornike i trake izbornika. Glavna prednost editora izbornika
je njegova jednostavnost upotrebe. Mozete prilagoditi izbornike na potpuno interakti-
van nacin koji ukljucuje vrlo malo programiranja.

Kako prikazati editor izbornika
e U izborniku Tools odaberite stavku Menu Editor.

Ovaj postupak ée otvoriti editor izbornika, prikazan na slici 3.23.
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Slika 3.23 Editor izbornika
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Veéina svojstava kontrola izbornika moze biti podesena koriStenjem editora izbornika;
sva svojstva izbornika su takoder dostupna i u prozoru sa svojstvima. Uobicajeno cete
kreirati izbornik u editoru izbornika; medutim, iskoristite prozor sa svojstvima za brzu
promjenu odredenog svojstva.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kreiranju izbornika i radu s editorom
izbornika, pogledajte “Stvaranje izbornika editorom izbornika” u 6. poglavlju “Stva-
ranje korisni¢kog sucelja”.

Upit korisniku dijaloSkim okvirom

U aplikacijama temeljenim na Windows okruzenju, dijaloski okviri se koriste za
postavljanje upita korisniku o podacima potrebnim kako bi aplikacija nastavila
izvodenje ili za prikaz obavijesti korisniku. Dijaloski okviri su specijalizirani oblik
objekta forme koji moze biti stvoren na tri nacina:

¢ Predefinirani dijaloski okviri mogu biti stvoreni programskim kodom koristeci
funkcije MsgBox ili InputBox.

e Prilagodeni dijaloski okviri mogu biti stvoreni koriStenjem standardne forme ili pri-
lagodavanjem postojeéeg dijaloskog okvira.

e Standardni dijaloski okviri, kao $to su Print i File Open, mogu biti stvoreni
koristenjem kontrole opéenitog dijaloskog okvira.
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Slika 3.24 prikazuje primjer predefiniranog dijaloskog okvira kreiranog koristenjem
funkcije MsgBox.

Slika 3.24 Predefinirani dijaloski okvir
Text Editor E

& Error encountered while ving to open file, please retn.

Ovaj dijaloski okvir se prikazuje kad u programskom kodu pozovete funkciju MsgBox.
Programski kod za prikaz dijaloskog okvira prikazanog na slici 3.24 izgleda ovako:

MsgBox “Error encountered while trying to open file,” & vbCrLf & “please retry.”,
- vbExclamation “Text Editor”

Funkciju MsgBox opskrbljujete s tri informacije, ili argumenta: tekstom poruke, kon-
stantom (numericke vrijednosti) za odredivanje stila dijaloskog okvira, te naslovom.
Stilovi se odreduju zahvaljuju¢i raznim kombinacijama gumba i ikona §to olakSava
kreiranje dijaloskih okvira.

Buduc¢i da vecina dijaloskih okvira zahtijeva akciju korisnika, obi¢no su prikazani kao
obavezni dijaloski okviri. Obavezni dijaloski okvir mora biti zatvoren (skriven ili
obrisan) prije nego Sto mozete nastaviti raditi s ostatkom aplikacije. Na primjer, dija-
loski okvir je obavezan ako od vas trazi klik na OK ili Cancel prije nego §to se mozete
prebaciti na drugu formu ili dijaloski okvir.

Neobavezni dijaloski okviri omogucuju vam promjenu fokusa izmedu dijaloskog okvi-
ra i druge forme bez potrebe za zatvaranjem dijaloskog okvira. Mozete nastaviti s
radom bilo gdje u trenutnoj aplikaciji iako je dijaloski okvir otvoren. Neobavezni dija-
loski okviri su rijetki; uglavnom cete prikazati dijaloski okvir jer je potreban odgovor
prije nastavka rada aplikacije. Dijaloski okvir koji dobivate odabirom stavke Find u
izborniku Edit Visual Basica je primjer neobaveznog dijaloskog okvira. Upotrijebite
neobavezne dijaloske okvire za prikaz ¢esto koriStenih naredbi ili informacija.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o stvaranju dijaloskih okvira, pogleda-
jte 6. poglavlje “Stvaranje korisni¢kog sucelja”.
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Upravljanje projektima

Tijekom kreiranja aplikacije Visual Basicom, radite s projektima. Projekt je kolekcija
datoteka koje koristite za izgradnju aplikacije. Ovo poglavlje opisuje kako izgraditi i
upravljati projektima.

Kad stvarate aplikaciju, obi¢no najprije stvarate novu formu; takoder mozete ponovno
upotrijebiti ili promijeniti forme koje su stvorene za prethodne projekte. Isto vrijedi za
ostale module ili datoteke koje mozete ukljuciti u svoj projekt. ActiveX kontrole i
objekti iz drugih aplikacija takoder mogu biti dijeljeni medu projektima.

Nakon sastavljanja svih dijelova u projektu i pisanja programskog koda, potrebno je
prevesti (compile) projekt kako bi stvorili izvr$nu datoteku.

Sadrzaj

¢ Rad s projektima

e Sastav projekta u Visual Basicu

¢ Stvaranje, otvaranje i spremanje projekata
¢ Dodavanje, micanje i spremanje datoteka
¢ Dodavanje kontrola u projekt

¢ Izrada i pokretanje izvrSne datoteke

¢ Postavljanje moguénosti projekta

¢ Koristenje ¢arobnjaka i dodataka

Rad s projektima

Tijekom razvoja aplikacije, radite s projektom kako bi upravljali razli¢itim datotekama
koje ¢ine aplikaciju. Projekt se sastoji od:

¢ Jedne projektne datoteke koja cuva tragove svih dijelova (.vbp).
¢ Jedne datoteke za svaku formu (.frm).

e Jedne binarne podatkovne datoteke za svaku formu koja sadrzi podatke o svojstvi-
ma kontrola na formi (.frx). Ove datoteke se ne mogu mijenjati i automatski se stva-
raju za svaku .frm datoteku koja sadrzi binarna svojstva, kao §to su Picture ili Icon.
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e Prema potrebi, po jedna datoteka za svaki modul klase (.cls).

¢ Prema potrebi, po jedna datoteka za svaki standardni modul (.bas).

e Prema potrebi, jedna ili viSe datoteka koje sadrze ActiveX kontrole (.ocx).
e Prema potrebi, jedna datoteka s izvorima (.res).

Projektna datoteka je jednostavno popis svih datoteka i objekata pridruzenih projektu,
kao 1 informacije o mogucénostima sucelja koje ste odredili. Ove informacije se azurira-
ju svaki put kad snimate projekt. Sve datoteke i objekti takoder mogu biti dostupni i
drugim projektima.

Kad ste zavrsili s izradom svih datoteka projekta, potrebno je pretvoriti projekt u
izvr$nu datoteku (.exe): odaberite naredbu Make projekt.exe u izborniku File.

Napomena S Professional i Enterprise verzijama Visual Basica, moZete kreirati i
druge vrste izvrsnih datoteka kao $to su .ocx i .dll datoteke. Smjernice u ovom po-
glavlju pretpostavljaju standardni .exe projekt. Za dodatne informacije o ostalim
vrstama projekata pogledajte vodi¢ Microsoft Visual Basic 6.0 Component Tools
Guide iz biblioteke Microsoft Visual Basic 6.0 Reference Library.

Za viSe informacija Za dodatne detalje o stvaranju izvr$nih datoteka, pogledajte
“Izrada i pokretanje izvr$ne datoteke” kasnije u ovom poglavlju. Za informacije o
binarnim i projektnim datotekama, pogledajte Dodatak A “Specifikacije, ogranicenja i
vrste datoteka Visual Basica”.

Projektni prozor (project explorer)

Kako stvarate, dodajete ili briSete promjenljive datoteke u projektu, Visual Basic
odrazava vase promjene u projektnom prozoru, koji sadrzi trenutnu listu datoteka u
projektu. Projektni prozor na slici 4.1 pokazuje neke od tipova datoteka koje mozete
ukljuciti u projekt Visual Basica.

Slika 4.1 Projektni prozor

Project - Project

OH|a |

E@ Projectl (¥cr.vhp)
EB Farms
WEFrmsetTime (SET.frm)

R - B frm¥CR (YCR.Frm)
-9 Madules
. .«& vcrModule (YCR.bas)
=155 Class Madules

- @ clsRecorder (Recorder.cl

i m clsTape (Tape.cls)

1] [+
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Datoteka projekta

Svaki put kad snimite projekt, Visual Basic azurira datoteku projekta (.vbp). Datoteka
projekta sadrzi listu datoteka koja je jednaka onoj prikazanoj u projektnom prozoru,
kao i smjernice prema ActiveX kontrolama i umetnutim objektima koji se koriste u
projektu.

Postojedi projekt mozete otvoriti dvoklikom na njegovu ikonu, odabirom naredbe
Open u izborniku File, ili povla¢enjem datoteke i ispuStanjem na projektni prozor.

Za viSe informacija Poseban oblik podataka spremljenih u datoteci .vbp objasnjen
je u Dodatku A “Specifikacije, ogranicenja i vrste datoteka Visual Basica”.

Sastav projekta u Visual Basicu

Sljedeci odlomei opisuju razlicite tipove datoteka i objekata koje mozete ukljuciti u
projekt.

Moduli forme

Moduli forme (datoteke s nastavkom .frm) mogu sadrzavati tekstovne opise forme i
njezinih kontrola, ukljuc¢ujuéi vrijednosti svojstava. Takoder mogu sadrzavati i
deklaracije konstanti, varijabli i vanjskih potprograma; potprograma dogadaja; i op¢ih
potprograma.

Za viSe informacija Vise o kreiranju formi pisano je u 2. poglavlju “Razvijanje
aplikacije u Visual Basicu” i 6. poglavlju “Stvaranje korisni¢kog sucelja”. Za informa-
cije o obliku i sadrzaju datoteke forme, pogledajte Dodatak A “Specifikacije,
ograniGenja i vrste datoteka Visual Basica”.

Moduli klase

Moduli klase (datoteke s nastavkom .cls) sli¢ni su modulima forme, osim $to nemaju
vidljivo korisni¢ko sucelje. Module klase mozete iskoristiti za stvaranje vlastitih
objekata, ukljucujuéi programski kod za postupke i svojstva.

Za viSe informacija Za informacije o pisanju programskog koda u modulima
klase, pogledajte “Stvaranje vlastitih klasa” u 9. poglavlju “Programiranje objektima”.

Standardni moduli

Standardni moduli (datoteke s nastavkom .bas) mogu sadrzavati javne ili modularne
deklaracije tipova, konstanti, varijabli, vanjskih i javnih potprograma.

Za viSe informacija Za informacije o koristenju modula pogledajte 5. poglavlje
“Osnove programiranja” i 9. poglavlje “Programiranje objektima’.

Vodi¢ za programere 67



1.dio Temelji Visual Basica

Datoteke s izvorima

Datoteke s izvorima (datoteke s nastavkom .res) sadrzavaju bitmapirane slike, tek-
stovne nizove, te ostale podatke koje mozete mijenjati bez promjena programskog
koda. Na primjer, ako zelite lokalizirati svoju aplikaciju na drugi jezik, mozete drzati
sav tekst i slike korisnickog sucelja u datoteci s izvorima, pa ih promijeniti prema
potrebama umjesto mijenjanja cijele aplikacije. Projekt moze sadrzavati samo jednu
datoteku s izvorima.

Za viSe informacija Za vise informacija o koriStenju datoteka s izvorima, pogleda-
jte “Koristenje datoteka s izvorima za lokalizaciju” kasnije u ovom poglavlju, te 16.
poglavlje “Medunarodna izdanja”.

ActiveX dokumenti

ActiveX dokumenti (.dob) sli¢ni su formama, ali ih se moze prikazati u Internet pre-
trazivacima kao $to je Internet Explorer. Professional i Enterprise verzije Visual Basica
imaju mogucnost stvaranja ActiveX dokumenata.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o ActiveX dokumentima, pogledajte
“Stvaranje ActiveX sastavnih dijelova” u vodi¢u Microsoft Visual Basic 6.0
Component Tools Guide.

KorisniCke kontrole i moduli sa svojstvima

Korisnicke kontrole (.ctl) i moduli sa svojstvima (.pag) su takoder sli¢ni formama, ali
se koriste za stvaranje ActiveX kontrola i pripadajucih stranica sa svojstvima za
prikazivanje svojstava tijekom izrade aplikacije. Professional i Enterprise verzije
Visual Basica imaju moguénost stvaranja ActiveX kontrola.

Za vi8e informacija Za dodatne informacije o stvaranju ActiveX kontrola,
pogledajte “Stvaranje ActiveX kontrola” u “Stvaranju ActiveX sastavnih dijelova” iz
vodi¢a Microsoft Visual Basic 6.0 Component Tools Guide, dijela biblioteke Microsoft
Visual Basic 6.0 Reference Library.

Sastavni dijelovi

Nekoliko razli¢itih vrsta sastavnih dijelova moze biti dodano projektu kao dodatak for-
mama i modulima.

ActiveX kontrole

ActiveX kontrole (datoteke s nastavkom .ocx) su alternativne kontrole koje mogu biti
dodane u alatni okvir i koriStene na formama. Kad instalirate Visual Basic, datoteke
koje sadrze kontrole ukljucene u Visual Basic kopiraju se op¢i direktorij (poddirektorij
\Windows\System kod Windowsa 95/98). Dodatne ActiveX kontrole su dostupne iz
vise izvora. Mozete takoder stvarati i vlastite kontrole koristeci Professional i
Enterprise verzije Visual Basica.
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Za vi8e informacija Za dodatne informacije o koristenju ukljucenih ActiveX kon-
trola, pogledajte “KoriStenje ActiveX kontrola” u vodi¢u Microsoft Visual Basic 6.0
Component Tools Guide.

Dodatni objekti

Dodatni objekti, kao objekt radnog lista Microsoft Excela, su sastavni dijelovi koje
mozete upotrijebiti pri izradi blokova za stvaranje ugradenih rjesenja. Ugradeno
rjesenje moze sadrzavati podatke razlicitih formata, kao §to su proracunske tablice,
slike 1 tekst, gdje su svi ti podaci kreirani u razli¢itim aplikacijama.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o kori$tenju objekata iz drugih
aplikacija, pogledajte 10. poglavlje “Programiranje sastavnim dijelovima”.
Pokazivaci

Mozete takoder dodati pokazivace prema vanjskim ActiveX dijelovima koje moze
koristiti vasa aplikacija. Pokazivace dodajete koristenjem dijaloskog okvira
References, kojem pristupate odabirom stavke References u izborniku Project.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o pokaziva¢ima, pogledajte
“Koristenje objekata drugih aplikacija” kasnije u ovom poglavlju.
ActiveX kreatori

ActiveX kreatori su alati za oblikovanje klasa iz kojih mogu biti kreirani objekti.
Sucelje kreatora za forme je standardan kreator. Dodatni kreatori mogu biti dostupni iz
drugih izvora.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o ActiveX kreatorima, pogledajte
odlomak “ActiveX kreatori” u 9. poglavlju “Programiranje objektima”.

Standardne kontrole

Standardne kontrole isporucuju se sa Visual Basicom. Standardne kontrole, kao §to su
naredbeni gumb ili kontrola okvira, su uvijek ukljucene u alatni okvir, za razliku od
ActiveX kontrola i dodatnih objekata, koji mogu biti maknuti ili dodani u alatni okvir.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o standardnim kontrolama, pogledajte
3. poglavlje “Forme, kontrole i izbornici” i 7. poglavlje “Koristenje standardnih kon-
trola Visual Basica”.
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Stvaranje, otvaranje 1 spremanje projekata

Cetiri naredbe u izborniku File omogucuju vam kreiranje, otvaranje i snimanje pro-
jekata.

naredba izbornika opis

New Project Zatvara trenutni projekt, pitajuc¢i vas zelite li snimiti datoteke koje su
promijenjene. MoZzete odabrati vrstu projekta iz dijaloskog okvira New
Project. Visual Basic zatim kreira novi projekt s jednom novom datotekom.

Open Project Zatvara trenutni projekt, pitajuéi vas Zelite li spremiti promjene. Visual Basic
zatim otvara postojeci projekt, ukljucujuéi forme, module i ActiveX kontrole
ukljucene u datoteci projekta (.vbp).

Save Project Azurira datoteku trenutnog projekta i svih njegovih formi, standardnih
modula i modula klase.

Save Project As Azurira datoteku trenutnog projekta, snimajuéi datoteku projekta s imenom
koje odredite. Visual Basic vas takoder pita i za snimanje svih formi i modula
koji su bili promijenjeni.

Moguce je dijeljenje objekata medu projektima. Jedna datoteka, kao Sto je forma,

moze biti dio viSe projekata. Zapamtite da ¢e promjene napravljene na formi ili modu-

lu u jednom projektu biti prenesene u sve projekte koji koriste taj modul.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o dijeljenju datoteka pogledajte
“Dodavanje, micanje i spremanje datoteka” kasnije u ovom poglavlju.

Rad s viSe projekata

U Professional i Enterprise verzijama Visual Basica, moguce je istovremeno imati
otvoreno i vise projekata. Ova moguénost korisna je kod izgradnje i isprobavanja
rjeSenja koja ukljucuju korisnicke kontrole ili druge sastavne dijelove. Kad je otvoreno
viSe projekata, naslov projektnog prozora ¢e se promijeniti u naziv projektne grupe i
bit ¢e prikazani sastavni dijelovi svih projekata.

Kako dodati projekt u projektnu grupu

1. U izborniku File odaberite Add Project.
Prikazat ¢e se dijaloski okvir Add Project.

2. Odaberite postojeci projekt ili novu vrstu projekta, i odaberite Open.

Kako maknuti projekt iz projektne grupe
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1. Odaberite projekt ili dio projekta u projektnom prozoru.
2. U izborniku File odaberite stavku Remove Project.

Za viSe informacija Da biste vise nauc¢ili o radu s viSestrukim projektima, pogleda-
jte “Stvaranje ActiveX sastavnih dijelova” u vodi¢u Microsoft Visual Basic 6.0
Component Tools Guide.
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Dodavanje, micanje 1 spremanje datoteka

Rad sa datotekama unutar projekta sli¢an je radu sa samim projektima.
Kako projektu dodati datoteku

1. U izborniku Project, odaberite stavku Add vrstadatoteke (gdje je vrstadatoteke
vrsta datoteke).

Prikazat ¢e se dijaloski okvir Add vrstadatoteke (slika 4.2).
2. Odaberite postojecu datoteku ili novu vrstu datoteke, i odaberite Open.

Slika 4.2 DijaloSki okvir Add Form

Add Form 21|

Mew  Exizting |

Loak in; I 4 Controls

B3 ifray. B3 Humber.frm
(3. Buttan.frm (3. Scrall.frm

9. Check. frm B3 wWiordwrap. frm
B3, Listhio fron

5. Main.frm

B3, bt frn

File name: | Open I
Files of type: IFu:urm Filez [*.frm) j Cancel |

[T Don't show this dialog in the futue

Kada projektu dodate datoteku, zapravo ste u projekt ukljuéili pokaziva¢ prema toj da-
toteci; niste dodali ili ulijepili datoteku. Zbog toga, ako napravite promjene u datoteci i
snimite je, te promjene ée utjecati na svaki projekt koji ukljucuje tu datoteku. Za pro-
mjenu datoteke bez utjecaja na druge projekte, odaberite datoteku u projektnom pro-
zoru, odaberite Save imedatoteke u izborniku File, i snimite datoteku pod novim
imenom.

Napomena Mozete povudi i ispustiti datoteke iz Windows Explorera, File Mana-
gera ili Network Neighborhood prozora u projektni prozor kako bi ih dodali u pro-
jekt. Takoder mozZete povudi i ispustiti .ocx datoteke na alatni okvir za dodavanje
novih kontrola.
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Kako maknuti datoteku iz projekta
1. Odaberite datoteku u projektnom prozoru.
2. U izborniku Project odaberite stavku Remove imedatoteke.
3. Datoteka ¢e biti uklonjena iz projekta, ali nece biti obrisana s diska.

Ako maknete datoteku iz projekta, Visual Basic ¢e azurirati informacije o datoteci pro-
jekta kad ga budete snimali. Medutim, ako obrisete datoteku izvan Visual Basica,
Visual Basic ne moze azurirati datoteku projekta; zbog toga ¢e, kad otvorite projekt,
Visual Basic prikazati poruku pogreske upozoravajuci vas da nedostaje datoteka.

Kako snimiti odredenu datoteku bez snimanja cijelog projekta
1. Odaberite datoteku u projektnom prozoru.

2. U izborniku File odaberite Save imedatoteke.

Sjedinjavanje teksta

Mozete takoder ubaciti postojeci tekst iz drugih datoteka u jednu cjelinu unutar modu-
la vaSeg programskog koda. Ovaj postupak je koristan kod dodavanja liste konstanti ili
za dodavanje dijelova programskog koda koje Zelite spremiti u tekstualne datoteke.

Kako ubaciti tekst u programski kod
1. U projektnom prozoru odaberite formu ili modul u koji zelite ubaciti tekst.

2. Odaberite gumb View Code i u kodnom prozoru pomaknite kursor na mjesto gdje
zelite ubaciti tekst.

3. U izborniku Edit odaberite Insert File.
4. vOdaberite ime tekstualne datoteke koju zelite ubaciti, i odaberite Open.

Napomena Ako editirate izvorne datoteke Visual Basica koriste¢i neki drugi edi-
tor osim Visual Basica, pripazite da ne mijenjate vrijednosti atributa
VB_Predeclareld. Promjena tog atributa osobito moze uzrokovati ozbiljne probleme
s klasama GlobalMultiUse i GlobalSingleUse.

Opcenito, ne bi trebali mijenjati atribute rucno, jer takav postupak moze dovesti
module u nestabilno stanje.

Dodavanje kontrola u projekt

Komplet kontrola dostupnih u alatnom okviru moze se prilagoditi svakom projektu.
Svaka dana kontrola mora se nalaziti u alatnom okviru prije nego $to je mozete dodati
na formu projekta. Osnovni komplet kontrola koji se uvijek pojavljuje u alatnom
okviru opisan je u 3. poglavlju “Forme, kontrole i izbornici”.
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Dodavanje ActiveX kontrole u projekt

ActiveX kontrole i dodatne objekte mozete pripojiti svom projektu postavljajuci ih u
alatni okvir.

Kako dodati kontrole u alatni okvir projekta
1. U izborniku Project odaberite stavku Components.

Prikazati ¢e se dijaloski okvir Components, kako je prikazano na slici 4.3. Stavke
ispisane u ovom dijaloskom okviru ukljucuju sve registrirane ActiveX kontrole,
dodatne kontrole i ActiveX kreatore.

2. Da biste dodali kontrolu (datoteke s nastavkom .ocx) ili dodatni objekt u alatni
okvir, potvrdite kontrolnu kuéicu lijevo od imena kontrole.

Odaberite karticu Controls kako bi vidjeli kontrole s .ocx nastavkom u imenu
datoteke. Za pregled dodatnih objekata, kao $to je Microsoft Excel Chart, odaberite
karticu Insertable Objects.

3. Odaberite gumb OK za zatvaranje dijaloskog okvira Components. Sve ActiveX
kontrole koje ste odabrali pojavit ¢e se u alatnom okviru.

Slika 4.3 Dijalo$ki okvir Components

Components EHE3

Conkrols |Designers I Insertable Cbjects I

[TMicrosoft &ccess Calendar Contral 7.0 ;I
[[]Microsaft Comm Cantrol
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[T Microsaft Forms 2.0 Cbject Library
[ Microsaft Grid Cantral

[C] Microsaft HTML Intrinsic Contrals

[T Microsoft Internet and Shell Controls
[T Microsaft MAPT Contrals

[] Microsaft Masked Edit Contral

[T Microsaft Mulkimedia Contral e |
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[™ Selected Items Onky

—Microsoft Daka Bound List Contraols

Location:  CHWINDOWSYSYSTEMIDELISTSZ, DTy
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Za dodavanje ActiveX kontrola u dijaloski okvir Components, odaberite gumb
Browse, i pretrazite druge direktorije kako bi pronasli datoteke s nastavkom .ocx. Kad
dodate ActiveX kontrolu na listu raspolozivih kontrola, Visual Basic automatski
potvrduje kontrolnu kucicu.

Napomena Svaka ActiveX kontrola ima prateéu datoteku s nastavkom .oca. Ta
datoteka cuva bibliote¢ne informacije te ostale podatke svojstvene kontroli.
Datoteke s nastavkom .oca obi¢no su snimljene u istom direktoriju gdje su i
ActiveX kontrole i stvaraju se prema potrebi (veli¢ina datoteke i datum stvaranja
mogu se mijenjati).

Micanje kontrola iz projekta

Kako maknuti kontrolu iz projekta

1. U izborniku Project odaberite stavku Components.
Prikazat ¢e se dijaloski okvir Components.

2. Odznacite kontrolnu kucicu pored svake kontrole koju Zelite maknuti.
Ikone tih kontrola bit ¢e maknute iz alatnog okvira.

Napomena Ne mozete maknuti kontrolu iz alatnog okvira u slucaju ako se ta
kontrola koristi na formi u projektu.

KoriStenje objekata drugih aplikacija

Mozete takoder koristiti i objekte iz drugih aplikacija, kao Sto su oni ukljuceni u bi-

blioteku objekata Microsoft Excela, kao kontrole u alatnom okviru ili kao programa-
bilne objekte u programskom kodu. Za dodavanje objekata u alatni okvir pogledajte

“Dodavanje kontrola u projekt”, ranije u ovom poglavlju.

Da bi objekt druge aplikacije bio pristupan vasem programskom kodu, ali ne kao kon-
trola, postavite pokazivac na biblioteku objekata te aplikacije.

Kako dodati pokaziva¢ na biblioteku objekata druge aplikacije
1. U izborniku Project odaberite stavku References.
Prikazat ¢e se dijaloski okvir References, kako je prikazano na slici 4.4.
2. Potvrdite kontrolnu kuéicu pored pokazivaca kojeg zelite dodati svom projektu.

Za dodavanje pokazivaca na aplikacije koje nisu na listi dijaloskog okvira
References, odaberite gumb Browse, pa odaberite aplikaciju.

3. Odaberite gumb OK za dodavanje odabranog pokaziva¢a svom projektu.
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Slika 4.4 DijaloSki okvir References
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] 3

Pricrity Help

Available References:
Yisual Basic For Applications - Zancel |
Yizual Basic objects and procedures
Standard OLE Types
[CJUMNSAYED: <no name specified = Browse. .. |
[] OLE Automation
[ standard COLE Types ﬂ

—Microsaft Office 95 Object Library

Location:  CHWIRDOWSSYSTEMMSOSENL, DLL
Language: Standard

Ako ne koristite neki objekt u biblioteci pokazivaca, trebate odznaciti kontrolnu kuéicu
za taj pokaziva¢ kako bi smanjili broj pokazivaca na objekte koje Visual Basic mora
rijesiti, pa ¢ete na taj nacin smanjiti vrijeme koje ¢e biti potrebno vasem projektu za
prevodenje.

Jednom kad postavite pokazivace na biblioteke objekata koje Zelite, odredeni objekt,
njegove postupke i svojstva mozete pronadi u pretrazivaéu objekata odabirom stavke
Object Browser u izborniku View. U vaSem programskom kodu mozete iskoristiti
svaki objekt koji je izlistan u pretrazivacu objekata.

Za viSe informacija Za informacije o pretrazivacu objekata pogledajte
“Odgonetavanje objekata” u 9. poglavlju “Programiranje objektima”.

KorisStenje datoteka s izvorima

Datoteka s izvorima omoguéuje vam skupljanje svih specifi¢nih tekstova i slika
aplikacije na jednom mjestu. Ona moze sadrzavati deklaracije konstanti, ikone, tekst s
ekrana te ostali materijal koji se moZe mijenjati u prilagodenim verzijama aplikacije, u
naknadnim revizijama ili za odredene konfiguracije.
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Kako projektu dodati datoteku

1. U izborniku Project, odaberite stavku Add File.
Prikazat ¢e se dijaloski okvir Add File.

2. Odaberite postojecu datoteku s izvorima (.res) i odaberite Open.

Jedan projekt moze imati samo jednu datoteku s izvorima; ako dodate drugu datoteku s
nastavkom .res, doéi ¢e do pogreske.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o sadrZaju datoteke s izvorima
pogledajte 16. poglavlje “Medunarodna izdanja”.

Izrada 1 pokretanje 1zvrSne datoteke

Izvr$nu datoteku (.exe) mozete napraviti iz Visual Basica koristeci sljedeéi postupak.

Kako napraviti izvrSnu datoteku u Visual Basicu
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1. U izborniku File odaberite stavku Make imeprojekta.exe gdje je imeprojekta ime
aplikacije za projekt.

2. Upisite ime datoteke, ili pretrazite direktorije i odaberite ve¢ postojecu izvrsnu

datoteku kako bi ju zamijenili novijom verzijom.

3. Klikom na gumb Options mozete u dijaloSkom okviru Project Properties odrediti i

detalje vezane za verziju izvr$ne datoteke.

4. Ako zelite promijeniti broj verzije projekta, postavite odgovaraju¢e Major, Minor i

Revision vrijednosti. Odabir opcije Auto Increment ¢e automatski poveéavati za
jedan broj Revision svaki put kad pokrenete naredbu Make imeprojekta.exe za taj
projekt.

5. Kako bi odredili novo ime aplikacije, u okviru Application upisite novo ime u

okvir Title. Ako Zelite odrediti novu ikonu, odaberite jednu sa popisa.

6. U okviru Version Information mozZete upisati i napomene vezane uz aplikaciju o

nizu svojstava (napomene, ime tvrtke, informacije o tvorni¢kom znaku i autorskim
pravima i sli¢éno) odabirom predmeta u okviru s popisom i upisom podataka u okvir
s tekstom.

7. Odaberite gumb OK za zatvaranje dijaloskog okvira Project Properties, pa

odaberite gumb OK na dijaloskom okviru Make imeprojekta.exe kako bi zapocelo
prevodenje i povezivanje izvr$ne datoteke.

Izvr$nu datoteku mozete pokrenuti kao i bilo koju Windows aplikaciju: dvoklikom na
ikonu izvrSne datoteke.

Napomena Stvaranje izvr$ne datoteke iz naredbene linije DOS prozora moze biti
korisno ako zelite prevesti projekt programskom naredbom. Sintaksa naredbe je
sljedeca:

Vb6 /make imeprojektal.vbp] [exeime]

Kao imeprojekta upisite ime datoteke projekta. Varijablom exeime odredujete ime
izvr$ne datoteke koja ce biti kreirana.
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Uvjetno prevodenje

Uvjetno prevodenje dopusta vam djelomiéno prevodenje odredenih dijelova aplikacije.
U razli¢itim verzijama mozete ukljuciti specifi¢na svojstva vase aplikacije, kao Sto su
filteri za promjenu datuma i valute za aplikacije na vise razlicitih jezika.

Za viSe informacija Kako bi naucili vise o uvjetnom prevodenju pogledajte
“Koristenje uvjetnog prevodenja” u 8. poglavlju, Vise o programiranju’.

Postavljanje moguénosti projekta

Visual Basic vam omogucuje prilagodbu svakog projekta postavljanjem niza svojstava.
Iskoristite dijaloski okvir Project Properties, dostupan izborom naredbe Project Proper-
ties u izborniku Project. Vrijednosti svojstava ¢uvaju se u datoteci projekta (.vbp).

Sljedeca tabela opisuje neke od moguénosti koje moZete mijenjati.

opcija opis
Startup Object Prva forma koju ée Visual Basic prikazati nakon pokretanja ili Sub Main ().
Project Name Ime projekta, oznaka projekta u programskom kodu. Moze sadrzavati tocke,

razmake 1 moze zapoceti s neslovnim karakterom. Kod imena javne klase,
ime projekta i ime klase ne mogu biti dulji od ukupno 37 karaktera.

Help File Ime datoteke s pomoci pridruzene projektu.

Project Help Context ID Sadrzajni ID za odredeni pojam iz pomo¢i koji ¢e se prikazati kad korisnik
odabere gumb “?” dok je biblioteka objekata aplikacije odabrana u
pretrazivacu objekata.

Project Description Korisnicko ime projekta. Prikazuje se u dijaloskom okviru References
i pretrazivacu objekata.

Dostupno je puno drugih opcija, ukljucujuéi one za prevodenje, sastavne dijelove i
viSenitni rad. Kad vam budu potrebne neke od naprednijih opcija, viSe informacija
mozete pronadi pretrazujuéi ugradenu pomod.

Za viSe informacija Kako bi naugili vise o opcijama sucelja koje utjeCu na sve
projekte, pogledajte 2. poglavlje “Razvijanje aplikacije u Visual Basicu”.

KoriStenje ¢arobnjaka 1 dodataka

Visual Basic vam omogucuje odabir i upravljanje dodacima (add-ins), prosirenjima
Visual Basica. Ta proSirenja dodaju mogucnosti razvojnom okruzenju Visual Basica,
na primjer, posebne moguénosti nadzora izvornog koda.

Microsoft i ostali proizvodaci stvorili su dodatke koje mozete koristiti u svojim
aplikacijama. Carobnjaci su vrsta dodatka koji pojednostavljuju neke zadatke, kao $to
je kreiranje forme. U Visual Basic je ukljuc¢eno nekoliko ¢arobnjaka.

Vodi¢ za programere
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Kako bi se dodatak pojavio u dijaloskom okviru Add-In Manager, proizvoda¢ dodatka
mora osigurati njegovu pravilnu instalaciju.

KoriStenje upravitelja dodacima

Dodatak mozete pripojiti ili maknuti iz svog projekta koristenjem upravitelja dodacima
(Add-In Managera), koji je dostupan iz izbornika Add-Ins. Dijaloski okvir Add-In
Manager sadrzi popis raspolozivih dodataka.

Kako instalirati dodatak
1. U izborniku Add-Ins, odaberite stavku Add-In Manager.

2. Odaberite dodatak sa popisa i kliknite Zzeljeno ponasanje u okviru Load Behavior.
Za micanje dodatka ili sprje¢avanje uéitavanja, odznacite sve kontrolne kucice u
okviru Load Behavior.

3. Kad ste odabrali, kliknite gumb OK.

Ovisno o postavkama u okviru Load Behavior, Visual Basic povezuje odabrane
dodatke ili prekida vezu s odznacenim dodacima.

Visual Basic snima vas odabir dodataka izmedu pokretanja.

Napomena Odabir dodatka moze rezultirati dodavanjem novih stavki u izborniku
Add-Ins Visual Basica.

KoriStenje Carobnjaka

Carobnjaci ¢ine rad s Visual Basicom jo§ jednostavnijim pruzajuc¢i pomoé prikladnu
zadatku. Na primjer, Application Wizard ukljucen u Visual Basic pomaze vam pri stva-
ranju kostura aplikacije pruzajuéi niz pitanja ili izbora. On stvara forme i pripadajuéi
programski kod ovisno o vasim izborima; sve Sto trebate je dodati programski kod za
vase posebne zadatke.

Professional i Enterprise verzije Visual Basica ukljucuju druge ¢arobnjake, kao §to su
Data Form Wizard za kreiranje formi koje ¢e biti koriStene sa bazama podataka, i Acti-
veX Document Wizard za pretvaranje formi koje ¢e se koristiti u Internet aplikacijama.

Carobnjaci se instaliraju i mi¢u koristenjem upravitelja dodacima. Jednom instalirani,

pojavljivat ¢e se kao stavke izbornika Add-Ins. Neki od ¢arobnjaka pojavljuju se tako-
der i kao ikone u odgovarajué¢im dijaloskim okvirima; na primjer, Application Wizard

moze biti pokrenut i kori§tenjem njegove ikone u dijalosSkom okviru New Project.

Kako pokrenuti Application Wizzard
e U izborniku Add-Ins odaberite stavku Application Wizard.
-ili -
1. U izborniku File odaberite stavku New Project.

2. Odaberite ikonu Application Wizard.
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5. POGLAVLJE

Osnove programiranja

Ovo poglavlje predstavlja bitne sastavne dijelove programskog jezika Visual Basic.
Nakon stvaranja sucelja vase aplikacije koristec¢i forme i kontrole, trebate napisati pro-
gramski kod kojim éete odrediti ponasanje aplikacije. Kao i svaki suvremeni program-
ski jezik, Visual Basic podrzava niz uobicajenih programskih konstrukcija i jezi¢nih
elemenata.

Visual Basic je objektno orijentirani programski jezik. Puko spominjanje objekata mo-
ze uzrokovati pretjeranu zabrinutost kod veéine programera. Ne brinite se: uvidate li to
ili ne, radili ste s objektima vecinu svog zivota. Jednom kad shvatite nekoliko osnov-
nih pojmova, objekti ¢e zapravo pomo¢i uciniti programiranje jednostavnijim nego
ikad prije.

Ako ste programirali drugim jezicima, veéina materijala pokrivenog ovim poglavljem
bit ¢e vam poznata. [ako je veéina konstrukcija sli¢na drugim jezicima, dogadajima
upravljana priroda Visual Basica uvodi neke suptilne razlike. Pokusajte pristupiti ovom
materijalu otvorena uma; jednom kad shvatite razlike mozete ih iskoristiti u svoju
korist.

Ako ste novi u programiranju, materijal u ovom poglavlju posluzit ¢e kao uvod u
osnovnu gradnju blokova pri pisanju programskog koda. Jednom kad shvatite osnove,
bit ¢ete sposobni kreirati mocéne aplikacije koriStenjem Visual Basica.

Sadrzaj

e Struktura aplikacije Visual Basica

¢ Prije programiranja

e Nacin pisanja koda

e Uvod u varijable, konstante i tipove podataka
e Uvod u potprograme

¢ Uvod u strukturu kontrola

¢ Rad s objektima

Primjer aplikacije: Vcr.vbp

Vecina primjera programskog koda u ovom poglavlju uzeta je iz primjera aplikacije
Ver.vbp koja se nalazi u direktoriju Samples.
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Struktura aplikacije Visual Basica
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Aplikacija zapravo nije ni$ta vise od niza instrukcija koje ra¢unalu daju upute kako
obaviti zadatak ili zadatke. Struktura aplikacije je nacin na koji su instrukcije orga-
nizirane; dakle, gdje su instrukcije spremljene i red po kojem se instrukcije izvode.

Jednostavne aplikacije kao §to je klasi¢ni primjer “Zdravo, svijete” imaju jednostavnu
strukturu; organizacija i nije bitna s jednom linijjom programskog koda. Kako aplika-
cije postaju sve slozenije, potreba za organizacijom strukture postaje o€ita. Zamislite
zbrku do koje bi moglo do¢i kad bi dopustiti izvodenje programskog koda aplikacije
sluc¢ajnim redoslijedom. Struktura je vazna programeru kao dodatak kontroliranju izvo-
denja aplikacije: kako jednostavno mozete pronaci odredenu instrukciju unutar svoje
aplikacije?

Budu¢i da je Visual Basic aplikacija temeljena na objektima, struktura njenog pro-
gramskog koda podjednako odgovara fizickom predocenju na ekranu. Po definiciji,
objekti sadrze podatke i programski kod. Forma koju vidite na ekranu je predocenje
svojstava koja odreduju njezin izgled i stvarno ponaSanje. Za svaku formu u aplikaciji,
postoji pripadajuci modul forme (form module, datoteka s nastavkom .frm) koji sadrzi
njen programski kod.

Slika 5.1 Forma i pripadajuéi modul forme

\ frmSetTime = =] E3

fmSetTime -

............... |(General} =| |validateTime =

Channel |3 Private Sub Form Load(] ZI
If Recorder.S3tartRecording <> Empty Then
Lxt3tart.Text = Recorder.3tartRecording

End If
If Recorder.3topRecording <> Empty Then
1| txLEnd.Text = Recorder.S3topRecording
— End If J
txtChannel = Recorder.Channel
End Sub

Function ValidateTime (Time Ls String, Field As Control) A:
Dim strMsg A=z String

If IsDate (Time) Then
Field.Text = Format$ (Time, "h:imm LM/PM™)
ValidateTime = Trud

Elze
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Svaki modul forme sadrzi dogadajem uvjetovane potprograme (event procedures) -
dijelove koda gdje postavljate instrukcije koje ¢e se izvrsiti kao odgovor na odredene
dogadaje. Forme mogu sadrzavati kontrole. Za svaku kontrolu na formi, postoji odgo-
varajuéi skup potprograma dogadaja u modulu forme. Kao dodatak potprogramima
dogadaja, moduli forme mogu sadrzavati opée potprograme koji ée biti izvrseni kao
odgovor na poziv bilo kojeg potprograma dogadaja.

Programski kod koji nije vezan uz odredenu formu ili objekt moze se nalaziti u dru-
gom tipu modula, standardnom modulu (standard module, .BAS). Potprogram koji
moze biti koriSten kao odgovor na dogadaje u vise razlicitih objekata treba biti po-
stavljen u standardni modul, radije nego umnozavanje koda u potprogramima dogadaja
za svaki objekt.

Modul klase (class module, .CLS) koristi se kod stvaranja objekata koje mogu biti
pozivani od potprograma unutar vase aplikacije. Dok standardni modul sadrzi samo
programski kod, modul klase sadrzi i kod i podatke - mozete ga shvatiti kao kontrolu
koja nema vidljivi dio.

Dok 4. poglavlje “Upravljanje projektima” opisuje koje kontrole dodati aplikaciji, ovo
poglavlje objasnjava kako napisati programski kod za razne dijelove koji ¢ine aplikaci-
ju. U pravilu, vas projekt sadrzava jedan modul forme. Po potrebi mozete dodati do-
datne forme, module klase i standardne module. Moduli klase su obradeni u 9. po-
glavlju “Programiranje objektima”.

Kako radi aplikacija upravljana dogadajima
Dogadaj je akcija prepoznata od forme ili kontrole. Aplikacije upravljane dogadajima
izvode programski kod Basic kao odgovor na dogadaje. Svaka forma i kontrola u Vi-
sual Basicu ima unaprijed odredeni skup dogadaja. Ako se pojavi neki od tih dogadaja
i postoji pripadajuci potprogram dogadaja, Visual Basic poziva taj kod.

lako objekti u Visual Basicu automatski prepoznaju unaprijed odredeni skup dogadaja,
na vama je da odlucite hoce 1i oni i kako odgovoriti na odredeni dogadaj. Dio pro-
gramskog koda - potprogram dogadaja - odgovara svakom dogadaju. Kad zelite odgo-
vor kontrole na neki dogadaj, napisat ¢ete odgovarajuéi programski kod u potprogram
tog dogadaja.

Postoje razne vrste dogadaja prepoznatih od objekta, ali puno vrsta je zajednicko za
vecéinu kontrola. Na primjer, veéina kontrola prepoznaje dogadaj Click - ako korisnik
klikne na formu, izvrSit ¢e se programski kod u potprogramu dogadaja Click forme;
ako korisnik klikne naredbeni gumb, izvrSit ¢e programski kod u potprogramu dogada-
ja Click gumba. Stvarni kod u oba slu¢aja ¢e vrlo vjerojatno biti prilicno razlicit.

Evo tipi¢nog niza dogadaja u aplikaciji upravljanoj dogadajima:

1. Aplikacija pocinje izvodenjem i forma se ucitava i prikazuje.

2. Forma (ili kontrola na formi) prima dogadaj. Dogadaj moze biti uzrokovan akcijom
korisnika (na primjer, pritiskom na tipku), sistemom (na primjer, dogadaj mjeraca
vremena), ili posredno vasim programskim kodom (na primjer, dogadajem Load kad
vas$ kod ucita formu).
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3. Ako postoji kod u odgovaraju¢em potprogramu dogadaja, izvodi se.
4. Aplikacija ¢eka na idu¢i dogadaj.

Napomena Veéina dogadaja pojavljuje se u sprezi s drugim dogadajima. Na pri-
mjer, kad se pojavi dogadaj DblClick, pojavljuju se i dogadaji MouseDown,
MouseUp i Click.

Prije programiranja

Faza oblikovanja je mozda najvazniji (i ¢esto zanemareni) dio stvaranja aplikacije u
Visual Basicu. lako je ocito da trebate oblikovati korisnicko suéelje svoje aplikacije,
mozda nije tako ocito da trebate oblikovati i strukturu programskog koda. Nacin obli-
kovanja vaSe aplikacije moze utjecati na razlike u njezinom izvodenju jednako kao i na
mogucnost odrzavanja i iskoristivosti programskog koda.

Programski kod u Visual Basic aplikaciji je organiziran na hijerarhijski nacin. Tipi¢na
aplikacija sastoji se od jednog ili vise modula: modula forme za svaku formu u aplika-
ciji, moguéih standardnih modula za zajednicki kod, te mogucih modula klase. Svaki
modul sadrzi jedan ili viSe potprograma koji sadrze programski kod: potprograme do-
gadaja, potprograme Sub ili Function, te potprograme Property.

Odredivanje koji potprogrami pripadaju u koji modul ponekad ovisi u vrsti aplikacije
koju stvarate. Budu¢i da je Visual Basic temeljen na objektima, korisno je razmisljati o
vasoj aplikaciji kao o skupu objekata koji je ¢ine. Oblikovanje aplikacije koja sluzi kao
primjer za ovo poglavlje, Vcr.vbp, temeljeno je na objektima koji sadrze videokasetni
snimac i televizor. Aplikacija VCR sastoji se od dva modula forme, standardnog modu-

la i dva modula klase. Mozete upotrijebiti pretrazivac objekata za pregled strukture
projekta (slika 5.2).

Slika 5.2 Struktura projekta VCR prikazana u pretrazivacu objekata

[Projectt = e 2]
| -] #alv|

|C|aases Memhbers of ‘tlsTape'
@ =globals= E=' Forward

2 cisRecorder E=F Left
LRI |- Animate

B frmSetTime =% Class_Initialize
B frmvCR

“# VCRModule

Private Class clsTape
Member of Projectd
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Glavna forma aplikacije VCR (frmVCR) izgleda kao kombinacija videosnimaca i tele-
vizijskog ekrana (slika 5.3). Sastavljena je od nekoliko objekata tog tipa kakvi se mo-
gu naci i u stvarnom svijetu. Grupa naredbenih gumba (cmdPlay, cmdRecord i tako
dalje) oponasa gumbe koji ste koriste pri radu videosnimaca. Ovaj softverski videosni-
mac takoder sadrzi i sat (IblTime), pokazivac kanala (IblChannel), pokazivace funkcija
(shpPlay, shpRecord, i tako dalje), te “ekran” (picTV). Potprogrami dogadaja svih ovih
objekata nalaze se u modulu forme Ver.frm.

Slika 5.3 Glavna forma aplikacije VCR

. YBETY

U puno slu¢ajeva postoje ponavljajuéi postupci koje dijeli vise objekata. Na primjer,
kada se “pritisnu” gumbi Play, Rewind ili Record, gumbi Pause i Stop trebaju biti
omoguceni. Umjesto ponavljanja takvog programskog koda u potprogramu dogadaja
Click svakog gumba, bolje je stvoriti zajednicki potprogram Sub kojeg ¢e moci pozvati
svaki gumb. Ako te rutine u buduénosti trebaju biti mijenjane, sve promjene bit ce
napravljene na jednom mjestu. Ovaj i svi ostali zajednicki potprogrami nalaze se u
standardnom modulu Vcr.bas.
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Neki dijelovi aplikacije stvarnog videosnimaca nisu vidljivi, kao §to je mehanizam za
pokretanje trake ili podrSka snimanju televizijskog programa. Jednako tome, neke
funkcije aplikacije VCR nemaju vidljivih dijelova. One su ukljucene u dva modula
klase: Recorder.cls i Tape.cls. Programski kod koji pokrece postupak “snimanja” sadr-
zan je u modulu clsRecorder; programski kod koji nadzire smjer i brzinu kretanja “tra-
ke” sadrzan je u modulu clcTape. Klase definirane u tim modulima nemaju direktnih
veza s bilo kojim objektom na formama. Buduci da su to neovisni programski moduli,
lako mogu biti iskoriSteni za izgradnju tonskog snimaca bez ikakvih promjena.

Kao dio oblikovanja strukture vaseg programskog koda, vazno je uspostaviti dogovore
o dodjeli imena. U pravilu, Visual Basic daje prvoj formi u projektu ime Form1, dru-
goj Form?2 i tako dalje. Ako u aplikaciji imate vise formi, dobra je ideja dati im smi-
slena imena kako ne bi doslo do zabune pri pisanju ili editiranju programskog koda.
Neki savjeti za dodjelu imena predstavljeni su u Dodatku B “Pravila programiranja
Visual Basica”.

Tijekom daljnjeg ucenja o objektima i pisanju programskog koda, u aplikaciji VCR
mozete pogledati primjere raznih tehnika programiranja.

Nacin pisanja koda
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Prije nego Sto pocnete, vazno je razumjeti nacin pisanja programskog koda u Visual
Basicu. Kao i svaki programski jezik, Visual Basic ima vlastita pravila za organizira-
nje, editiranje i oblikovanje koda.

Moduli koda

Programski kod je u Visual Basicu spremljen u modulima. Postoje tri vrste modula:
forme, standardni moduli i moduli klase.

Jednostavna aplikacija moZe se sastojati samo od jedne forme, a sav kod aplikacije na-
lazi se unutar modula forme. Kako ée vase aplikacije postajati vece i naprednije, doda-
vat ¢ete dodatne forme. Naposljetku cete doci do zajednickog koda kojeg Zelite izvrsa-
vati u nekoliko formi. Ne Zelite umnozavati isti kod u vise formi, pa éete stvoriti odvo-
jene module s potprogramima koji sadrze zajednicki kod. Takav odvojeni modul mo-
gao bi biti standardni modul. Nakon nekog vremena, mozete napraviti biblioteku mo-
dula koji sadrzavaju djeljive potprograme.

Svaki standardni modul, modul klase ili forme mogu sadrzavati:

¢ Definicije. Na razini modula standardnih modula, modula klase ili forme mozete
postaviti odredivanja konstanti, tipova, varijabli i dinamicki povezanih biblioteka
(DLL).

e Potprogrami. Sub, Function i Property potprogrami sadrzavaju dijelove koda koji
mogu biti izvr$eni kao cjelina. Potprogrami su raspravljeni u dijelu “Uvod u potpro-
grame” kasnije u ovom poglavlju.
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Moduli forme

Moduli forme (datoteke s nastavkom .FRM) su temelj veéine aplikacija u Visual
Basicu. Mogu sadrzavati potprograme koji ¢e obradivati dogadaje, opée potprograme,
te odredivanja varijabli, konstanti, tipova i vanjskih potprograma na razini forme. Ako
nekim editorom teksta pogledate modul forme, vidjet éete i opise forme i njezinih kon-
trola, ukljucujudi vrijednosti svojstava. Programski kod koji upisujete u modul forme
svojstven je aplikaciji kojoj pripada forma; moze takoder ukazivati na ostale forme i
objekte unutar te aplikacije.

Standardni moduli

Standardni moduli (datoteke s nastavkom .BAS) su spremnici potprograma i odrediva-
nja obiéno pozivanih od drugih modula unutar aplikacije. Oni mogu sadrzavati opéa
odredivanja (dostupna cijeloj aplikaciji) ili odredivanja na razini modula za varijable,
konstante, tipove, vanjska ili opéa odredivanja. Programski kod koji piSete u standard-
ni modul nije nuzno povezan s odredenom aplikacijom; ako pripazite da ne pozivate
forme ili kontrole njihovim imenima, standardni modul moze biti koriSten u vise ra-
zli¢itih aplikacija.

Moduli klase

Moduli klase (datoteke s nastavkom .CLS) su temelj objektno orijentiranog programi-
ranja u Visual Basicu. U modulima klase mozete upisati programski kod za stvaranje
novih objekata. Ti novi objekti mogu ukljucivati vlastita prilagodena svojstva i postup-
ke. Zapravo, forme su samo moduli klase koji mogu imati kontrole postavljene na njih
i mogu prikazivati prozor forme.

Za viSe informacija Za informacije o pisanju koda u modulima klase pogledajte 9.
poglavlje “Programiranje objektima’.

Napomena Professional i Enterprise verzije Visual Basica takoder ukljucuju
ActiveX dokumente, ActiveX kreatore te korisnicke kontrole. Ove verzije uvode
nove vrste modula s drugacijim imenima datoteka. Sa stajaliSta pisanja program-
skog koda, takvi moduli mogu se smatrati jednakima modulima forme.

Koristenje kodnog prozora

Kodni prozor Visual Basica je prozor u kojem cete pisati veéinu svog programskog
koda. Izgleda kao visoko specijaliziran obradnik teksta s nizom svojstava koja ¢ine
pisanje Visual Basic koda daleko jednostavnijim. Kodni prozor je prikazan na slici 5.4.
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Slika 5.4 Kodni prozor

okvir s popisom objekata okvir s popisom podprograma

I(General} j I(I]eclaratiuns]l j

Private 3S3ub Form Load() j
If Recorder.3tartRecording <> Empty Then
Cxt3tart.Text = Recorder.3tartRecording
End It
If Recorder.StopRecording <> Empty Then
CLxtCEnd.Text = Recorder.StopRecording
End It
txtChannel = ERecorder.Channel
End Sub
Function ValidateTime (Time As 3tring, Field As Cx
Dim strM=sg Ls String

If IsDate (Time) Then
Field.Text = Formati (Time, "h:imm LAMSPH™)
ValidatceTime = True

El=se
strl=sg = "Please enter a wvalid time! [(Ho,m
M=sgEox strlMsg, whoEonly, "Invalid Time™
Field.3etFocus
ValidateTime = False

End It

End Function -

Al [

I—EI gumbi za odabir pregleda

Budu¢i da s programskim kodom Visual Basica radite u modulima, otvara se poseban
kodni prozor za svaki modul koji odaberete unutar projektnog prozora. Programski kod
unutar svakog modula je podijeljen u odvojene odjeljke za svaki objekt unutar modula.
Prebacivanje izmedu odjeljaka obavlja se koriStenjem okvira s popisom objekata. U
modulu forme, popis ukljucuje op¢i odjeljak, odjeljak za samu formu, te odjeljke za
svaku kontrolu koju sadrzava forma. Kod modula klase, popis ukljucuje op¢éi odjeljak i
odjeljak klase; kod standardnih modula postaji samo op¢i odjeljak.
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Svaki odjeljak programskog koda moze sadrzavati razlicite potprograme, kojima mo-
zete pristupiti preko okvira s popisom potprograma. Lista potprograma za modul forme
sadrzi odvojene odjeljke za svaki potprogram dogadaja forme ili kontrole. Na primjer,
popis potprograma za kontrolu natpisa, izmedu ostalih, sadrzava i odjeljke za dogadaje
Change, Click i DbIClick. Moduli klase sadrze samo popis dogadaja za samu klasu —
dogadaje Initialize i Terminate. Standardni moduli nemaju popis potprograma doga-
daja, jer standardni moduli ne podrzavaju dogadaje.

Popis potprograma za op¢i odjeljak modula sadrzi samo jednu stavku — odjeljak
Declarations, gdje postavljate varijable i konstante na razini modula, te odredivanja
dinamicnih biblioteka. Dodavanjem potprograma Sub ili Function modulu, ti potpro-
grami se dodaju i u okvir s popisom potprograma ispod odjeljka Declarations.

U kodnom prozoru su moguca dva nacina pregleda vaseg programskog koda. Mozete
odabrati pregled samo jednog potprograma, ili pregled svih potprograma u modulu
gdje su potprogrami medusobno odvojeni linijom (kako je prikazano na slici 5.4). Za
prijelaz izmedu ova dva nacina, iskoristite gumbe za odabir pregleda (view selection
buttons) u donjem lijevom kutu kodnog prozora.

Automatsko zavrSavanje koda

Visual Basic €ini pisanje programskog koda daleko laksim moguénostima koje mogu
automatski dovrsiti naredbe, svojstva i argumente umjesto vas. Dok upisujete program-
ski kod, editor prikazuje popis prikladnih izbora, primjera naredbi ili funkcija, ili vri-
jednosti. Opcije za ukljucivanje ili isklju¢ivanje ove i slicnih moguénosti nalaze se na
kartici Editor dijaloskog okvira Options, dostupnog naredbom Options u izborniku
Tools.

Kad u vas programski kod upisete ime kontrole, mogucnost automatskog zavrSavanja
izraza (Auto List Members) prikazuje spustajuci popis svojstava dostupnih za tu kon-
trolu (slika 5.5). Upisite nekoliko prvih slova imena svojstva i njegovo ime ¢e biti
odabrano s popisa; tipka TAB ¢ée zavrsiti upis umjesto vas. Ova moguénost je od
pomodi kad niste sigurni koja su svojstva na raspolaganju za odredenu kontrolu. Cak i
ako odlucite iskljuciti mogucnost automatskog zavrSavanja izraza, mozete joj pristupiti
kombinacijom tipki CTRL+J.
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Slika 5.5 Moguénost automatskog zavrSavanja izraza

il Project] - frm¥YCR M=l E3
IFurm j ILuad j
Private Sub Form Load() g
lblTime.Caption = Format (| (Now), "h:ren AM/PM™
frmWCE.
S iActive Control .
ES! Appearance =
ES AutoRedraw
ES! BackColor
ES BorderStyle
=2 ButtonManager
ES Caption -
==l 1Y

Automatska brza pomo¢ (auto quick info) prikazuje sintaksu naredbi i funkcija (slika
5.6). Kad upisete ime naredbe ili funkcije Visual Basica, odmah ispod trenutnog izraza
¢e se prikazati sintaksa, s prvim argumentom ispisanim podebljanim pismom. Nakon
§to upisete prvi argument, u pomoénom okviru iduci argument ¢e biti ispisan pode-
bljanim pismom. Automatska brza pomo¢ moze se pozvati i kombinacijom tipki
CTRLH+IL.

Slika 5.6 Automatska brza pomoc¢

P Project] - frmSetTime Mi=] E3

I(General} j I'lul'alidateTime j

Function ValidateTime (Tiwme Ls String, Field As Control) is Bj
Dim =trM=g A= 3tcring

If IsDate(Time=) Then
Field.Text = Format$ (Time, "h:ram AM/FM™)

ValidateTime = True

El=e
strMsg = "Please enter a walid tiwe! [(Hour:Minute LM
HsgBDxl
MegBox(Prompt, [Euttons AsWhisgBoxStyle], [Titie], [HeinFiig], [Contexd)
AsWbilsgBoxResult
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ZabiljeSke

Zabiljeske (bookmarks) mogu biti upotrijebljene za oznacavanje linija programskog
koda u kodnom prozoru tako da im se kasnije lako mozete vratiti. Naredbe za
ukljucivanje i isklju€ivanje zabiljezavanja kao i za kretanje kroz postojece zabiljeske
dostupne su odabirom stavke Bookmarks u izborniku Edit, ili preko alatne trake Edit.

Temelji kodiranja

Ovaj dio predstavlja informacije o na¢inima pisanja programskog koda, ukljucujuci
lomljenje i sastavljanje linija koda, dodavanje komentara vasem kodu, koristenje broje-
va u kodu, te uobicajene nacine nazivanja u Visual Basicu.

Lomljenje jedne linije u viSe linija

Dugacku naredbenu liniju u kodnom prozoru mozete rastaviti u vise linija koriStenjem
oznake za nastavak linije (line-continuation character) koja se sastoji od razmaka i
podvucene linije. Koristenje ove oznake moze uciniti va$ programski kod laksim za
Citanje, 1 tijekom programiranja i kod ispisa na pisa¢. Sljedeci programski kod je ra-
stavljen u tri linije koriStenjem oznaka za nastavak linije ( ):

Datal.RecordSource = _

“SELECT * FROM Titles, Publishers” _

& “WHERE PubTishers.Publd = Titles.PubID” _
& “AND Publishers.State = ‘CA’”

Iza oznake za nastavak linije ne smije se nalaziti komentar u istoj liniji. Takoder posto-
je 1 neka ogranicenja gdje se oznake za nastavak linije smiju koristiti.

Spajanje naredbi u jednoj liniji

Obicno se u jednoj liniji nalazi jedna naredba Visual Basica, i ne postoji oznaka za kraj
naredbe. Medutim, u jednu liniju moZete postaviti dvije ili vise naredbi ako iskoristite
dvotocku (:) da bi ih razdvojili:

Textl.Text = “Pozdrav” : Crveno = 255 : Textl.BackColor = _

Crveno

Kako bi vas programski kod bio ¢itljiviji, ipak je bolje postaviti svaku naredbu u odvo-
jenu liniju.

Za viSe informacija Za viSe informacija, pogledajte Dodatak A “Specifikacije,
ograniGenja i vrste datoteka Visual Basica”.
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Dodavanje komentara u vas kod

Citaju¢i primjere programskog koda u ovoj knjizi, ¢esto ste mogli naiéi na oznaku
komentara (‘). Ovaj simbol govori Visual Basicu da zanemari rijeci koje se nalaze iza
njega. Takve rije¢i su komentari postavljeni u programski kod kao pomo¢ programeru,
te ostalim programerima koji kasnije mogu istrazivati taj kod. Na primjer:
‘ Ovo je komentar koji pocCinje
‘ na lijevoj strani ekrana.
Textl.Text = “Pozdrav!” ¢ Ispis pozdrava

‘ u okvir s tekstom.

Komentari se mogu nalaziti iza naredbi u istoj liniji ili mogu zauzeti cijelu liniju. Oba
slu¢aja su prikazana u prethodnom ispisu programskog koda. Zapamtite da se komen-
tari ne mogu nalaziti u liniji iza oznake za nastavak linije.

Napomena Mozete postaviti ili maknuti oznake komentara za blok programskog
koda tako da odaberete dvije ili viSe linija koda pa odaberete gumbe Comment
Block ili Uncomment Block na alatnoj traci Edit.

Razumijevanje sustava brojeva

Vecina brojeva u ovoj dokumentaciji su decimalni (s bazom 10). Ponekad je prikladno
koristiti heksadecimalne brojeve (s bazom 16) i oktalne brojeve (s bazom 8). Visual
Basic prikazuje brojeve u heksadecimalnom sustavu s prefiksom &H te u oktalnom s
prefiksom &O. Sljedeca tabela pokazuje iste brojeve u decimalnom, oktalnom i hek-
sadecimalnom sustavu.

decimalno oktalno heksadecimalno
9 &O11 &H9

15 &0O17 &HF

16 &020 &HI10

20 &024 &H14

255 &0377 &HFF

Opéenito ne trebate sami nauciti heksadecimalni i oktalni sustav brojeva jer ra¢unalo
moze raditi s brojevima bilo kojeg sustava. Unato¢ tome, neki brojevni sustavi posu-
duju se odredenim zadacima, kao §to je koriStenje heksadecimalnih brojeva za postav-
ke boja ekrana i kontrola.
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Uobi€ajeni nacCini nazivanja u Visual Basicu

Tijekom pisanja programskog koda Visual Basica, odredujete i imenujete puno eleme-
nata (Sub i Function potprograme, varijable, konstante i tako dalje). Imena potprogra-
ma, varijabli i konstanti koje odredujete u vasem programskom kodu Visual Basica
moraju slijediti ove smjernice:

¢ Moraju pocinjati slovom.

¢ Ne mogu sadrzavati tocku ili oznaku tipa podatka (posebni znakovi za odredivanje
tipa podatka).

e Ne smiju biti dulji od 255 znakova. Imena kontrola, formi, klasa i modula ne smiju
biti duza od 40 znakova.

¢ Ne smiju biti ista kao i ogranicene kljucne rijeci.

Ogranicena kljucna rijec (restricted keyword) je rijec koju Visual Basic koristi kao dio
programskog jezika. Ovo ukljucuje predefinirane naredbe (kao If i Loop), funkcije
(kao Len i Abs), te operatore (kao Or i Mod).

Za viSe informacija Za kompletan popis kljuénih rije¢i, pogledajte dio Microsoft
Visual Basic 6.0 Language Reference biblioteke Microsoft Visual Basic 6.0 Reference
Library.

Vase forme i kontrole mogu imati isto ime kao i kljucna rije¢. Na primjer, mozete
imati kontrolu imena Loop. Unato¢ tome, u vaSem programskom kodu ne mozete se
pozivati na tu kontrolu uobi¢ajenim nacinom, jer Visual Basic pretpostavlja da pozi-
vate klju¢nu rije¢ Loop. Na primjer, sljedeci kod ¢e izazvati pogresku:

Loop.Visible = True Izaziva pogresSku.

Za poziv na kontrolu koja ima isto ime kao i kljucna rije¢, morate ju oznaciti vrstom ili
upisati u uglate zagrade: [ ]. Na primjer, sljedeéi programski kod nece izazvati

pogresku:
MyForm.Loop.Visible = True ¢ OznaCeno imenom forme.
[Loop].Visible = True ¢ Djeluju i uglate zagrade.

Uglate zagrade mozete koristiti na ovaj nacin kad pozivate forme i kontrole, ali ne kad
deklarirate varijable ili definirate potprograme istog imena kao i klju¢na rije¢. Uglate
zagrade takoder se mogu koristiti za prisiljavanje Visual Basica u prihvaéanju imena
koja pruzaju biblioteke drugih vrsta, a ta imena se sukobljavaju s klju¢nim rije¢ima.

Napomena Bududi da pisanje uglatih zagrada moze biti zamorno, mozda se
pozelite uzdrzati od kori$tenja kljucnih rijeci kao naziva formi i kontrola. Unato¢
tome, mozete koristiti ovu tehniku ako sljedeca verzija Visual Basica odredi novu
kljuénu rije¢ koja se sukobljava s imenom postojeée forme ili kontrole kod pri-
lagodbe vaseg koda radu s novom verzijom.
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Uvod u varijable, konstante 1 tipove podataka

Kod izvodenja ra¢unanja Visual Basicom Cesto trebate privremeno spremiti neke vri-
jednosti. Na primjer, zelite proracunati nekoliko vrijednosti, usporediti ih, i ovisno o
rezultatu usporedbe, izvesti nad njima razlicite radnje. Morate zadrzati vrijednosti ako
ih zelite usporediti, ali ih ne Zelite sacuvati za nastavak rada.

Visual Basic, kao i vecina programskih jezika, koristi varijable za ¢uvanje vrijednosti.
Varijable imaju ime (rije¢ koju koristite za poziv na vrijednost koju sadrzi varijabla) i
tipu podatka (koji odreduje tip podatka koji varijabla moze spremiti). Matrice mogu
biti koriStene za spremanje indeksiranih skupova vezanih varijabli.

Konstante takoder ¢uvaju vrijednosti, ali kako im to ime pokazuje, te vrijednosti ostaju
stalne tijekom rada aplikacije. Kori$tenje konstanti moze u¢initi va$ programski kod
Citljivijim koristeci smislena imena umjesto brojeva. Postoji niz konstanti ugradenih u
Visual Basic, ali 1 vi mozZete stvoriti vlastite.

Tip podatka nadzire unutarnje skladiste podataka u Visual Basicu. U pravilu, Visual
Basic koristi tip podatka Variant. Postoji niz drugih raspolozivih tipova podataka koji
vam omogucuju prilagodbu vaseg programskog koda brzini i veli¢ini kad vam nije
potrebna fleksibilnost koju pruza tip Variant.

Varijable

U Visual Basicu koristite varijable za privremenu pohranu podataka tijekom rada apli-
kacije. Varijable imaju ime (rije¢ koju koristite za poziv na vrijednost koju sadrzi vari-
jabla) i tip podatka (koja odreduje tip podatka koji varijabla moze spremiti).

Varijablu mozete shvatiti kao oznaku mjesta u memoriji za nepoznatu vrijednost. Na
primjer, zamislite da stvarate aplikaciju za trgovinu voc¢em koji ¢e pratiti prodaju jabu-
ka. Ne znate cijenu jabuka ili prodanu koli¢inu sve dok do prodaje stvarno ne dode.
Mozete koristiti dvije varijable za ¢uvanje nepoznatih vrijednosti — nazovimo ih
JabukeCijena i JabukeProdano. Svaki put kad se pokrene aplikacija, korisnik daje vri-
jednosti za ove dvije varijable. Za izra¢un konacne cijene i njegov prikaz u okviru s
tekstom nazvanom txtSales, vas programski kod bi mogao izgledati ovako:

txtSales.text = JabukeCijena + JabukeProdano

Ovaj izraz vraca svaki put drugaciji rezultat, ovisno o vrijednostima koje da korisnik.
Varijable vam omogucuju izradu proracuna bez potrebe za poznavanjem unaprijed
koliki ¢e biti stvarni unosi.
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U ovom primjeru, tip podatka za varijablu JabukeCijena je Currency (valuta); tip
podatka za JabukeProdano je cijeli broj. Varijable mogu sadrzavati i puno drugacijih
vrijednosti: tekstove, datume, razli¢ite brojcane tipove, ¢ak i objekte.

Spremanje i Citanje podataka iz varijabli

Za izvodenje proracuna i dodjelu vrijednosti varijablama koristite naredbe s dodjelji-

vanjem:
JabukeProdano = 10 “ Vrijednost 10 se
¢ dodjeljuje varijabli.
JabukeProdano = JabukeProdano + 1 ¢ Varijabla je povecana.

Uocite da je u ovom primjeru znak jednakosti operator za dodjelu vrijednosti, a ne
operator izjednacavanja; vrijednost (10) se dodjeljuje varijabli (JabukeProdano).

Odredivanje varijabli

Odrediti varijablu znac¢i unaprijed reéi aplikaciji o njoj. Varijable odredujete naredbom
Dim, pridodajuci joj ime varijable:

Dim imevarijable [As tip]

Varijable odredene naredbom Dim unutar potprograma postoje samo dok se izvodi taj
potprogram. Kad se potprogram zavrsi, vrijednost varijable nestaje. Sli¢no tome, vri-
jednost varijable u potprogramu je lokalna za taj potprogram — to znaci da ne mozete
procitati varijablu jednog potprograma iz drugog potprograma. Ova svojstva omogucu-
ju vam koriStenje varijabli istog imena u razli¢itim potprogramima bez brige u sukobi-
ma ili slu¢ajnim promjenama.

Ime varijable:

e Mora pocinjati slovom.

¢ Ne smije sadrzavati tocku ni oznaku tipa podatka.
¢ Ne smije biti dulje od 255 znakova.

e Mora biti jedinstveno u svom opsegu, podruéju u kojem varijabla moze biti pozi-
vana — potprogramu, formi ili sli¢cnom.

Neobavezan uvjet As tip u naredbi Dim dopusta vam definiranje tipa podatka ili objek-
ta za varijablu koju odredujete. Tipovi podataka odreduju vrstu informacije koju ée
varijabla ¢uvati. Neki primjeri tipova podataka su String, Integer i Currency. Varijable
takoder mogu sadrzavati objekte Visual Basica i drugih aplikacija. Primjeri objekata i
klasa Visual Basica su Object, Form i1 TextBox.

Za viSe informacija Za dodatne informacije pogledajte 9. poglavlje “Programiranje
objektima” i 10. poglavlje “Programiranje sastavnim dijelovima”. Tipovi podataka su
detaljnije razradeni u odlomku “Tipovi podataka”, kasnije u ovom poglavlju.
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Postoje i drugi nacini odredivanja varijabli:

e Odredivanje varijable u odjeljku Declarations forme, standardnog modula ili modu-
la klase, radije nego u potprogramu, ¢ini varijablu dostupnom svim potprogramima
u modulu.

e QOdredivanje varijable koristenjem kljucne rijeci Public ¢ini je dostupnom cijeloj
aplikaciji.

e QOdredivanje lokalne varijable koriStenjem klju¢ne rijeci Static cuva vrijednost vari-
jable kad potprogram zavrsi.

Podrazumijevano odredivanje

Ne morate odrediti varijable prije koriStenja. Na primjer, mozete napisati funkciju u
kojoj ne morate odrediti varijablu TempVal prije koristenja:

Function SafeSqr(num)
TempVal = Abs(num)
SafeSqgr = Sqr(TempVal)

End Function

Visual Basic automatski kreira varijablu tog imena, i mozete je koristiti kao da ste je
izri¢ito odredili. Iako je ovo zgodan naéin, moze dovesti do tajanstvenih pogresaka u
vaSem programskom kodu ako pogresno napisSete ime varijable. Na primjer, pret-
postavimo da je ovo funkcija koju ste napisali:

Function SafeSqgr(num)
TempVal = Abs(num)
SafeSqr = Sqgr(TemVal)

End Function

Na prvi pogled, izgleda isto. Medutim, zbog pogresno napisanog imena varijable
TemVal u pretposljednjoj liniji, ova funkcija ¢e uvijek kao rezultat vracati nulu. Kad
Visual Basic otkrije novo ime, ne moze utvrditi jeste li zapravo mislili odrediti novu
varijablu u hodu ili ste pogresno napisali ime veé postojece varijable, pa kreira novu
varijablu takvog imena.

|zriCito odredivanje

Kako bi izbjegli problem pogreSnog pisanja imena varijabli, mozete odrediti da vas
Visual Basic uvijek upozori kad otkrije ime koje izricito nije odredeno kao varijabla.
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Kako izri¢ito odrediti varijable

¢ Postavite sljededi izraz u odjeljak Declarations klase, forme ili standardnog modula:
Option Explicit
-ili -
U izborniku Tools odaberite stavku Options, kliknite karticu Editor i potvrdite
kontrolnu kuéicu za izbor Require Variable Declaration. Ovaj postupak ée auto-
matski postaviti izraz Option Explicit u svaki novi modul, ali ne¢e u vec kreirane

module; zbog toga morate ru¢no dodati izraz Option Explicit u svaki postojeéi mo-
dul projekta.

Da je ovaj izraz bio aktivan za formu ili standardni modul koji sadrzi funkciju SafeSqr,
Visual Basic bi prepoznao TempVali TemVal kao nedefinirane varijable i prijavio bi
pogresku za obje. Nakon toga bi mogli izri¢ito odrediti TempVal:
Function SafeSqgr(num)

Dim TempVal

TempVal = Abs(num)

SafeSqr = Sqr(TemVal)
End Function

Sad bi odmah shvatili problem jer bi Visual Basic prikazao poruku pogreske za nepra-
vilno napisanu varijablu TemVal. Budu¢i da vam izraz Option Explicit pomaze u hva-
tanju ovakvih vrsta pogreSaka, dobra je ideja koristiti ga u svakom programskom kodu.

Napomena Izraz Option Statement radi na temelju modula; mora biti postavljen u
odjeljak Declarations svake forme, standardnog ili klasnog modula za koji zelite da
Visual Basic trazi izri¢ito odredivanje varijabli. Ako potvrdite izbor Require Variable
Declaration, Visual Basic ubacuje izraz Option Explicit u sve sljedece forme, standard-
ne i klasne module, ali ga ne dodaje u ve¢ postojeci programski kod. Izraz Option
Explicit morate rucno dodati u svaki postoje¢i modul unutar projekta.

Razumijevanje podrucja varijabli

Podrucje varijable odreduje koji dijelovi vaseg programskog koda ¢ée biti svjesni nje-
nog postojanja. Kad odredite varijablu unutar potprograma, samo programski kod unu-
lokalno podrucje u tom potprogramu. Ponekad se, medutim, pojavljuje potreba za vari-
jablama sa Sirim podruéjem, kao $to su one ¢ija je vrijednost dostupna svim potprogra-
mima unutar istog modula, ili ¢ak svim potprogramima cijele aplikacije. Visual Basic
vam omogucuje oznacavanje podrucja varijable kad je---- odredujete.
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Podrucje varijabli

Ovisno o na¢inu odredivanja, varijable mogu vrijediti na podru¢ju potprograma
(lokalne varijable) ili modula.

podrucje privatne (private) javne (public)

potprogram Varijable su privatne za potprogram Neprimjenjivo. Ne mozete odrediti javnu varijablu
u kojem se pojavljuju. unutar potprograma.

modul Varijable su privatne za modul Varijable su dostupne svim modulima.

u kojem se pojavljuju.

Varijable unutar potprograma

Varijable na razini potprograma prepoznaju se samo u potprogramu u kojem su
odredene. Ove varijable nazivaju se i lokalne varijable. Odredujete ih naredbama Dim
ili Static. Na primjer:
Dim intTemp As Integer

-ili -
Static intPermanent As Integer

Vrijednosti u lokalnim varijablama odredenima naredbom Static postoje cijelo vrijeme
rada vase aplikacije dok varijable odredene naredbom Dim postoje samo dok se izvrsa-
va potprogram.

Lokalne varijable su dobar izbor za bilo koju vrstu privremenog prora¢una. Na primjer,
mozete kreirati desetak razlicitih potprograma koji sadrze varijablu nazvanu intTemp.
Sve dok je svaka varijabla intTemp odredena kao lokalna, svaki potprogram prepozna-
je samo vlastitu varijantu varijable intTemp. Bilo koji potprogram moze promijeniti
vrijednost svoje lokalne varijable intTemp bez utjecaja na varijable intTemp u ostalim
potprogramima.

Varijable unutar modula

U pravilu, varijable na razini modula dostupne su svim potprogramima u tom modulu,
ali ne i programskom kodu u drugim modulima. Varijablu na razini modula mozete
stvoriti odredivanjem naredbom Private u odjeljku Declarations na vrhu programskog
koda modula. Na primjer:

Private intTemp As Integer

Na razini modula ne postoji razlika izmedu naredbi Private i Dim, ali preporucuje se
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Varijable za sve module

Upotrijebite naredbu Public za odredivanje varijable, kako bi varijable na razini modu-
la ucinili dostupnima ostalim modulima. Vrijednosti u takvim javnim varijablama su
dostupne svim potprogramima u va$oj aplikaciji. Kao i sve varijable na razini modula,
javne varijable se odreduju u odjeljku Declarations na vrhu programskog koda modula.
Na primjer:

Public intTemp As Integer

Napomena Ne mozete odrediti javne varijable unutar potprograma, veé¢ samo
unutar odjeljka Declarations modula.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o varijablama, pogledajte sljedeci
odlomak “Napredne teme o varijablama”.

Napredne teme o varijablama

KoriStenje viSe varijabli s istim imenom

Ako vise javnih varijabli u razli¢itim modulima dijeli isto ime, moguce je razlikovati
ih u programskom kodu pristupajuéi im i po imenu modula i po imenu varijable. Na
primjer, ako postoji javna varijabla imena intX i tipa Integer odredena u modulima
Form1 i Modulel, mozete je pozivati kao Modulel.intX i Forml.intX kako bi dobili
ispravne vrijednosti.

Da bi vidjeli kako ovo radi, ubacite dva standardna modula u novi projekt i kreirajte tri
naredbena gumba na formi.

Jedna varijabla, intX, odredena je u prvom standardnom modulu, Modulel.
Potprogram Test postavlja njezinu vrijednost:

Public intX As Integer ¢ Odredivanje varijable intx u Modulel.
Sub Test()

‘ Postavljanje vrijednosti varijable intX u Modulel.

intX =1
End Sub

Druga varijabla, koja ima isto ime, intX, odreduje se u drugom standardnom modulu,
Module2. Ponovno, potprogram Test postavlja njezinu vrijednost:

Public intX As Integer ¢ Odredivanje varijable intx u Module2.
Sub Test()

‘ Postavljanje vrijednosti varijable intX u ModuleZ2.

intX = 2
End Sub
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Treca varijabla intX je odredena u modulu forme. I ponovno, potprogram imena Test
postavlja njenu vrijednost.

Public intX As Integer ¢ Odredivanje varijable intx u formi.
Sub Test()

‘ Postavljanje vrijednosti varijable intX u formi.

intX =3
End Sub

Svaki od dogadajem pokretanih potprograma Click tri naredbena gumba poziva pri-
padajuéi potprogram Test i koristi okvir za poruke MsgBox za prikaz vrijednosti tri

varijable.
Private Sub Commandl_Click()
Modulel.Test ‘ Poziva Test u Modulel.
MsgBox Modulel.intX ‘ Prikazuje intX iz Modulel.
End Sub
Private Sub Command2_Click()
Module2.Test ‘ Poziva Test u Module2.
MsgBox Module2.intX ‘ Prikazuje intX iz Module2.
End Sub
Private Sub Command3_Click()
Test ¢ Poziva Test u Forml.
MsgBox intX ¢ Prikazuje intX iz Forml.
End Sub

Pokrenite aplikaciju i kliknite svaki od tri naredbena gumba. Vidjet ¢ete odvojene
poruke s pozivanjem tri javne varijable. Uocite da u potprogramu dogadaja Click
naredbenog gumba Command3 nije potrebno navesti Forml.Test za pozivanje potpro-
grama Test forme, ni Forml.intX za Citanje vrijednosti varijable intX forme. Ako po-
stoji viSe potprograma i varijabli istog imena, Visual Basic ¢e uzeti vrijednost od
lokalnije varijable, $to je ovom slucaju varijabla forme Form1.

Javne protiv lokalnih varijabli

Mozete imati i varijable istog imena u razli¢itim podrucjima. Na primjer, moZzete imati

javnu varijablu imena Temp, a zatim, unutar potprograma, odrediti lokalnu varijablu
imena Temp. Pozivanje varijable Temp unutar potprograma ce pristupiti lokalnoj vari-
jabli; pozivanje varijable Temp izvan potprograma ce pristupiti javnoj varijabli.
Varijabla na razini modula moZze biti pozvana iz potprograma odredivanjem te vari-
jable s imenom modula.

Public Temp As Integer
Sub Test()
Dim Temp As Integer
Temp = 2 ‘ Varijabla Temp dobiva vrijednost 2.

MsgBox Forml.Temp ‘ Ispis Forml.Temp varijable koja
ima vrijednost 1.

End Sub

98 Vodi¢ za programere



5. poglavlje  Osnove programiranja

Private Sub Form_Load()
Temp = 1 ‘ Varijabla Forml.Temp dobiva vrijednost 1.
End Sub
Private Sub Commandl_Click()
Test
End Sub

Opcenito, kad varijable imaju isto ime, ali razli¢ito podrucje djelovanja, lokalnija vari-
jabla uvijek zasjenjuje (prije joj se pristupa) manje lokalnu varijablu. Ako, dakle, imate
varijablu na razini potprograma, nazvanu Temp, ona ¢e zasjeniti javnu varijablu Temp
unutar tog modula.

Zasjenjivanje svojstava forme i kontrola

Svojstva forme, kontrole, konstante i potprogrami se, zbog efekta zasjenjivanja, tretira-
ju kao varijable na razini modula u modulu forme. Nije pravilno imati svojstvo forme
ili kontrolu istog imena kao i varijabla na razini forme, konstanta, korisni¢ki tip vari-
jable ili potprogram jer oba podatka pokrivaju isto podrucje.

Unutar modula forme, lokalne varijable istog imena kao i kontrole na formi zasjenjuju
te kontrole. Morate odrediti kontrolu pozivom na formu ili klju¢nom rije¢i Me kako bi
postavili ili procitali njezinu vrijednost ili neko od njezinih svojstava. Na primjer:
Private Sub Form_Click()

Dim Textl.BackColor

¢ Pretpostavimo da postoji i kontrola
na formi nazvana Textl.

¢

Textl = “Variable” ¢ Varijabla zasjenjuje kontrolu.
Me.Textl = “Control” ¢ Morate oznaCiti s Me za

¢ pristup kontroli.
Textl.Top = 0 ¢ Ovo Ce izazvati pogresku!
Me.Textl.Top = 0 ‘ Morate oznaCiti s Me za

¢ pristup kontroli
BackColor =0 ¢ Varijabla zasjenjuje kontrolu.
Me.BackColor = 0 ‘ Morate oznacCiti s Me za

pristup svojstvu kontrole.
End Sub

KoriStenje varijabli i potprograma istog imena

Imena vasih privatnih i javnih varijabli na razini modula mogu takoder do¢i u sukob s
imenima vasih potprograma. Varijabla u modulu ne moze imati isto ime kao i bilo koji
potprogram ili tip postavljen u modulu. Moze, unato¢ tome, imati isto ime kao i javni
potprogram, tip ili varijabla odredeni u drugim modulima. U takvom slué¢aju, kad se
pristupa varijabli iz drugog modula, ona mora biti oznac¢ena imenom modula.
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Iako pravila zasjenjivanja opisna malo prije nisu komplicirana, zasjenjivanje cesto
moze biti zbunjujuce i zna dovesti do podmuklih pogresaka u vasem kodu; dobro je
programersko iskustvo razlikovati medusobno imena vasih varijabli. U modulima
forme pokusSajte koristiti imena varijabli koja ¢e biti drugacija od imena kontrola na toj
formi.

StatiCke varijable

Kao dodatak podrucju djelovanja, varijable imaju vrijeme trajanja, vrijeme tijekom
kojeg zadrzavaju svoju vrijednost. Vrijednosti u javnim i varijablama na razini modula
se cuvaju cijelo vrijeme trajanja vase aplikacije. Nasuprot tome, lokalne varijable
odredene naredbom Dim postoje smo dok se izvodi potprogram u kojem su odredene.
Obicno, kad potprogram zavrsi izvodenje, vrijednosti njegovih lokalnih varijabli se ne
¢uvaju i memorija koristena za lokalne varijable se vraca sustavu. Kad se potprogram
iduci put pokrene, ponovno se pokreéu sve njegove lokalne varijable.

Unato¢ tome, mozete scuvati vrijednosti lokalnih varijabli ¢ineci varijablu statickom.
Upotrijebite naredbu Static za odredivanje jedne ili viSe varijabli unutar potprograma,
to¢no kako bi to napravili i s naredbom Dim:

Static Dubina

Na primjer, sljedeca funkcija racuna ukupan zbroj dodavanjem nove vrijednosti na
zbroj prethodnih vrijednosti s€uvan u statickoj varijabli JabukeProdano:
Function UkupanZbroj(num)
Static JabukeProdano
JabukeProdano = JabukeProdano + num
UkupanZbroj = JabukeProdano
End Function

Da je varijabla JabukeProdano bila odredena naredbom Dim umjesto Static, prethodno
dodane vrijednosti ne bi bile sGuvane kroz pozive funkcije, i1 funkcija bi jednostavno
vratila istu vrijednost kojom je i pozvana.

Isti rezultat mozete dobiti odredivanjem varijable JabukeProdano u odjeljku
Declarations modula, odredujuci je varijablom na razini modula. Medutim, jednom kad
promijenite podrucje varijable na ovaj nacin, potprogram vise nema iskljucivo pravo
na pristup toj varijabli. Buduci da ostali potprogrami mogu pristupiti varijabli i promi-
jeniti joj vrijednost, ukupan zbroj dobiven funkcijom moze biti nepouzdan, 1 bit ée teze
odrzavati funkcionalnost programskog koda.

Odredivanje svih lokalnih varijabli kao statickih

Kako bi sve lokalne varijable u potprogramu ucinili statickim, postavite naredbu Static
na pocetak poglavlja potprograma. Na primjer:

Static Function UkupanZbroj(num)
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To ¢e odrediti sve lokalne varijable u potprogramu kao staticke, neovisno o tome hoce

li one biti odredene podrazumijevano ili naredbama Static, Dim i Private. Naredbu Sta-
tic mozete postaviti na pocetak svakog potprograma vrste Sub ili Function, ukljucujuci
potprograme dogadaja te one odredene kao Private.

Konstante

Cesto ¢ete vidjeti da va§ programski kod sdrzava nepromjenljive vrijednosti koje se
stalno pojavljuju. Mozete i vidjeti da programski kod ovisi o odredenim brojevima
koje je teSko zapamtiti — brojevima koji smi po sebi nemaju smisleno znacenje.

U takvim slucajevima, znatno mozete poboljsati Citljivost svog koda — i uciniti ga
lak§im za odrzavanje — koristec¢i konstante. Konstanta je smisleno ime koje zauzima
mjesto broja ili teksta koji se nec¢e mijenjati. lako konstanta ponekad slici varijabli,
konstantu ne mozete promijeniti dodjeljujuéi joj novu vrijednost kao $to to mozete s
varijablom. Postoje dva izvora za konstante:

o Ugradene ili sistemski odredene konstante dane od aplikacija i kontrola. Konstante
Visual Basica popisne su u bibliotekama objekata Visual Basica (VB) i Visual Ba-
sica za aplikacije (VBA) u pretrazivacu objekata. Ostale aplikacije koje imaju bi-
blioteke objekata, kao sto su Microsoft Excel i Microsoft Project, takoder daju popis
konstanti koje mozete iskoristiti s njihovim objektima, postupcima i svojstvima.
Konstante su takoder odredene u biblioteci objekata za svaku ActiveX kontrolu. Za
detalje o koriStenju pretrazivaca objekata, pogledajte 9. poglavlje “Programiranje
objektima”.

e Simbolicne ili korisnicki odredene konstante se postavljaju koriStenjem naredbe
Const. Korisnic¢ki odredene konstante su opisne u sljedeéem odlomku “Stvaranje
vlastitih konstanti”.

Imena konstanti u Visual Basicu sstoje se od kombiniranih malih i velikih slova, s pre-
fiksom koji ukazuje na biblioteku objekata koja odreduje konstantu. Imena konstanti iz
Visual Basica i Visual Basica za aplikacije po¢inju prefiksom “vb” — na primjer,
vbTileHorizontal.

Svrha prefiks je sprecavanje slucajnih sukoba u slucajevima gdje konstante imaju isto
ime i sdrze razli¢ite vrijednosti. Cak i s prefiksima, jo3 uvijek je moguée da dvije bib-
lioteke objekata mogu sdrzavati istoimene konstante razlicitih vrijednosti. Koja kon-
stanta ¢e u kojem slucaju biti pozvana ovisi o tome koja biblioteka objekata ima vecu
prednost.

Da biste bili potpuno sigurni u zaobilazenju sukoba imena konstanti, pozive konstanti
mozete odrediti sljede¢om sintaksom:

[imebiblioteke.] [imemodula.] imekonstante

Imebiblioteke je obi¢no ime kontrole ili biblioteke. /memodula je ime modula koji
odreduje konstantu. Imekonstante je ime konstante. Svaki od ovih elemenata je
odreden u biblioteci objekata i moze se vidjeti u pretrazivacu objekata.
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Stvaranje vlastitih konstanti

Sintaks odredivanja konstante je sljedeca:
[Public|Private] Const imekonstante [As tip] = izraz

Argument imekonstante je ispravno simboli¢no ime (pravila su ista kao i kod stvaranja
imena varijabli), a izraz se sstoji od broja ili teksta te operatora; unato¢ tome, u izrazu
ne mozete koristiti pozive funkcija.

Naredba Const moZe odredivati matematicki izraz i1i izraz datum/vrijeme:

Const conPi = 3.14159265358979
PubTic Const conMaxPlaneta As Integer = 9
Const conDatumObjave = #1/1/95#

Naredba Const moze takoder biti iskoriStena za odredivanje tekstualnih konstanti:

Public Const conVerzija = “07.10.A”
Const conlmeKoda = “Enigma”

U jednu liniju mozete postaviti vise od jednog odredivanja konstante ako ih odvojite
zarezima:

Public Const conPi = 3.14, conMaxPlaneta = 9, _
conPopSvijeta = 6E+09

Izraz na desnoj strani znaka jednakosti ( =) je Cesto broj ili tekstualni niz (string), ali
moze takoder biti 1 izraz rezultat kojeg ¢e biti broj ili tekst (iako taj izraz ne moze
sdrzavati pozive funkcija). Mozete cak i odrediti konstante pozivom prethodno
odredenih konstanti:

Const conPi2 = conPi * 2

Jednom kad odredite konstante, mozete ih postaviti u svoj programski kod kako bi
ucinili €itljivijim. Na primjer:

Static Sun~evSustav(l To conMaxPlaneta)

If numLjudi > conPopSvijeta Then Exit Sub

Podrucje korisniCki odredenih konstanti

Naredba Const ima podrucje djelovanja kao i odredivanje varijable, te se pojavljuju
ista pravila:

e Za kreiranje konstante koja postoji smo unutar potprograma, odredite ju unutar tog
potprograma.

e Za kreiranje konstante dostupne svim potprogramima unutar modula, ali ne i pro-
gramskom kodu izvan tog modula, odredite konstantu unutar odjeljka Declarations
modula.

e Za kreiranje konstante dostupne cijeloj aplikaciji, odredite konstantu unutar odjeljka
Declarations standardnog modula, i postavite naredbu Public prije naredbe Const.
Javne varijable ne mogu biti odredene u formi ili modulu klase.
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Za viSe informacija Za dodatne informacije o podrudju, pogledajte
“Razumijevanje podruéja varijabli” ranije u ovom poglavlju.

Zaobilazenje kruznog odnos

Buduc¢i da konstante mogu biti odredene koristeéi druge konstante, morate paziti da ne
uspostavite krug, kruzni odnos izmedu dvije ili vise konstanti. Krug se pojavljuje kad
imate dvije ili vi$e javnih konstanti, a svaka od njih je odredena pozivom na drugu.
Na primjer:

U modulu 1:

Public Const conA = conB * 2 Dostupna cijeloj
aplikaciji.

U modulu 2:

Public Const conB = conA / 2

‘

Dostupna cijeloj
aplikaciji.

Ako se pojavi krug, Visual Basic stvara pogresku kad pokusate pokrenuti takvu
aplikaciju. Ne mozete pokrenuti svoj programski kod sve dok ne rijesite kruzni odnos.
Kako bi zaobisli mogucénost stvaranja kruga, ogranicite sve svoje javne konstante na
jedan modul ili, barem, na manji broj modula.

Tipovi podataka

Varijable su oznake mjesta koje se koriste za Cuvanje vrijednosti; imaju imena i tip
podataka. Tip podatka varijable odreduje kako ¢e u racunalnoj memoriji biti poslozeni
bitovi koji sdrze podatak. Kad odredite varijablu, mozete joj takoder dodati i tip po-
datka. Sve varijable imaju tip podatka koji odreduje kakav podatak moze biti pohra-
njen u nju.

U pravilu, ako ne odredite tip podatka, varijabla ¢e biti odredena tipom podatka
Variant. Tip podatka Variant je kao kameleon — moze sdrzavati puno razli¢itih vrsta
podataka u razli¢itim situacijama. Ne morate pretvarati razlicite tipove podataka u
odredeni tip kad ih dodjeljujete varijabli Variant; Visual Basic automatski obavlja sve
potrebne pretvorbe.

Ako znate da ¢e varijabla uvijek sdrzavati podatke odredenog tipa, Visual Basic moze
efikasnije obradivati te podatke ako varijabli odredite tip podatka. Na primjer, varijabla
koja treba ¢uvati ime neke osobe se najbolje obraduje kao tekstualni tip podatka, jer je
njezin sdrzaj uvijek sstavljen od znakova.

Tipovi podatka pripadaju i drugim stvarima osim varijablama. Kad dodijelite vrijed-
nost svojstvu, ta vrijednost ima tip podatka; argumenti funkcija takoder imaju tipove
podataka. Zapravo, gotovo sve u Visual Basicu sto ukljucuje podatke takoder ukljucuje
i tip podatka.

Mozete odrediti i matrice bilo kojeg osnovnog tipa.
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Za vi$e informacija Za dodatne informacije, pogledajte odlomak “Matrice” kasnije
u ovom poglavlju. Odabir tipa podataka za poboljsanje izvodenja aplikacije je rasprav-
ljen u 15. poglavlju “Oblikovanje u korist izvodenja i sukladnosti”.

Odredivanje varijable s tipom podatka

Prije nego $to odredite varijablu koja nije promjenljivog tipa Variant, morate upotrije-
biti naredbe Private, Public, Dim ili Static za izraz As tip. Na primjer, sljedeci izrazi
odreduju redom varijable tipa Integer, Double, String i Currency:

Private I As Integer

Dim Amt As Double

Static Vaselme As String
Public Placeno As Currency

Linija odjeljka Declarations moze sdrzavati vise odredivanja, kao u ovim linijama:
Private 1 As Integer, Amt As Double

Private Vaselme As String, Placeno As Currency
Private Test, Iznos, J As Integer

Napomena Ako ne odredite tip podatka, varijabla ¢e imati predodredeni tip. U
prethodnom primjeru, varijable Test i Iznos bit ¢e tipa Variant. To vas moze iznena-
diti ako na temelju vaseg iskustva s drugim programskim jezicima ocekujete da ce
sve varijable u naredbi odredivanja imati isti odredeni tip (u ovom slucaju, Integer).

BrojCani tip podatka

Visual Basic ima nekoliko brojc¢anih tipova podataka — Integer (cijeli broj), Long (dugi
cijeli broj), Single (jednostruka preciznost pomic¢nog zareza), Double (dvostruka pre-
ciznost pomi¢nog zareza) i Currency (valuta). KoriStenje broj¢anog tipa podatka opce-
nito zahtjeva manje mjesta za pamcenje nego varijabla opceg tipa.

Ako znate da ¢ée varijabla uvijek sdrzavati cijele brojeve (na primjer 12), a ne brojeve s
decimalnim vrijednostima (na primjer 3.57) odredite ju kao tip Integer ili Long. Ra-
Cunanja s cijelim brojevima su brza, i ovakvi tipovi varijabli zauzimaju manje memori-
je od ostalih tipova podataka. One su posebno iskoristive kao varijable brojaca u pe-
tljama For...Next.

Za viSe informacija Kako bi doznali vise o strukturama kontrole, pro¢itajte odlo-
mak “Uvod u strukturu kontrola” kasnije u ovom poglavlju.

Ako varijabla sdrzi decimalni dio, odredite ju kao varijablu Single, Double ili
Currency. Tip podatka Currency podrzava do Cetiri znamenke desno od decimalnog
zareza 1 petnaest znamenki lijevo; to je precizan tip podatka s nepomiénim zarezom
prikladan za proracune s valutama. Brojevi s pomi¢nim zarezom (Single i Double)
imaju daleko veéi opseg od tipa Currency, ali mogu biti predmet manjih pogresaka kod
zaokruzivanja.
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Napomena Vrijednosti s pomi¢nim zarezom mogu biti izrazene kao mmmEeee
ili mmmDeee, gdje mmm predstavlja mantisu, a eee eksponent (potenciju broja 10).
Najveéa moguca vrijednost tipa Single je 3.402823E+38 ili 3.4 puta 10 na 38-u po-
tenciju; najveéa moguca vrijednost tipa Double je 1.79769313486232D+308, ili oko
1.8 puta 10 na 308-u potenciju. KoriStenje slova D za razdvajanje mantise i ekspo-
nenta u brojc¢anoj vrijednosti uzrokuje obradu varijable kao da je tipa Double. Sli¢-
no tome, koristenje slova E na isti na¢in obraduje varijablu kao da je tipa Single.

Tip podatka Byte

Ako varijabla sdrzi binarne podatke, odredite je kao matricu tipa Byte (o matricama se
raspravlja u odlomku “Matrice” kasnije u ovom poglavlju). Koristenje varijabli tipa
Byte za spremanje binarnih podataka ¢uva podatke kod pretvaranja oblika. Kad se va-
rijable tipa String pretvaraju izmedu ANSI i Unicode oblika, pokvarit ¢e se svaki bina-
rni podatak u varijabli. Visual Basic moze automatski vrsiti pretvorbu izmedu ANSI i
Unicode standarda kad:

e (ita iz datoteka.
e piSe u datoteke.
e poziva dinamicke biblioteke (DLL)
¢ poziva postupke i svojstva objekata.

Svi operatori koji rade s cijelim brojevima radit ¢ée i s podacima tipa Byte osim u
slu¢ajevima oduzimanja. Buduci da je tip Byte nedostupan izvan opsega 0-255, ne
moze imati negativnu vrijednost. Zbog toga, kod oduzimanja, Visual Basic prisiljava
varijablu tipa Byte da zadrzi pozitivnu vrijednost.

Sve broj¢ane varijable mogu biti dodjeljivane medusobno kao i varijablama tipa
Variant. Visual Basic ¢e radije zaokruZziti nego odbaciti decimalni dio brojeva s
pomicnim zarezom prije nego §to ih dodijeli cjelobrojnoj vrijednosti.

Za vi8e informacija Za detalje o pretvaranjima po standardima Unicode i ANSI,
pogledajte 16. poglavlje “Medunarodna izdanja”.

Tip podatka String

Ako imate varijablu koja ée uvijek sdrzavati tekst, a nikad broj¢anu vrijednost, mozete
je odrediti tipom String:

Private S As String

Nakon toga mozete varijabli dodijeliti stringove (slovne nizove) i upravljati njima
koriste¢i funkcije stringa:

S = “Database”
S Left(S, 4)
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U pravilu, tekstualna varijabla ili argument je string promjenjive duljine; on raste ili se
smanjuje kako mu dodjeljujete nove podatke. Takoder mozete odrediti i stringove koji
imaju odredenu duljinu. String stalne duljine mozete odrediti sljede¢om sintaksom:

String * velicina

Na primjer, za odredivanje stringa koji ¢e uvijek biti dug 50 karaktera, upotrijebite
programski kod sli¢an ovom:

Dim ProIme As String * 50

Ako varijabli Prolme dodijelite string s manje od 50 karaktera, ona ée se popuniti
potrebnim brojem razmaka tako da bude duljine 50 karaktera. Ako dodijelite string
koji je predugacak za string stalne duljine, Visual Basic ¢e jednostavno odbaciti visak
karaktera.

Budu¢i da se stringovi stalne duljine popunjavaju razmacima, funkcije Trim i RTrim,
koje micu razmake, mogle bi vam biti korisne pri radu s takvim stringovima.

Nizovi stalne duljine u standardnim modulima mogu biti odredeni kao Public ili
Private. U formama i modulima klase, stringovi stalne duljine moraju biti odredeni kao
Private.

Za viSe informacija Pogledajte “Funkcije LTrim, RTrim i Trim” u djelu Microsoft
Visual Basic 6.0 Language Reference biblioteke Microsoft Visual Basic 6.0 Reference
Library.

Razmjena stringova i brojeva

Mozete dodijeliti string broj¢anoj vrijednosti ako string sdrzi broj¢anu vrijednost. Ta-
koder je moguce dodijeliti broj¢anu vrijednost varijabli stringa. Na primjer, postavite
na formu naredbeni gumb, okvir s tekstom i1 okvir s popisom. Upisite sljedeci pro-
gramski kod u dogadaj Click naredbenog gumba. Pokrenite aplikaciju i kliknite na
naredbeni gumb.
Private Sub Commandl_Click()

Dim intX As Integer

Dim strY As String
strY = “100.23”

intX = stry ¢ Prosljedivanje stringa
¢ brojcanoj varijabli.
Listl.AddItem Cos(strY) ¢ Ispisuje kosinus broja u
¢ stringu u okvir s popisom.
strY = Cos(strY) ¢ Prosljeduje kosinus
¢ u varijablu stringa.
Textl.Text = strY ¢ Varijabla stringa se

ispisuje u okviru s tekstom.
End Sub

Visual Basic ¢e automatski prilagoditi varijable prikladnom tipu podatka. Potrebno je
pripaziti kod razmjene stringova i brojeva; prosljedivanje vrijednosti koja nije brojéana
u string uzrokovat ¢e pojavu pogreske tijekom izvodenja.
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Tip podatka Boolean

Ako imate varijablu koja ée sdrzavati jednostavnu to¢no/neto¢no, da/ne ili ukljuce-
no/iskljuceno informaciju, mozete odrediti da bude tipa Boolean. Podrazumijevana vri-
jednost varijable tipa Boolean je False. U sljede¢em primjeru, blnKretanje je varijabla
tipa Boolean koja sdrzi jednostavnu vrijednost da/ne.

Dim bInKretanje As Boolean
‘ Provjera krece 1i se traka
If Recorder.Direction = 1 Then
bInKretanje = True

End If

Tip podatka Date

Vrijednosti datuma i vremena mogu biti sdrzane kako u posebnom tipu podatka Date
tako 1 u varijablama tipa Variant. Kod oba tipa pojavljuju se iste opéenite osobine.

Za vi8e informacija Pogledajte odlomak “Vrijednosti datuma i vremena spreml-
jene u tipu Variant”, u dijelu “Napredne teme o tipu Variant”, kasnije u ovom
poglavlju.

Kad se ostali brojc¢ani tipovi podataka pretvaraju u tip Date, vrijednosti lijevo od deci-
malne toc¢ke predstavljaju podatak datuma, dok vrijednosti s desne strane decimalne
tocke predstavljaju vrijeme. Pono¢ je 0, a podne 0.5. Negativni cijeli brojevi predsta-
vljaju datume prije 30. prosinca 1899.

Tip podatka Object

Varijable tipa Object spremaju se kao 32-bitne (4 bajta) adrese koje oznacuju objekte
unutar vase ili neke druge aplikacije. Varijabla odredena kao Object je ona koja kasnije
moze biti odredena (koristeéi naredbu Set) tako da pokazuje na bilo koji postojeéi
objekt prepoznat od aplikacije.

Dim objDb As Object
Set objDb = OpenDatabase(“c:\Vb6\Biblio.mdb”)

Kad odredujete varijable tipa Object, pokusajte koristiti odredene klase ( kao TextBox
umjesto Control ili, u prethodnom slucaju, Database umjesto Object) umjesto opceni-
tog Object. Visual Basic moze rijesiti pokazivace na svojstva i postupke objekata
odredenog tipa prije pokretanja aplikacije. To omogucuje aplikaciji da brze radi
tijekom vremena izvodenja. Specifi¢ne klase su ispisne u pretrazivacu objekata.

Kad radite s objektima drugih aplikacija, umjesto koriStenja tipa Variant ili opéenitog
tipa Object, odredite objekte onako kako su ispisni u popisu klas unutar pretrazivaca

objekata. Na ovaj nacin Visual Basic ¢e s sigurnoscu prepoznati odredeni tip objekta
na koji ukazujete, omogucujuéi pokazivacu da bude obraden tijekom rada aplikacije.

Za viSe informacija Za dodatne informacije o stvaranju i dodjeljivanju objekata i
objektnih varijabli pogledajte “Kreiranje objekata” kasnije u ovom poglavlju.
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Pretvaranje tipova podataka

Visual Basic pruza nekoliko funkcija pretvaranja koje mozete koristiti za pretvaranje
vrijednosti u odredeni tip podatka. Za pretvaranje vrijednosti u tip Currency, na pri-
mjer, koristit ¢ete funkciju CCur.

PlafJaZaTjedan = CCur(sti * stnica)

funkcija pretvaranja pretvara izraz u tip
CBool Boolean
CByte Byte
CCur Currency
CDate Date
CDbl Double
ClInt Integer
CLng Long
CSng Single
CStr String
CVar Variant
CVErr Error

Napomena Vrijednosti koje prosljedujete funkcijama za pretvorbu moraju biti
ispravne za tip podatka u koji ¢e biti pretvorene ili ¢e se pojaviti pogreska. Na prim-
jer, ako pokusate pretvoriti tip Long u tip Integer, Long mora biti unutar opsega za
tip podatka Integer.

Za visSe informacija Pogledajte Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference za
specificne funkcije pretvaranja.

Tip podatka Variant

Varijabla tipa Variant je sposobna spremiti sve sistemski odredene tipove podataka. Ne
morate pretvoriti izmedu tih tipova podataka ako ih dodjeljujete varijabli tipa Variant;
Visual Basic automatski izvodi svaku potrebnu pretvorbu. Na primjer:

Dim NekaVrijednost ¢ podrazumijevano Variant
NekaVrijednost = “17” ¢ NekaVrijednost sdrZava “17”
¢ (dvoslovni string)
NekaVrijednost = NekaVrijednost - 15 ‘ NekaVrijednost sd sdrzi
¢ broj€anu vrijednost 2.
NekaVrijednost = “U” & NekaVrijednost ¢ NekaVrijednost sd sdrzi

‘¢ “U2” (dvoslovni string)
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Tako mozete izvoditi ovakve radnje na varijablama tipa Variant bez puno brige o tipu
podatka koji sdrze, postoje neke zamke koje bi trebali zaobici.

¢ Ako izvodite aritmeticke operacije ili funkcije na varijabli tipa Variant, ona mora
sdrzavati nekakvu broj¢anu vrijednost. Za detalje pogledajte dio “Brojc¢ane vrijed-
nosti spremljene u tipu Variant” u odlomku “Napredne teme o tipu Variant”, kasnije
u ovom poglavlju.

¢ Ako spajate stringove, upotrijebite operator & umjesto operatora +. Za detalje po-
gledajte dio “Nizovi spremljeni u tipu Variant”, u odlomku “Napredne teme o tipu
Variant”, kasnije u ovom poglavlju.

Kao dodatak moguénostima da djeluje kao ostali uobicajeni tipovi podataka, tip
Variant moze sdrzavati i tri posebne vrijednosti: Empty, Null i Error.

Vrijednost Empty

Ponekad trebate znati je i kreiranoj varijabli ikad dodana neka vrijednost. Varijabla ti-
pa Variant ima vrijednost Empty prije nego sto joj se neka vrijednost doda. Vrijednost
Empty je posebna vrijednost razli¢ita od nule (0), praznog stringa (“”) ili vrijednosti
Null. Funkcijom IsEmpty mozete ispitati ima li neka varijabla vrijednost Empty:

If IskEmpty(Z) Then Z =0

Kad varijabla tipa Variant sdrzi vrijednost Empty, mozete je koristiti u izrazima; obra-
duje se kao 0 ili prazni string, ovisno o izrazu.

Vrijednost Empty nestaje ¢im je neka vrijednost (ukljucujuéi 0, prazni string, ili Null)

dodijeljena varijabli tipa Variant. Varijabli tipa Variant moZzete opet dodijeliti vrijednost
Empty dodjeljivanjem kljucne rijeci Empty varijabli Variant.

Vrijednost Null

Podatak tipa Variant moze sdrzavati jo$ jednu posebnu vrijednost: Null. Vrijednost
Null se obi¢no koristi aplikacijama baza podataka za ukazivanje na nepoznat ili nepo-
stojeéi podatak. Zbog nacina na koji se koristi u bazama podataka, vrijednost Null ima
neke jedinstvene osobine:

e Izrazi koji ukljucuju vrijednost Null uvijek ¢e kao rezultat dati vrijednost Null. Za
ovu vrijednost se kaze da se “Siri” kroz izraze; ako bilo koji dio izraza dobije vrije-
dnost Null, cijeli izraz ée rezultirati vrijednos¢u Null.

¢ Prosljedivanje vrijednosti Null, varijable tipa Variant s ovom vrijednoscu, ili izraza
koji rezultira ovom vrijedno§¢u, kao argumenata vecine funkcija uzrokovat ¢e rezul-
tatom funkcije s vrijednoséu Null.

¢ Vrijednosti Null $ire se kroz ugradene funkcije koje vracaju podatke tipa Variant.

Nekoj varijabli mozete dodijeliti vrijednost Null uz pomo¢ kljucne rijeci Null:
Z = Null
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Funkcijom IsNull mozete ispitati sdrzi li neka varijabla tipa Variant vrijednost Null:
If IsNull(X) And IsNull(Y) Then

Z = Null
Else

7 =0
End If

Ako varijabli bilo kojeg tipa osim tipa Variant dodijelite vrijednost Null, do¢i ¢e do
uhvatljive pogreske. Dodjela vrijednosti Null varijabli tipa Variant neé¢e uzrokovati po-
pogresku, a vrijednost Null ¢e se $iriti kroz izraze utjecudi na varijable tipa Variant
(iako se vrijednost Null ne $iri kroz neke funkcije). Kao rezultat bilo kojeg potprogra-
ma Function mozete dobiti vrijednost Null ako je rezultat spremljen u varijabli tipa
Variant.

Varijable nemaju vrijednost Null osim ako im je izri¢ito ne dodijelite, pa ako u vasoj
aplikaciji ne koristite vrijednost Null, ne morate pisti programski kod koji ¢e ispitivati
i obradivati tu vrijednost.

Za vi8e informacija Za informacije o koristenju vrijednosti Null u izrazima,
pogledajte odlomak “Null” u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Language
Reference.

Vrijednost Error

U varijabli tipa Variant, vrijednost Error je posebna vrijednost koja se koristi za ukazi-
vanje na stanje pogreske koja se pojavila u potprogramu. Unato¢ tome, za razliku od
svih ostalih vrsta pogreSaka, nece se pojaviti uobi¢ajena obrada pogreske na razini
aplikacije. To vam dozvoljava, ili smoj aplikaciji, poduzimanje drugih postupaka
temeljenih na vrijednosti pogreske. Vrijednosti pogresaka stvaraju se pretvaranjem
stvarnih brojeva u vrijednosti pogreske koristenjem funkcije CVErr.

Za vise informacija Za informacije o koristenju vrijednosti Error u izrazima,
pogledajte dio “Funkcija CVErr” u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Language
Reference. Za informacije o obradi pogreske, pogledajte 13. poglavlje “Trazenje i
obrada pogreSaka”. Za dodatne informacije o podatku tipa Variant, pogledajte sljedeci
odlomak “Napredne teme o tipu Variant”.

Napredne teme o tipu Variant
Unutarnje predstavljanje vrijednosti u tipu Variant

Varijable tipa Variant sdrze unutarnji prikaz vrijednosti koje spremaju. Taj prikaz odre-
duje kako ¢e Visual Basic tretirati te vrijednosti pri izvodenju usporedivanja i drugih
operacija. Kad varijabli tipa Variant dodijelite vrijednost, Visual Basic koristi najsaze-
tiji moguci prikaz koji to¢no pamti vrijednost. Kasnije radnje mogu biti povod Visual
Basicu za promjenu prikaza koji koristi za odredenu varijablu (varijabla tipa Variant
nije varijabla bez tipa; prije je to varijabla koja moze slobodno mijenjati tip). Ovakvi
unutarnji prikazi odgovaraju jasno odredenim tipovima podataka raspravljenim u
odlomku “Tipovi podataka” ranije u ovom poglavlju.
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Napomena Varijabla tipa Variant uvijek zauzima 16 bajtova, neovisno o podatku
koji ¢uva. Objekti, stringovi i matrice nisu stvarno spremljeni u varijablu tipa Vari-

ant; kod takvih slucajeva, koriste se Cetiri bajta varijable za ¢uvanje poziva objekta,
pokazivaca na string ili matricu. Stvarni podaci su spremljeni na drugom mjestu.

Uglavnom ne trebate pridavati vaznost unutarnjem prikazu koji Visual Basic koristi za
odredenu varijablu; Visual Basic barata pretvorbama automatski. Ako unato¢ tome
zelite sznati koji tip vrijednosti Visual Basic koristi, moZzete upotrijebiti funkciju
VarType.

Na primjer, ako u varijablu tipa Variant spremite brojcanu vrijednost s decimalnim
dijelom, Visual Basic ¢e uvijek koristiti unutarnji prikaz tipa Double. Ako znate da va-
Sa aplikacija ne treba visoku to¢nost (i manju brzinu) koju pruza vrijednost tipa
Double, mozete ubrzati svoje proracune pretvorbom te vrijednosti u tip Single, ili ¢ak
u tip Currency:

If VarType(X) = 5 Then X = CSng(X) ‘ Pretvorba u tip Single.

Kod matric¢nih varijabli, vrijednost izraza VarType je szetak povratnih vrijednosti tipa
matrice i podataka. Na primjer, sljedeca matrica sdrzi vrijednosti tipa Double:
Private Sub Form_CTick()

Dim db1Primjer(2) As Double

MsgBox VarType(dblPrimjer)
End Sub

Sljedece verzije Visual Basica mozda ¢e imati dodatne prikaze tipa Variant, pa bi sv
programski kod koji napiSete za stvaranje izbora ovisnih o povratnoj vrijednosti funk-
cije VarType trebao bez problema obraditi povratne vrijednosti koje trenutno nisu
odredene.

Za viSe informacija Za informacije o funkciji VarType, pogledajte odlomak
“Funkcija VarType” u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference. Da
biste sznali viSe o matricama, pogledajte odlomak “Matrice” kasnije u ovom poglavlju.
Za detalje o pretvorbi tipova podataka, pogledajte odlomak “Tipovi podataka” ranije u
ovom poglavlju.

BrojCane vrijednosti spremljene u tipu Variant

Kad u varijable tipa Variant spremite cijeli broj, Visual Basic koristi najszetiji moguci
prikaz. Na primjer, ako spremite mali broj bez decimalnog dijela, tip Variant koristi za
tu vrijednost prikaz Integer. Ako zatim varijabli dodijelite veci broj, Visual Basic ¢e
upotrijebiti prikaz Long, ili, ako je rije¢ o vrlo velikom broju s decimalnim dijelom,
prikaz Double.

Ponekad ¢ete pozeljeti upotrijebiti odredeni prikaz za neki broj Na primjer, mozda
pozelite da varijabla tipa Variant sCuva brojcanu vrijednost s prikazom Currency kako
bi zaobisli pogreske zaokruzivanja u kasnijim proracunima. Visual Basic pruza neko-
liko funkcija pretvorbe koje mozete iskoristiti za pretvaranje vrijednosti u odredeni tip
(pogledajte odlomak “Pretvaranje tipova podataka” ranije u ovom poglavlju). Za
pretvorbu vrijednosti u tip Currency, na primjer, mozete upotrijebiti funkciju CCur:
PlaJazaTjedan = CCur(sti * stnica)

Vodi¢ za programere

111



1.dio Temelji Visual Basica

Pojavit ¢e se pogreska ako pokusate izvesti matematicku operaciju ili funkciju na vari-
jabli tipa Variant ako ona ne sdrzi broj ili nesto $to bi se moglo protumaciti kao broj.
Na primjer, ne mozete izvesti nikakvu aritmeticku operaciju s vrijednoséu U2 iako ona
sdrzava broj¢ani karakter, buduéi da cijela vrijednost nije valjan broj. Slicno tome, ne
mozete izvesti nikakvu operaciju s vrijednoséu 1040EZ; medutim, mozete izvoditi
proracune s vrijednostima +10 ili -1.7E6 jer su to valjani brojevi. Zbog ovog razloga,
Cesto Cete zeljeti odrediti da varijabla tipa Variant sdrzi vrijednost koja moze biti isko-
riStena kao broj. Takav zadatak izvodi funkcija IsNumeric:

Do

nekiBroj = InputBox(“Upisite broj”)
Loop Until IsNumeric(nekiBroj)
MsgBox “Korijen je: “ & Sqr(nekiBroj)

Kad Visual Basic pretvara prikaz koji nije broj¢an (kao string koji sdrzi broj) u
broj¢anu vrijednost, koristi lokalne postavke (odredene u kontrolnom panelu Windows)
za ispis separatora tisucica, decimalnog separatora te simbola valute.

Prema tome, ako su lokalne postavke u kontrolnom panelu Windows postavljene za
Sjedinjene Americke Drzave, Kanadu ili Australiju, sljedeca dva izraza ¢e biti tocna:

IsNumeric(“$100”)
IsNumeric(“1,560.50”)

Dok ¢ée ova dva izraza biti neto¢na:

IsNumeric(“DM100”)
IsNumeric(“1.560,00”)

Medutim, slu¢aj bi bio obrnut — prva dva izraza bi bila netocna, a druga dva to¢na —
ako su regionalne postavke u kontrolnom panelu Windows postavljene za Njemacku.

Ako varijablu tipa Variant koja sdrzi broj dodijelite varijabli stringa ili svojstvu, Visual
Basic automatski pretvara prikaz broja u tekst. Ako izri¢ito Zelite pretvoriti broj u
tekst, upotrijebite funkciju CStr. Mozete takoder iskoristiti i funkciju Format za pret-
varanje broja u tekst koji ukljucuje oblikovanja kao $to su simboli valute, separatora
tisucica i decimalnog separatora. Funkcija Format automatski koristi prikladne simbole
odredene u dijaloskom okviru Regional Settings Properties kontrolnog panela
Windows.

Za vise informacija Pogledajte odlomak “Funkcija Format” i teme o funkcijama
pretvaranja u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference. Za informacije
o pisnju programskog koda za aplikacije koje ¢e biti koriStene u drugim zemljama,
pogledajte 16. poglavlje “Medunarodna izdanja”.
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Stringovi spremljeni u tipu Variant

Opéenito, ¢uvanje i koriStenje stringova u varijablama tipa Variant postavlja nekoliko
problema. Kao §to je prije spomenuto, rezultat operatora + ipak ponekad moze biti ne-
pouzdan ako se koristi s dvije varijable tipa Variant. Ako obje varijable tipa Variant
sdrze brojeve, operator + obavit ¢e zbrajanje. Ako obje varijable tipa Variant sdrze
stringove, tada ¢e operator + spojiti stringove u niz. Medutim, ako je jedna vrijednost
predstavljena kao broj, a druga kao string, situacija postaje zamrSenija. Visual Basic
prvo pokusava pretvoriti string u broj. Ako je pretvorba uspjesna, operator + zbraja
dvije vrijednosti; ako nije, doci ¢e do pojave pogreske Type Mismatch.

Kako bi bili sigurni da je doslo do povezivanja vrijednosti, upotrijebite operator &,
neovisno o prikazu vrijednosti u varijabli. Na primjer, sljede¢i programski kod:

Sub Form_Click()
Dim X, Y
X = “6”
Y = “7”
Print X + Y, X &Y
X =6
Print X + Y, X & Y
End Sub

predocit ¢e ovaj rezultat na formi:

67 67
13 67

Napomena Visual Basic interno pamti stringove u standardu Unicode. Za vise
informacija o standardu Unicode, pogledajte 16. poglavlje “Medunarodna izdanja”.

Vrijednosti datuma i vremena spremljene u
tipu Variant

Varijable tipa Variant takoder mogu sdrzavati vrijednosti tipa datum/vrijeme. Nekoliko
funkcija vraéa vrijednosti takvog tipa. Na primjer, uz pomo¢ funkcije DateSerial
mozemo izracunati broj preostalih dana u godini:

Private Sub Form_Click()
Dim upravosd, ostalodana, ostalosti, ostalominuta
upravosd = Now ‘ Now vraca trenutni datum i vrijeme
ostalodana = Int(DateSerial(Year(upravosd) _
+ 1, 1, 1) - upravosd)
ostalosti = 24 - Hour(upravosd)
ostalominuta = 60 - Minute(upravosd)
Print ostalodana & “ dana do kraja godine.”
Print ostalosti & “ sti do kraja dana.”
Print ostalominuta & “ minuta do kraja sta.”

End Sub
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Na vrijednostima tipa datum/vrijeme mozete obavljati i matematicke operacije. Doda-
vanje ili oduzimanje cijelih brojeva dodat ée ili oduzeti dane; dodavanje ili oduzimanje
razlomaka dodat ¢e ili oduzeti vrijeme. Prema tome, dodajuci 20 dodat éete 20 dana, a
ako oduzmete 1/24 oduzet éete jedan st.

Opseg datuma spremljenih u varijabli tipa Variant je od 1. sije¢nja 0100. godine do 31.
prosinca 9999. godine. Proracuni s datumima, medutim, ne uzimaju u obzir prerade
kalendara prije prelaska na gregorijanski kalendar, pa ¢e proracun ¢iji rezultat daje da-
tum prije godine u kojoj je gregorijanski kalendar usvojen (1752. godina u Velikoj
Britaniji; prije ili poslije u drugim zemljama) biti neispravan.

U vasem programskom kodu mozete koristiti vrijednosti datum/vrijeme u tekstualnom
obliku ako ih zatvorite simbolom ogradice (#), na isti nac¢in kako tekstualne stringove
zatvarate navodnicima (“””). Na primjer, moZete usporediti podatak tipa Variant koji
sdrzi vrijednost datum/vrijeme s tekstualnim datumom:

If NekiDatum > #3/6/93# Then

Sli¢no tome, mozete usporediti vrijednost datum/vrijeme s potpunim tekstualnim datu-
mom/vremenom:

If NekiDatum > #3/6/93 1:20pm# Then

Ako u tekstualni izraz datum/vrijeme ne ukljucite vrijeme, Visual Basic ¢e vremenski
dio vrijednosti postaviti na pono¢ (pocetak dana). Ako ne ukljucite datum u tekstualni
izraz datum/vrijeme, Visual Basic ¢e kao datumski dio vrijednosti odrediti 30. prosinca
1899.

Visual Basic prihvaca veliku raznolikost formata datuma i vremena u tekstualnim
izrazima. Sve su ovo ispravne vrijednosti datuma/vremena:

NekiDatum = #3-6-93 13:20#
NekiDatum #March 27, 1993 1:20am#
NekiDatum #Apr-2-93#

NekiDatum = #4 April 1993#

Za viSe informacija Za informacije o obradi datuma u medunarodnim formatima,
pogledajte 16. poglavlje “Medunarodna izdanja”.

Na isti nacin kako koristite funkciju IsNumeric za utvrdivanje sdrzava li varijabla tipa
Variant vrijednost koja moze biti smatrana ispravnom brojéanom vrijednoséu, mozete
koristiti funkciju IsDate za utvrdivanje sdrzi li varijabla tipa Variant vrijednost koja
moze biti smatrana ispravnom vrijednoscu datum/vrijeme. Nakon toga mozete upotri-
jebiti funkciju CDate za pretvaranje u vrijednost datum/vrijeme.

Na primjer, sljedeci programski kod funkcijom IsDate ispituje sdrzaj svojstva Text
okvira s tekstom. Ako to svojstvo sdrzi tekst koji se moze smatrati ispravnim datu-
mom, Visual Basic pretvara tekst u datum i izraGunava dane preostale do kraja godine:
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Dim NekiDatum, ostalodana
If IsDate(Textl.Text) Then
NekiDatum = CDate(Textl.Text)
ostalodana = DateSerial(Year(NekiDatum) + _
1, 1, 1) - NekiDatum
Text2.Text = ostalodana & “ dana do kraja godine.”
Else
MsgBox Textl.Text & “ nije ispravan datum.”
End If

Za viSe informacija Za informacije o raznim funkcijama datuma/vremena,
pogledajte odlomak “Funkcije datuma” u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0
Language Reference.

Objekti spremljeni u tipu Variant

U varijable tipa Variant mogu se spremati objekti. Ovo moze biti korisno kad na
skladan na¢in morate obraditi razne tipove podataka, ukljucujuéi objekte. Na primjer,
svi elementi matrice moraju imati isti tip podatka. Postavljanje tipa podataka u matrici
na Variant dopusta vam da u matricu spremite objekte zajedno s ostalim tipovima
podataka.

Matrice

Ako ste programirali u drugim programskim jezicima, vjerojatno ste upoznati s poj-
mom matrica. Matrice vam omogucuju poziv na nizove varijabli koje imaju isto ime,
ali koriste broj (indeks) koji ih razlikuje. U puno situacija to vam pomaze u stvaranju
manjeg 1 jednostavnijeg programskog koda, jer mozete napraviti petlje koje ce djelo-
tvorno baratati bilo kojim brojem podataka koristenjem indeksnog broja. Matrice imaju
gornje i donje granice, a elementi matrice se dodiruju unutar tih granica. Budu¢i da
Visual Basic svakom indeksnom broju dodjeljuje odredeni prostor, izbjegavajte odre-
divanje ve¢ih matrica nego $to je potrebno.

Napomena Matrice raspravljene u ovom poglavlju su matrice varijabli, odredene
u programskom kodu. One se razlikuju od matrica kontrola koje odredujete
postavljanjem svojstva Index kontrole tijekom izrade aplikacije. Matrice varijabli su
uvijek jedna cjelina; za razliku od matrica kontrola, ne mozete ubacivati ni vaditi
elemente iz sredine matrice.

Svi elementi matrice imaju isti tip podatka. Naravno, kad je tip podatka Variant, poje-
dini elementi mogu sdrzavati razlicite vrste podataka ( objekte, stringove, brojeve i
tako dalje). Mozete odrediti matricu bilo kojeg osnovnog tipa podatka, ukljucujuci i
korisni¢ki definirane tipove (opisne u odlomku “Stvaranje vlastitih tipova podataka” u
8. poglavlju, Vise o programiranju”) i varijable objekata (opisne u 9. poglavlju “Pro-
gramiranje objektima”).

U Visual Basicu postoje dvije vrste matrica; matrice stalne velicine koje uvijek ostaju
iste veliCine, 1 dinamicke matrice ¢ija se velicina moze mijenjati tijekom rada aplikaci-
je. Dinamicke matrice su detaljnije raspravljene u odlomku “Dinami¢ke matrice” kas-
nije u ovom poglavlju.
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Odredivanje matrica stalne veli€ine

Postoje tri nacina za odredivanje matrice stalne veli¢ine, ovisno o podrucju na kojem
zelite imati matricu:

e Za stvaranje javne matrice upotrijebite naredbu Public kod odredivanja matrice u
odjeljku Declarations modula.

e Za stvaranje matrice na podrucju modula upotrijebite naredbu Private kod odre-
divanja matrice u odjeljku Declarations modula.

e Za stvaranje lokalne matrice upotrijebite naredbu Private kod odredivanja matrice u
potprogramu.

Odredivanje gornje i donje granice

Kad odredujete matricu, iza njezinog imena u zagradama trebate napisti i gornju gra-
nicu. Gornja granica ne smije biti izvan opsega tipa podatka Long (od -2,147,483,648
do 2,147,483,647). Na primjer, sljedeca odredivanja matrica mogu se pojaviti u
odjeljku Declarations modula:

Dim BrojacCi(1l4) As Integer ‘15 elemenata.
Dim Zbrojevi(20) As Double ¢ 21 element.

Za stvaranje javne matrice jednostavno postavite Public umjesto Dim:
Public Brojac€i(l4) As Integer

Public Zbrojevi(20) As Double

Ista odredivanja unutar potprograma koriste Dim:

Dim BrojacCi(14) As Integer

Dim Zbrojevi(20) As Double

Prvo odredivanje stvara matricu s 15 elemenata, s indeksnim brojevima od 0 do 14.
Drugo odredivanje stvara matricu s 21 elementom, s indeksnim brojevima od 0 do 20.
Standardna donja granica je 0.

Da biste odredili donju granicu, morate je izric¢ito navesti (kao tip podatka Long)
koristeci naredbu To:

Dim BrojaCi(l To 15) As Integer

Dim Zbrojevi (100 To 120) As String

U prethodnim odredivanjima, indeksni brojevi matrice Brojaci nalaze se u opsegu od 1
do 15, a indeksni brojevi matrice Zbrojevi u opsegu od 100 do 120.

Matrice koje sdrze druge matrice

Moguce je stvoriti matricu tipa Variant i napuniti je drugim matricama drugacijeg tipa
podataka. Sljedeci programski kod stvara dvije matrice, jednu koja sdrzava cijele bro-
jeve i drugu s stringovima. Nakon toga odreduje se tre¢a matrica tipa Variant i popu-
njava s prethodne dvije matrice.
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Private Sub Commandl_Click()
Dim intX As Integer Odredivanje varijable brojaca.
‘ Odredivanje i popunjavanje matrice s cijelim brojevima.
Dim brojaciA(5) As Integer
For intX = 0 To 4
brojac¢iA(intX) = 5
Next intX
Odre[Jivanje i popunjavanje matrice s stringovima.
Dim brojaciB(5) As String
For intX = 0 To 4
brojac¢iB(intX) = “pozdrav”

¢

‘

Next intX

Dim arrX(2) As Variant ‘ OdrefJivanje nove matrice

‘s dva elementa.

arrX(l) = brojacCiA() ‘ Popunjavanje ove matrice
arrXx(2) = brojaciB() ‘ s prethodne dvije matrice.
MsgBox arrXx(1)(2) ‘ Prikaz ¢lana svake matrice
MsgBox arrX(2)(3)

End Sub

ViSedimenzionalne matrice

Ponekad trebate pratiti srodne informacije u matrici. Na primjer, kako bi u matrici
sCuvali oznaku svakog piksela na ekranu svog racunala, trebate pokazivati na njegove
X 1Y koordinate. Mozete to uciniti koriStenjem visedimenzionalne matrice koja ¢e
cuvati vrijednosti.

U Visual Basicu mozete odrediti matrice s vise dimenzija. Na primjer, sljededi izraz
odreduje dvodimenzionalnu matricu veli¢ine 10 puta 10 unutar potprograma:

Static MatricaA(9, 9) As Double

Jedna ili obje dimenzije mogu biti odredene s izri¢itim donjim granicama:
Static MatricaA(l To 10, 1 To 10) As Double

Mozete to prosiriti na vise od dvije dimenzije. Na primjer:
Dim MultiD(3, 1 To 10, 1 To 15)

Ovo odredivanje stvara matricu koja ima tri dimenzije te veli¢inu 4 puta 10 puta 15.
Ukupni broj elemenata je umnozak te tri dimenzije i iznosi 600.

Napomena Kad matrici po¢nete dodavati dimenzije, dramati¢no se povecava
ukupna memorija potrebna za matricu, pa upotrebljavajte viSedimenzionalne
matrice s oprezom. Budite posebno oprezni s matricama tipa Variant, jer su one
veée od ostalih tipova podataka.
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KoriStenje petlji za upravljanje matricama

Visedimenzionalne matrice mozete efikasno obradivati koriStenjem ugnijezdenih petlji
For. Na primjer, sljede¢i izrazi dodjeljuju svakom elementu matrice MatricaA vrijed-
nost temeljenu na polozaju u matrici:
Dim I As Integer, J As Integer
Static MatricaA(l To 10, 1 To 10) As Double
For T =1 To 10
For J =1 To 10
MatricaA(I, J) =1 * 10 + J
Next J
Next I

Za vi$e informacija Za informacije o petljama pogledajte “Strukture petlji”, kasni-
je u ovom poglavlju.

DinamiCcke matrice

Ponekad necete tocno znati koliko velika treba biti matrica. Mozda pozelite imati
sposobnost promjene veli¢ine matrice tijekom rada aplikacije.

Veli¢ina dinamicke matrice se moZze mijenjati u bilo kojem trenutku. Dinamicke matri-
ce spadaju u najelasti¢nije i najprikladnije osobine Visual Basica, i pomazu vam da
djelotvorno iskoristite memoriju. Na primjer, moZzete upotrijebiti veliku matricu u
kratkom vremenu pa zatim osloboditi memoriju sustava smanjivanjem matrice kad je
viSe ne koristite.

Alternativa tome je odredivanje matrice s najve¢om mogucom veli¢inom te zanemari-
vanje elemenata matrice koje ne trebate. Medutim, ovakav pristup, ako pretjerate, mo-
ze uzrokovati gubitak memorije dostupne radnoj okolini.

Kako stvoriti dinami¢ku matricu

1. Odredite matricu naredbom Public (ako Zelite da matrica bude javna), naredbom
Dim na razini modula (ako Zelite matricu za podru¢je modula) ili naredbama Static
ili Dim unutar potprograma (ako Zelite lokalnu matricu). Matricu odredujete kao
dinamicku dajudi joj praznu listu dimenzija.

Dim DinMatrica()

2. Postavite potreban broj elemenata naredbom ReDim.

ReDim DinMatrica(X + 1)

Naredba ReDim moze se pojaviti smo unutar potprograma. Za razliku od naredbi Dim
i Static, naredba ReDim je izvr$na — tjera aplikaciju da napravi neku akciju tijekom
rada.
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Naredba ReDim podrzava istu sintaksu kao i matrice stalne veli¢ine. Svaka naredba
ReDim moze mijenjati broj elemenata, kao i donje i gornje granice, svakoj dimenziji.
Medutim, broj dimenzija matrice ne moze biti promijenjen.

ReDim DinMatrica(4 To 12)

Na primjer, dinamicka matrica Matrical prvo je stvorena odredivanjem na razini
modula:

Dim Matrical() As Integer

Potprogram zatim dodjeljuje prostor za matricu:

Sub IzracunajNesto()

ReDim Matrical(19, 29)
End Sub

Naredba ReDim ovdje prikazana dodjeljuje matricu od 20 puta 30 cijelih brojeva
(ukupno 600 elemenata). Alternativno, granice dinamicke matrice mogu biti odredene
koristeci varijable:

ReDim Matrical(X, Y)

Napomena Mozete dodijeliti stringove matricama bajtova promjenjive veli¢ine.
Matrica bajtova takoder moze biti dodijeljena stringu promjenjive duljine. Budite
svjesni da se broj bajtova u stringu mijenja ovisno o platformi. Na platformama koje
koriste standard Unicode string sdrzava dvostruko vise bajtova nego na drugim plat-
formama.

Cuvanje sdrzaja dinamiékih matrica

Svaki put kad izvrSite naredbu ReDim, sve vrijednosti trenutno spremljene u matrici su
izgubljene. Visual Basic postavlja sve vrijednosti na Empty (u matrice tipa Variant),
nulu (u broj¢ane matrice), prazni string (u matrice stringa) ili Nothing (u matrice
objekata).

Ovo je korisno kad zelite pripremiti neku matricu za nove podatke, ili kad Zelite sma-
njiti veli¢inu matrice kako bi zauzimala minimalnu memoriju. Ponekad éete zeljeti
promijeniti veli¢inu matrice bez gubljenja podataka u njoj. To mozete napraviti kori-
Stenjem naredbe ReDim zajedno s naredbom Preserve. Na primjer, mozete povecati
matricu za jedan element bez gubljenja vrijednosti postojecih elemenata koristeci
funkciju UBound za ¢itanje vrijednosti gornje granice:

ReDim Preserve DinMatrica(UBound(DinMatrica) + 1)
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Koristenjem naredbe Preserve mozete promijeniti smo gornju granicu posljednje
dimenzije u viSedimenzionalnoj matrici; ako pokuSate promijeniti bilo koju drugu
dimenziju, ili donju granicu posljednje dimenzije, pojavit ¢e se pogreska tijekom
izvodenja. Prema tome, mozete koristiti programski kod kao ovaj:

ReDim Preserve Matrica(10, UBound(Matrica, 2) + 1)

Ali ne mozete koristiti ovakav kod:
ReDim Preserve Matrica(UBound(Matrica, 1) + 1, 10)
Za vise informacija Za informacije o dinami¢kim matricama, pogledajte “Naredba

Statement” u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference. Kako bi
naudili viSe o matricama objekata, pogledajte 9. poglavlje “Programiranje objektima”.

Uvod u potprograme

120

Programske zadatke mozete pojednostaviti razbijanjem aplikacije u manje logicne
dijelove. Ti dijelovi — nazvani potprogrami — mogu tada postati blokovi za izgradnju
koji ¢e vam dopustiti poboljsanje i proSirivanje Visual Basica.

Potprogrami su korisni za szimanje zadataka koji se ponavljaju ili dijele, kao $to su
Cesto koriSteni proracuni, baratanje tekstovima ili objektima, i operacije u bazama
podataka.

Postoje dvije velike prednosti programiranja s potprogramima:

¢ Potprogrami vam dopustaju razbijanje vasih aplikacija u zasebne logi¢ne cjeline, a
svaku od njih mozete lakSe ispraviti nego cijelu aplikaciju bez potprograma.

e Potprogrami koristeni u jednoj aplikaciji mogu se upotrijebiti kao blokovi za izgrad-
nju drugih aplikacija, uz neznatne promjene ili bez promjena.

Postoji nekoliko vrsta potprograma koristenih u Visual Basicu:
e Potprogrami tipa Sub ne vraéaju vrijednost.
e Potprogrami funkcija vracaju vrijednost.

e Potprogrami svojstava mogu vratiti i dodjeljivati vrijednosti, i postavljati pokazi-
vace prema objektima.

Za vi8e informacija Potprogrami svojstava obradeni su u 9. poglavlju
“Programiranje objektima”.

Potprogrami tipa Sub

Potprogram tipa Sub je blok programskog koda koji se izvrSava kao odgovor na
dogadaj. Razbijanjem koda u modulu na Sub potprograme, postaje daleko lakse
pronaci i mijenjati kod u vasoj aplikaciji.
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Sintaks potprograma tipa Sub je:

[Private | Public] [Static] Sub imepotprograma (argumenti)
izrazi

End Sub

Svaki put kad se pozove potprogram, izvrSavaju se izrazi izmedu naredbi Sub i End
Sub. Potprogrami tipa Sub mogu biti postavljeni u standardnim modulima, modulima
klase i modulima forme. Sub potprogrami su u pravilu tipa Public u svim modulima,
$to znac¢i da mogu biti pozivani bilo gdje iz aplikacije.

Argumenti potprograma sli¢ni su odredivanju varijable, odredujuéi vrijednosti koje su
proslijedene iz poziva potprograma.

Korisno je u Visual Basicu razlikovati dva tipa Sub potprograma, opce potprograme i
potprograme dogadaja.

Opci potprogrami

Op¢i potprogram kazuje aplikaciji kako izvesti odredeni zadatak. Kad se jednom odre-
di op¢i potprogram, njega mora pozvati aplikacija. Suprotno tome, potprogram doga-
daja ostaje besposlen sve dok ne bude pozvan da odgovori na dogadaje koje je uzroko-
vao korisnik ili pokrenuo sustav.

Zasto kreirati opée potprograme? Jedan razlog je moguca potreba izvodenja iste akcije
u razlic¢itim potprogramima dogadaja. Dobra strategija programiranja je postavljanje
zajednickih izraza u odvojeni potprogram (op¢i potprogram) te omogucéavanje potpro-
gramima dogadaja da ih pozivaju. Takav postupak uklanja potrebu za umnozavanjem
koda te ¢ini aplikaciju lakSom za odrzavanje. Na primjer, aplikacija VCR koristi opci
potprogram pozivan dogadajima klikanja od nekoliko razli¢itih gumba za pomicanje.
Slika 5.7 prikazuje koriStenje opceg potprograma. Programski kod u dogadajima Click
poziva Sub potprogram ButtonManager, koji izvodi vlastiti kod, te zatim vraca upra-
vljanje potprogramu dogadaja Click.

Slika 5.7 Kako potprogrami dogadaja pozivaju opce potprograme

crmdPlay_ClickD e
Return
cmdPause_Click() o '_ Buttonh anager
Return ’|‘ T
emdRecord_Clicky |
Return

op¢i podprogram sa
zajednickim pro-
gramskim kodom

podprogrami
dogadaja
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Potprogrami dogadaja

Kad objekt u Visual Basicu prepozna pojavljivanje dogadaja, automatski poziva pot-
program dogadaja s imenom jednakim dogadaju. Budu¢i da ime uspostavlja udruzivan-
je objekta i programskog koda, za potprograme dogadaja se kaze da su pridruzeni for-
mama i kontrolama.

¢ Ime potprograma dogadaja kontrole sstoji se od stvarnog imena kontrole (odredenog
u svojstvu Name), podvlake (_) i imena dogadaja. Na primjer, ako Zelite da nared-
beni gumb imena cmdPlay, kad se klikne na njega, pozove potprogram dogadaja,
primijenite potprogram cmdPlay Click.

 Ime potprograma forme sstoji se od rije¢i “Form”, podvlake i imena dogadaja. Ako
zelite da forma, kad se klikne na nju, pozove potprogram dogadaja, upotrijebite pot-
program Form_Click. Sli¢no kontrolama, i forme imaju jedinstvena imena, ali se
ona ne koriste u imenima potprograma dogadaja. Ako koristite MDI formu, potpro-
gram dogadaja sstoji se od rije¢i “MDIForm”, podvlake, te imena dogadaja, kao
MDIForm Load.

Svi potprogrami dogadaja koriste istu opéu sintaksu.

sintaks dogadaja kontrole sintaks dogadaja forme

Private Sub imekontrole_imedogadaja (argumenti)  Private Sub Form_imedogadaja (argumenti)
izrazi izrazi

End Sub End Sub

Iako potprograme dogadaja mozete improvizirati, jednostavnije je iskoristiti potpro-
grame pripravljene od Visual Basica, koji automatski ukljucuju ispravna imena potpro-
grama. Predlozak mozete odabrati u kodnom prozoru odabirom objekta u okviru s
popisom objekata te zatim odabirom potprograma u okviru s popisom pripadajucih
potprograma.

Takoder je dobra ideja odrediti svojstvo Name vasih kontrola prije nego §to pocnete
pisti njihove potprograme dogadaja. Ako kontroli promijenite ime nakon Sto ste joj
dodali potprogram, morate promijeniti i ime potprograma tako da odgovara novom
imenu kontrole. Inace, Visual Basic nece biti sposoban zdruziti kontrolu s potprogra-
mom. Kad ime potprograma ne odgovara imenu kontrole, takav potprogram postaje
opci.

Za viSe informacija Visual Basic prepoznaje mnos$tvo potprograma za svaku vrstu
forme ili kontrole. Za objasnjenja svih potprograma, pogledajte biblioteku Microsoft
Visual Basic 6.0 Langugage Reference.
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Potprogrami tipa Function

Visual Basic sdrzi ugradene ili stvarne funkcije, kao sto su Sqr, Cos ili Chr. Kao
dodatak, mozete upotrijebiti naredbu Function za pisnje vlastitog potprograma tipa
Function.

Sintaks potprograma tipa Function je:

[Private | Public] [Static] Function imepotprograma (argumenti) [As tip]
izrazi

End Function

Kao i potprogrami tipa Sub, potprogrami tipa Function su odvojeni potprogrami koji
mogu prihvatiti argumente, izvesti niz izraza i promijeniti vrijednosti njegovih argume-
nata. Za razliku od potprograma tipa Sub, potprogrami tipa Function mogu vratiti neku
vrijednost potprogramu iz kojeg su pozvani. Postoje tri razlike izmedu potprograma
tipa Sub i potprograma tipa Function:

¢ Opcenito, funkciju pozivate postavljanjem imena potprograma funkcije s argumenti-
ma na desnu stranu vece naredbe ili izraza (povratnavrjiednost = funkcija() ).

¢ Funkcijski potprogrami imaju tipove podataka, kao i varijable. Tako je odreden i tip
povratne vrijednosti (ako izostavite klauzulu As, tip ¢e biti standardni tip Variant).

¢ Vrijednost vracate dodjeljujuci je smom imenu potprograma (imepotprograma). Kad
potprogram tipa Function vrati vrijednost, ta vrijednost moze zatim postati dio
vedeg izraza.

Na primjer, mogli bi napisti funkciju koja racuna trecu stranicu, hipotenuzu, pra-

vokutnog trokuta, dajuéi joj vrijednosti za ostale dvije stranice:

Function Hipotenuza (A As Integer, B As Integer) As String
Hipotenuza = Sqr(A ~ 2 + B * 2)

End Function

Potprogram tipa Function pozivate na isti na¢in kao i bilo koju ugradenu funkciju
Visual Basica:

Labell.Caption = Hipotenuza(CInt(Textl.Text), _
CInt(Text2.Text))
strX = Hipotenuza(3irina, visina)

Za viSe informacija Za dodatne detalje o potprogramima tipa Function, pogledajte
“Naredba Function” u Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference. Tehnike pozi-
vanja svih tipova potprograma raspravljene su u odlomku “Pozivanje potprograma’,
kasnije u ovom poglavlju.
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Rad s potprogramima
Stvaranje novih potprograma

Kako kreirati novi op¢i potprogram

e Napisite naslov potprograma u kodnom prozoru i pritisnite ENTER. Naslov potpro-
grama moze biti jednostavan kao Sub ili Function s imenom. Na primjer, mozete
upisti bilo sto od ovog:

Sub AzurirajFormu()
Function UzmiKoord()

Visual Basic ¢e na to odgovoriti ispunjavanjem predloska za novi potprogram.

Odabir postojecih potprograma
Kako vidjeti potprogram u trenutnom modulu

o Kako bi vidjeli postoje¢i opéi potprogram, odaberite “(General)” u okviru s popi-
som objekata, pa odaberite potprogram u okviru s popisom potprograma.

- ili -
Kako bi vidjeli potprogram dogadaja, odaberite odgovarajuci objekt u okviru s

popisom objekata na vrhu kodnog prozora, pa odaberite potprogram u okviru s
popisom potprograma.

Kako vidjeti potprogram u drugom modulu
1. U izborniku View odaberite stavku Object Browser.
2. Odaberite projekt u okviru Project/Library.
3. Odaberite modul u popisu Classes, pa potprogram u popisu Members of.
4.

Odaberite View Definition.

Pozivanje potprograma

Tehnike pozivanja potprograma su razlicite, ovisno o tipu potprograma, gdje se nalazi,
te kako se koristi u vasoj aplikaciji. Sljede¢i odlomci opisuju kako pozvati potprogra-
me tipa Sub i Function.

Pozivanje potprograma tipa Sub

Potprogram tipa Sub razlikuje se od potprograma tipa Function po tome §to potpro-
gram tip Sub ne mozete pozvati koriStenjem njegovog imena unutar izraza. Poziv Sub
potprograma je smostalni izraz. Takoder, Sub potprogram ne vraca vrijednost u svom
imenu kao $to to ¢ini funkcija. Medutim, kao 1 funkcije, Sub potprogrami mogu mije-
njati vrijednosti bilo koje varijable koja im je proslijedena.
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Postoje dva nacina pozivanja potprograma tipa Sub:

¢

Oba ova izraza pozivaju Sub imena MojPodpr.
Call MojPodpr (PrviArgument, DrugiArgument)
MojPodpr PrviArgument, DrugiArgument

Uocite da kod koristenja sintakse s naredbom Call argumenti moraju biti zatvoreni u
zagrade. Ako izostavite naredbu Call, morate izostaviti i zagrade oko argumenata.

Pozivanje potprograma tipa Function

Uobicajeno, funkcijski potprogram koji ste smi napisli pozivate na isti nacin kako
pozivate ugradenu funkciju Visual Basica kao Abs; znaci, koriStenjem njegovog imena
u izrazu:

¢

Svi sljede¢i izrazi ¢€e pozvati funkciju imena ToDec
Print 10 * ToDec

X = ToDec

If ToDec = 10 Then Debug.Print “Izvan opsega”

X = DrugaFunkcija(10 * ToDec)

Takoder je moguce pozvati funkciju na isti nacin kao i potprogram tipa Sub. Oba
sljededa izraza ce pozvati istu funkciju:

Call Year(Now)

Year Now

Kad pozivate funkciju na ovakav nacin, Visual Basic ¢e odbaciti povratnu vrijednost.

Pozivanje potprograma u drugim modulima

Javni potprogrami u drugim modulima mogu biti pozvani odasvud u projektu. Mozda
¢ete trebati odrediti modul koji sdrzi pozvani potprogram. Tehnike pozivanja mogu biti
razlicite, ovisno o tome je li potprogram postavljen u formi, klasnom ili standardnom
modulu.

Potprogrami u formama

Svi pozivi izvan modula forme moraju pokazivati na modul forme u kojem se nalazi
potprogram. Ako se potprogram imena NekiSub nalazi u modulu forme imena Formal,
mozete taj potprogram pozvati sljede¢im izrazom:

Call Formal.NekiSub(argumenti)
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Potprogrami u modulima klase

Kao pozivanje potprograma u formi, pozivanje potprograma u modulu klase zahtijeva
da poziv potprograma bude oznacen varijablom koja pokazuje na pojavu klase. Na
primjer, DemoKlas je pojava klase nazvane Klas1:

Dim DemoKTlas As New Klasl
DemoKlas.NekiSub

Medutim, za razliku od forme, ime klase ne smije biti koriSteno kao pokaziva¢ kod
poziva na pojavu klase. Pojava klase mora biti prvo odredena kao varijabla objekta (u
ovom slucaju, DemoKlas) pa onda pozvana imenom varijable.

Za viSe informacija Detalje o varijablama objekata i modulima klase mozete
pronaéi u 9. poglavlju “Programiranje objektima”.

Potprogrami u standardnim modulima

.....

unutar ili izvan modula ¢e uvijek pokazivati na taj jedinstven potprogram. Potprogram
je jedinstven ako se pojavljuje smo na jednom mjestu.

Ako dva ili vise modula sdrze potprograme istog imena, trebat éete ih oznaciti s
imenom modula. Poziv obi¢nog potprograma iz istog modula pokrenut ¢e potprogram
u tom modulu. Na primjer, s potprogramom imena Obi¢nolme u modulima Modull i
Modul2, poziv potprograma Obi¢nolme iz modula Modul2 ¢e pokrenuti Obi¢nolme u
modulu Modul2, a ne Obi¢nolme u modulu Modull.

Poziv obi¢nog potprograma iz drugog modula mora imenovati i modul u kojem se pot-
program nalazi. Na primjer, ako iz modula Modull Zelite pozvati potprogram
Obi¢nolme u modulu Modul2, upotrijebite sljedeéu sintaksu:

Modul2.0bi¢noIme(argumenti)

Prosljedivanje argumenata potprogrami-
ma

Programski kod u potprogramu obi¢no treba neku informaciju o stanju aplikacije kako
bi obavio svoj poso. Takva informacija se obi¢no sstoji od varijabli koje se prosljeduju
potprogramu kad ga se poziva. Kad se varijabla prosljeduje potprogramu, ona se nazi-
va argument.
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Tipovi podataka argumenta

Argumenti za potprograme koje piSete u pravilu imaju podatak tipa Variant. Medutim,
za argumente mozete odrediti i druge tipove podataka. Na primjer, sljedeca funkcija
prihvacda string i broj:
Function StoJeZaRugak(Dan As String, St As Integer) As String
‘ Vra€a jelovnik temeljen na danu i vremenu.
I[f Dan = “Petak” Then
StoJeZaRugak = “Riba”
Else
StoJeZaRugak = “Piletina”
End If
If St > 4 Then StoJeZaRugak = “Prekasno”
End Function

Za vi8e informacija Detalji o tipovima podataka Visual Basica su dani ranije u
ovom poglavlju. Takoder mozete pogledati u biblioteku Microsoft Visual Basic 6.0
Language Reference za pomo¢ o odredenom tipu podatka.

Prosljedivanje argumenta s vrijednoScu

Kad se argument proslijedi s vrijedno$cu prosljeduje se smo kopija varijable. Ako pot-
program promijeni vrijednost, promjena utjeCe smo na kopiju, a ne na smu varijablu.
Iskoristite naredbu ByVal kako bi ukazali na argument kojem je dodijeljena vrijednost.
Na primjer:

Sub PostanskiRacun(ByVal intBrojRacuna As Integer)

¢

Ovdje postavite izraze.

End Sub

Prosljedivanje argumenta upucivanjem

Prosljedivanje argumenta upuéivanjem daje potprogramu pristup stvarnom sdrzaju var-
ijable na poloZzaju njezine memorijske adrese. Kao rezultat, vrijednost varijable moze
biti promijenjena za stalno od potprograma koje je proslijedena. Prosljedivanje
upucivanjem je standardni nac¢in u Visual Basicu.

Ako odredite tip podatka argumenta proslijedenog upudivanjem, u argument morate
staviti vrijednost takvog tipa. Ovo nacelo mozete zaobiéi prosljedivanjem izraza kao
argumenta, radije nego podatka. Visual Basic procjenjuje izraz i prosljeduje ga kao
trazeni tip ako moze.

Najjednostavniji nacin pretvaranja varijable u izraz je zatvoriti je u zagrade. Na prim-
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jer, kako bi potprogramu koji ocekuje broj kao argument proslijedili varijablu
odredenu kao cijeli broj, mozete uraditi sljedece:

Sub PozivPotprograma()
Dim intX As Integer
intX = 12 * 3
Napisi(intX)
End Sub
Sub Napisi(Bar As String)
MsgBox Traka ‘ Vrijednost varijable Traka je string “36”.
End Sub

KoriStenje neobaveznih argumenata

Mozete odrediti argumente potprograma kao neobavezne postavljanjem naredbe
Optional u popisu argumenata. Ako odredite neobavezan argument, sljedeéi argumenti
u popisu argumenata takoder moraju biti neobavezni i odredeni naredbom Optional.
Dva primjera programskog koda koji slijede, pretpostavljaju da postoji forma s nared-
benim gumbom i okvirom s popisom.

Na primjer, ovaj programski kod sdrzi smo neobavezne argumente:
Dim strIme As String
Dim strAdres As String

Sub ListTekst(Optional x As String, Optional y As String)
Listl.AddItem x
Listl.AddItem y

End Sub

Private Sub Commandl_Click()
strime = “vase ime”
strAdres = 12345 ‘ Pribavljena su oba argumenta.
Call ListTekst(strIme, strAdres)

End Sub

Sljedeci programski kod, medutim, ne pribavlja sve neobavezne argumente:

Dim strIme As String
Dim strAdres As Variant
Sub ListTekst(x As String, Optional y As Variant)
Listl.AddItem x
If Not IsMissing(y) Then
Listl.AddItem y
End If
End Sub
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Private Sub Commandl_Click()
strime = “vase ime” ‘ Drugi argument nije
‘ pribaviljen.
Call ListTekst(strIme)
End Sub

U sluc¢aju kad neobavezni argument nije pribavljen, kao argument se postavlja vari-
jabla tipa Variant s vrijednos¢u Empty. Prethodni primjer pokazuje kako provjeriti
nedostaje li neki neobavezni argument koristenjem funkcije IsMissing.

Pribavljanje standarda za neobavezni argument

Takoder je moguce odrediti standardnu vrijednost za neobavezni argument. Sljedeci
primjer vraéa standardnu vrijednost ako neobavezni argument nije proslijeden potpro-
gramu funkcije:

Sub ListTekst(x As String, Optional y As Integer = 12345)

Listl.AddItem x
Listl.AddItem y

End Sub
Private Sub Commandl_Click()
strime = “vase ime” ‘ Drugi argument nije
‘ pribavljen.
Call ListTekst(strIme) ‘ Dodaje “vase ime” i
¢ “12345”.
End Sub

KoriStenje neodredenog broja argumenata

Opdenito, broj argumenata u pozivu funkcije mora biti isti kao i u odredivanju potpro-
grama. KoriStenje naredbe ParamArray omogucuje vam da odredite kako ¢e potpro-
gram prihvatiti neodreden broj argumenata. To vam dopusta pisnje funkcija kao §to je
Zbroj u ovom primjeru:

Dim x As Integer

Dim y As Integer
Dim intZbroj As Integer

Sub Zbroj(ParamArray intBrojevi())
For Each x In intBrojevi
y =y +Xx
Next x
intZbroj =y
End Sub

Osnove programiranja
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Private Sub Commandl_Click()
Zbroj 1, 3, 5, 7, 8
Listl.Additem intZbroj

End Sub

Stvaranje jednostavnijih izraza s
imenovanim argumentima

Za vecinu ugradenih funkcija, izraza i postupaka Visual Basic pruza mogucnost ko-
riStenja imenovanih argumenata kao precica za pisnje vrijednosti argumenta. S imeno-
vanim argumentima, mozete pribaviti bilo koji ili sve argumente, bilo kojim redom,
dodjelom vrijednosti imenovanom argumentu. To ¢ete napraviti pisnjem imena argu-
menta s dvotockom i znakom jednakosti te vrijedno$éu (MojArgument:= "Neka vrijed-
nost”) te postavljanjem takvih dodjeljivanja bilo kojim redom, razdvojenih zarezima.
Uocite da su u sljedecem primjeru argumenti obrnutog redoslijeda u odnosu na oceki-
vane argumente:
Function ListTekst(strIme As String, Optional strAdres As String)
Listl.AddItem strlme
List2.Additem strAdres
End Sub

Private Sub Commandl_Click()
ListTekst strAdres:="12345", strIme:="vase ime”
End Sub

Ovo je posebno korisno ako vasi potprogrami imaju nekoliko neobaveznih argumenata
koje ne morate uvijek odrediti.

Odredivanje podrSke za imenovane argumente

Kako bi utvrdili koje funkcije, izrazi i postupci podrzavaju imenovane argumente,
iskoristite svojstvo AutoQuickInfo u kodnom prozoru, provjerite u pretrazivacu
objekata, ili pogledajte biblioteku Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference.
Razmisljajte o sljede¢em kad radite s imenovanim objektima:

¢ Imenovani argumenti ne podrzavaju postupci na objektima iz objektne biblioteke
Visual Basica (VB). Podrzani su od svih klju¢nih rijeci jezika u objektnoj biblioteci
Visual Basica za aplikacije (VBA), te od postupaka u objektnoj biblioteci pristupa
podacima (DAO).

¢ Imenovani argumenti se u sintaksi ispisuju podebljanim i nakoSenim pismom. Svi
ostali argumenti su ispisni smo nakoSenim pismom.

Vazno Ne mozete upotrijebiti imenovane argumente za zaobilazenje unos trazenih
argumenata. Mozete izostaviti smo neobavezne argumente. Pretrazivac objekata zat-
vara neobavezne argumente u uglate zagrade [ | kod pregleda objektnih biblioteka
Visual Basica (VB) i Visual Basica za aplikacije (VBA).
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Uvod u strukturu kontrola

Struktura kontrola dopusta vam kontrolu toka izvodenja vase aplikacije. Ako je ne
odredite izrazima za kontrolu toka, izvodenje aplikacije ée teci kroz izraze s lijeva na
desno, te odozgo prema dolje. Iako neke vrlo jednostavne aplikacije mogu biti napisne
smo s takvim neodredenim tokom, te iako neki tokovi mogu biti kontrolirani ko-
riStenjem operatora koji ¢e odredivati prednost operacija, veéina snage i iskoristivosti
svakog programskog jezika dolazi iz njegove sposobnosti promjene redoslijeda izraza
koriStenjem struktura i petlji.

Strukture odluke

Potprogrami Visual Basica mogu ispitivati uvjete te, ovisno o rezultatima ispitivanja,
izvesti razlicite operacije. Strukture odluke koje Visual Basic podrzava ukljucuju:

e If...Then
e If... Then...Else

¢ Select Case

If...Then

Upotrijebite strukturu If...Then za uvjetno izvodenje jednog ili vise izraza. Mozete
upotrijebiti ili sintaksu s jednom linijom ili sintaksu viSelinijskog bloka:

If uvjet Then izraz

If uvjet Then
izrazi

End If

Uvjet je obi¢no usporedba, ali moze biti bilo koji izraz koji se ocjenjuje kao brojcana
vrijednost. Visual Basic tumaci tu vrijednost kao True ili False; brojcana vrijednost
nule jednaka je False, a svaka brojcana vrijednost razlicita od nule smatra se kao True.
Ako je uvjet jednak True, Visual Basic izvr$ava sve izraze koji slijede naredbu Then.
Mozete upotrijebiti jednolinijsku ili viSelinijsku sintaksu za uvjetno izvodenje smo
jednog izraza (sljedeca dva primjera su jednaka):

[f nekiDatum < Now Then nekiDatum = Now

If nekiDatum < Now Then
nekiDatum = Now
End If

Uodite da jednolinijski oblik If...Then ne koristi naredbu End If. Ako zelite izvrsiti vise
od jedne linije programskog koda kad je uvjet jednak True, morate upotrijebiti sintaksu
viSelinijskog bloka If...Then...End If.
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If nekiDatum < Now Then

nekiDatum = Now

Timerl.Enabled = False ¢ Iskljuivanje kontrole mjeraca vremena.
End If

If...Then...Else

Upotrijebite blok If...Then...Else za odredivanje nekoliko blokova izraza, od kojih ¢e
se izvr§iti jedan:
If uvjet! Then
[blokizraza-1]
[Elself uvjet2 Then
[blokizraza-21]]...
[Else
[blokizraza-n]]

End If

Visual Basic prvo ispituje uvjet!. Ako je rezultat False, Visual Basic nastavlja ispitivati
uvjet2, i tako dalje, sve dok ne pronade uvjet rezultata True. Kad pronade uvjet rezulta-
ta True, Visual Basic izvr$ava pripadajuci blok izraza te zatim izvodi kod koji slijedi
naredbu End If. Kao moguénost, mozete ukljuciti blok izraza koji po¢inje naredbom
Else, kojeg ¢e Visual Basic izvr$iti ako ni jedan od uvjeta ne da rezultat True.

If...Then...Elself je zapravo smo poseban slu¢aj If...Then...Else. Zapamtite da mozete
imati bilo koji broj uvjete Elself, ili ni jedan. Uvjet Else moZete ukljuciti neovisno o
tome imate li uvjete Elself.

Na primjer, vasa aplikacija mogla bi izvesti razli¢ite akcije ovisno o tome koja je kon-
trola kliknuta u podrucju izbornika s kontrolama:

Private Sub mnuOdrezi_Click (Index As Integer)
If Index = 0 Then ‘ Naredba odsijecanja.
KopirajAktivnuKontrolu ‘ Poziv opéih potprograma.
ObrisiAktivnuKontrolu

Elself Index = 1 Then ‘ Naredba kopiranja.
KopirajAktivnuKontrolu

Elself Index = 2 Then ‘ Naredba brisnja.
ObrisiAktivnuKontrolu

Else ‘ Naredba lijepljenja.
UTijepiAktivnuKontrolu

End If

End Sub

Uocite da uvijek mozete pripojiti dodatne dijelove Elself u vasu strukturu If...Then.
Medutim, ovakva sintaks moze postati zamorna ako svaki blok Elself usporeduje isti
izraz s drugacijom vrijednoscu. Za takve situacije, mozete upotrijebiti strukturu odluke
Select Case.

132 Vodi¢ za programere



5. poglavlje  Osnove programiranja

Za vise informacija Pogledajte dio “Naredba If...Then...Else” u biblioteci
Microsoft Visual Basic 6.0 Langugage Reference.

Select Case

Visual Basic pruza strukturu Select Case kao alternativu strukturi If...Then...Else za
izvodenje izabranog bloka izraza izmedu visestrukih blokova izraza. Izraz Select Case
pruza mogucénosti sli¢ne izrazu If...Then...Else, ali ¢ini programski kod ¢itljivijim kad
postoji vise izbora.

Struktura Select Case radi s jednim tekstualnim izrazom koji se jednom procjenjuje, na
vrhu strukture. Visual Basic zatim usporeduje rezultat tog izraza s vrijednostima sva-
kog izraza Case unutar strukture. Ako postoji slaganje, izvodi se blok izraza pridruzen
tom izrazu Case:

Select Case tekstualniizraz
[Case listaizrazal
[blokizraza-11]
[Case listaizraza2
[blokizraza-2]]

[Case Else
[blokizraza-n]]

End Select

Svaka listaizraza je lista jedne ili viSe vrijednosti. Ako postoji vise vrijednosti u jednoj
listi, te vrijednosti su razdvojene zarezima. Svaki blokizraza sdrzi nulu ili viSe izraza.
Ako se vise od jednog izraza Case slaze s tekstualnim izrazom, izvrsit ¢e se smo blok
izraza pridruzen prvom podudaraju¢em izrazu Case. Visual Basic izvr$ava izraze u
bloku Case Else (koji je neobavezan) ako ni jedna od vrijednosti u listama izraza ne
odgovara tesktualnom izrazu.

Na primjer, pretpostavimo da ste dodali jo§ jednu naredbu izborniku Edit u primjeru
danom u prethodnom If... Then...Else odlomku. Mozete dodati jo§ jedan uvjet Elself, ili
mozete napisti funkciju koristeéi Select Case strukturu:

Private Sub mnuQOdrezi_Click (Index As Integer)
Select Case Index
Case 0 ¢ Naredba odsijecanja.
KopirajAktivnuKontrolu ¢ Poziv opéih potprograma.
ObrisiAktivnuKontrolu

Case 1 ‘ Naredba kopiranja.
KopirajAktivnuKontrolu
Case 2 ‘ Naredba brisnja.

ObrisiAktivnuKontrolu
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Case 3 ‘ Naredba 1ijepljenja.
UlijepiAktivnuKontrolu
Case Else
frmNali.Show ¢ Prikaz dijaloskog okvira Find.
End Select
End Sub

Uocite da izraz Select Case ocjenjuje izraz jednom na pocetku strukture. Suprotno
tome, struktura If...Then...Else moze ocijeniti razlicit izraz u svakom izrazu Elself.
Strukturu If...Then...Else mozete zamijeniti strukturom Select Case smo ako naredba If
te svaki izraz Elself ocjenjuju isti izraz.

Strukture petlje

Strukture petlje omogucuju vam ponavljajuce izvodenje jedne ili viSe linija program-
skog koda. Strukture petlje koje Visual Basic podrzava ukljucuju:

e Do...Loop
e For...Next

e For Each...Next

Do...Loop

Upotrijebite petlju tipa Do za izvodenje bloka izraze neodredeni broj puta. Postoji ne-
koliko varijacija izraza Do...Loop, ali svaka ocjenjuje brojcani uvjet kako bi odlucila

hoce li nastaviti izvodenje. Kao i kod strukture If...Then, uvjet mora biti vrijednost ili
izraz koji se moze ocijeniti kao False (nula) ili True (razli¢it od nule).

U sljedecem predlosku strukture Do...Loop, izrazi ¢e se izvrSavati sve dok uvjet ima
vrijednost True:

Do While uvjet
izrazi

Loop

Kad Visual Basic izvrSava ovu petlju, prvo ispituje uvjet. Ako uvjet ima vrijednost
False (nula), preskacu se svi izrazi. Ako uvjet ima vrijednost True (razli¢it od nule),
Visual Basic izvr$ava sve izraze i zatim se vraca na naredbu Do While te ponovno
provjerava uvjet.

Shodno tome, petlja se moze izvoditi neograni¢eno vrijeme, sve dok uvjet ne bude
imao vrijednost razli¢itu od nule ili vrijednost True. Naredbe se nikad ne izvode ako
uvjet ima pocetnu vrijednost False. Na primjer, sljedeéi potprogram broji pojavljivanja
ciljnog stringa unutar drugog stringa vrteci se u petlji sve dok ciljni string ne bude
pronaden:
Function BrojiStringove (dugistring, cilj)

Dim polozaj, brojac

polozaj = 1
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Do While InStr(polozaj, dugistring, cilj)
polo~aj = InStr(polozaj, dugistring, cilj)
+ 1
brojaé¢ = brojac¢ + 1
Loop
BrojiStringove = brojac
End Function

Ako ciljni string ne postoji u drugom stringu, funkcija InStr ée imati vrijednost 0, i
petlja se nece izvrsiti.

Druga varijacija petlje tipa Do...Loop prvo izvodi izraze pa ispituje uvjet nakon svakog
izvodenja. Ovakva varijacija garantira barem jedno izvodenje izraza:

Do
izrazi
Loop While uvjet

Dvije druge varijacije su slicne prethodnim dvjema, osim $to se petlja vrti sve dok je
vrijednost uvjeta False, a ne True.

petlja nikad ili vise puta petlja barem jednom
Do Until uvjet Do

izrazi izrazi
Loop Loop Until uvjet

For...Next

Petlje tipa Do dobro rade kad ne znate koliko éete puta trebati izvesti izraze unutar
petlje. Medutim, kad znate da morate izvesti izraze odreden broj puta, petlja For...Next
je bolji izbor. Za razliku od petlje tipa Do...Loop, Petlja tipa For koristi varijablu na-
zvanu broja¢ kojoj se vrijednost poveéava ili smanjuje kod svakog ponavljanja petlje.
Sintaks je:

For brojac = pocetak To kraj [Step korak)
izrazi

Next [brojac]
Svi argumenti brojac, pocetak, kraj i korak su broj¢ani.

Napomena Argument korak moze biti pozitivan ili negativan. Ako je korak pozi-
tivan, pocetak mora biti manji ili jednak kraju ili se izrazi unutar petlje neée izvrsiti.
Ako je korak negativan, pocetak mora biti veéi ili jednak kraju kako bi se izveo
glavni dio petlje. Ako Step nije zadan, vrijednost koraka je 1.
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Izvodeci petlju tipa For Visual Basic:

1. Postavlja brojac jednak pocetku.

2. Ispituje je li brojac veéi od kraja. Ako je, Visual Basic izlazi iz petlje.
(Ako je korak negativan, Visual Basic ispituje je li brojac manji od kraja)

3. IzvrSava izraze.

4. Poveéava brojac za 1 ili za vrijednost koraka, ako je odreden.

5. Ponavlja stavke od 2 do 4.

Sljedeci programski kod ispisuje imena svih raspolozivih pisma funkcije Screen:

Private Sub Form_Click()
Dim I As Integer
For T = 0 To Screen.FontCount
Print Screen.Fonts(I)
Next
End Sub

U aplikaciji VCR, potprogram HighlightButton koristi petlju tipa For...Next za prolaz
kroz zbirku kontrola forme VCR i prikaz prigodne kontrole Shape:

Sub HightlightButton(MyControl As Variant)
Dim i As Integer
For i = 0 To frmVCR.Controls.Count - 1
If TypeOf frmVCR.Controls(i) Is Shape Then
If frmVCR.Controls(i).Name = MyControl Then
frmVCR.Controls(i).Visible = True

Else
frmVCR.Controls(i).Visible = False
End If
End If
Next
End Sub

For Each...Next

Petlja tipa For Each...Next je sli¢na petlji tipa For...Next, ali ponavlja grupu izraza za
svaki element u kolekciji elemenata ili u matrici umjesto ponavljanja izraza odreden
broj puta. Ovaj nacin je posebno koristan ako ne znate koliko se elemenata nalazi u
kolekeiji.

Ovo je sintaks za petlju tipa For Each...Next:

For Each element In grupa
izrazi

Next element
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Na primjer, sljedeci potprogram tipa Sub otvara bazu podataka Biblio.mdb i dodaje
ime svake tabele u okvir s popisom.

Sub ListTableDefs()
Dim objDb As Database
Dim MyTableDef As TableDef
Set objDb = OpenDatabase(“c:\vb\biblio.mdb”, True, False)
For Each MyTableDef In objDb.TableDefs()
Listl.AddItem MyTableDef.Name
Next MyTableDef
End Sub

Kod koristenja petlji tipa For Each...Next imajte na umu sljede¢a ogranicenja:

e Za kolekcije, element moze biti smo varijabla tipa Variant, opéa varijabla tipa
Object ili objekt ispisn u pretrazivacu objekata.

e Za matrice, element moze biti smo varijabla tipa Variant.

¢ Ne mozete koristiti petlju tipa For Each...Next s matricama korisni¢kog tipa jer vari-
jabla tipa Variant ne moze sdrzavati korisnicki tip podatka.

Rad s strukturama kontrola
Ugnijezdene strukture kontrola

Mozete postaviti strukture kontrola unutar drugih struktura kontrola (kao blok If...Then
unutar petlje tipa For...Next). Za strukturu kontrole koja je postavljena unutar druge
strukture kontrole kaze se da je ugnijezdena.

Strukture kontrola u Visual Basicu mogu biti ugnijezdene u proizvoljnom broju razina.
Uobicajena je praks uvudi tijelo strukture ili petlje kako bi ugnijezdene strukture odlu-
ka ili petlje bile citljivije.
Na primjer, ovaj potprogram ispisuje imena svih pisma koja su zajednic¢ka ispisima na
pisac i ekran:
Private Sub Form_Click()
Dim EPismo, TPismo
For Each EPismo In Screen.Fonts()
For Each TPismo In Printer.Fonts()
If EPismo = TPismo Then
Print EPismo
End If
Next TPismo
Next EPismo
End Sub

Osnove programiranja
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Uocite da prva naredba Next zatvara unutarnju petlju tipa For a posljednja naredba
Next zatvara vanjsku petlju tipa For. Sli¢no tome, u ugnijezdenim petljama tipa If,
naredba End If automatski se dodjeljuje najblizoj prethodnoj naredbi If. Ugnijezdene
strukture tipa Do...Loop rade na sli¢an nacin, najunutarnjija naredba Loop odgovara
najunutarnjijoj naredbi Do.

Izlaz iz strukturne kontrole

Naredba Exit omoguéuje vam direktan izlaz iz petlji tipa For i Do, te potprograma tipa
Sub i Function. Sintaks naredbe Exit je jednostavna; izraz Exit For moze se pojaviti
koliko je potrebno puta unutar petlje tipa For, a izraz Exit Do moZe se pojaviti koliko
je potrebno puta unutar petlje tipa Do:

For brojac¢ = pocetak To kraj [Step korak]
[blokizraza]
[Exit For]
[blokizraza]

Next [brojac|, brojac] [,...]]

Do [{While | Until} uvjer]
[blokizraza]
[Exit Do]
[blokizraza]

Loop
Naredba Exit Do radi s svim varijacijama petlji tipa Do.

Naredbe Exit For i Exit Do su korisne jer je poneckad potrebno odmah izaci iz petlje,
bez izvodenja bilo kojeg iduceg ponavljanja ili izraza unutar petlje. Na primjer, u
prethodnom primjeru koji je ispisivao pisma zajednicka ispisu na ekran i pisac, pro-
gramski kod nastavlja usporedivati pisma pisaca s pismima ekrana ¢ak i kad je
pronadeno pismo zajednic¢ko prethodnom pismu pisaca. Efikasnija verzija dane
funkcije ¢e izadi iz petlje ¢im se pronade prvo zajedni¢ko pismo:
Private Sub Form_Click()
Dim EPismo, TPismo
For Each EPismo In Screen.Fonts()
For Each TPismo In Printer.Fonts()
If EPismo = TPismo Then
Print EPismo
Exit For ‘ Izlaz iz unutarnje petlje.
End If
Next TPismo
Next EPismo
End Sub

Kao $to pokazuje ovaj primjer, naredba Exit gotovo se uvijek pojavljuje unutar petlji
tipa If ili Select Case ugnijezdnih unutar druge petlje.
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Kad koristite naredbu Break za prekid petlje, vrijednost varijable brojaca je razlicita,
ovisno o nacinu izlaska iz petlje:

e Kad zavrsite petlju, varijabla brojaca sdrzi zbroj vrijednosti gornje granice i koraka.

¢ Kad izadete iz petlje prije kraja, varijabla brojaca sdrzava svoju vrijednost ovisnu o
uobicajenim pravilima podrucja.

¢ Kad izadete iz petlje odredene kolekcijom prije kraja, varijabla brojaca sdrzi
Nothing ako je tipa Object, ili Empty ako je tipa Variant.

Izlaz iz potprograma tipa Sub ili Function

1z potprograma mozete izadi i iz unutrasnjosti strukture kontrole. Sintaks izraza Exit
Sub i1 Exit Function je sli¢na sintaksi izraza Exit For i Exit Do iz prethodnog odlomka
“Izlaz iz strukturne kontrole™. Izraz Exit Sub se moZe pojaviti potreban broj puta, bilo
gdje unutar tijela potprograma tipa Sub. Izraz Exit Function se moZze pojaviti potreban
broj puta, bilo gdje unutar tijela potprograma tipa Function.

Izrazi Exit Sub i Exit Function su korisni kad je potprogram napravio sve §to je trebao
1 moze se trenutno vratiti. Na primjer, ako Zelite promijeniti prethodni primjer tako da
ispisuje samo prvo pismo zajednicko pisacu i ekranu koje nade, mozete upotrijebiti
izraz Exit Sub:
Private Sub Form_Click()
Dim EPismo, TPismo
For Each EPismo In Screen.Fonts()
For Each TPismo In Printer.Fonts()
I[f EPismo = TPismo Then
Print EPismo
Exit Sub ‘ Izlaz iz potprograma.
End If
Next TPismo
Next EPismo
End Sub

Rad s objektima

Kad stvarate aplikaciju u Visual Basicu, radite s objektima. Mozete koristiti objekte
koje pruza Visual Basic — kao $to su kontrole, forme i objekti za pristup podacima.
Mozete takoder kontrolirati i objekte drugih aplikacija iz vase Visual Basic aplikacije.
Mozete cak i stvoriti vlastite objekte, i odrediti im pripadajucéa svojstva i postupke.
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Sto je objekt?

Objekt je kombinacija programskog koda i podataka koji mogu biti obradivani kao
cjelina. Objekt moze biti dio aplikacije, kao kontrola ili forma. Cijela aplikacija tako-
der moze biti objekt. Sljedeca tabela opisuje primjere tipova objekata koje mozete
koristiti u Visual Basicu.

primjer opis

Naredbeni gumb Kontrole na formi, kao naredbeni gumb i okviri, su objekti.

Forma Svaka forma u projektu Visual Basica je zaseban objekt.

Baza podataka Baze podataka su objekti, i sdrze druge objekte, kao polja i indekse.
Dijagram Dijagram u Microsoft Excelu je objekt.

Otkud dolaze objekti?

Svaki objekt u Visual Basicu je odreden klasom. Kako bi razumjeli odnos izmedu
objekta i njegove klase, razmislite o rezacu kolacica i kolac¢i¢ima. Rezac kolacica je
klas. On odreduje osobine svakog kolacic¢a — na primjer, veli¢inu i oblik. Klas se
koristi za stvaranje objekata. Objekti su kolaciéi.

Ovo bi mogla pojasniti dva primjera odnos izmedu klas i objekata u Visual Basicu.

¢ Kontrole u alatnom okviru Visual Basica predstavljaju klase. Objekt poznat kao
kontrola ne postoji dok ga ne stvorite na formi. Kad stvorite kontrolu, stvorili ste
kopiju primjera klase te kontrole. Taj primjer klase je objekt kojeg pozivate u svojoj
aplikaciji.

¢ Forma s kojom radite za vrijeme stvaranja aplikacije je klas. Kad se aplikacija izvo-
di, Visual Basic stvara primjer klase forme.

Prozor s svojstvima prikazuje klasu i svojstvo imena objekata u vasoj Visual Basic
aplikaciji, kao §to je prikazano na slici 5.8.
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Slika 5.8 Imena klase i objekta prikazana u prozoru s svojstvima

svojstvo Name

klasa
||]|ET\!' PictureBiox —I
Alphabetic |Cal:egu:urized |
LinkTopic il
Mouselcon [Mone)

MousePoinker 0 - Default

picTY svojstvo Name

Meqgaotiate Falze _I
QLEDragMode 0 - Manual
CLEDropMode O - Mone

Pickure (Mone) LI
Name
Returns the name used in code ko identify an
object.

Svi objekti stvaraju se kao jednake kopije njihove klase. Jednom kad postoje kao smo-
stalni objekti, njihova se svojstva mogu mijenjati. Na primjer, ako na formi kreirate tri
naredbena gumba, svaki naredbeni gumb je primjer klase naredbenog gumba. Svaki
objekt dijeli zajednicki komplet svojstava i moguénosti (svojstva, postupke i dogada-
je), odredenih klasom. Medutim, svaki od njih ima svoje ime, moze odvojeno biti
omogucen ili onemoguden, postavljen na razli¢it polozaj na form, i tako dalje.

Zbog jednostavnosti, vecina materijala izvan ovog poglavlja neée se pozivati na klasu
objekta. Smo zapamtite da izraz “kontrola okvira s popisom”, na primjer, znad¢i “prim-
jer klase okvira s popisom”.

Sto mozete s objektima?

Objekt pruza programski kod koji ne morate pisti. Na primjer, moZete kreirati vlastite
dijaloske okvire za otvaranje i snimanje datoteka, ali ne morate. Umjesto toga, mozete
iskoristiti op¢u kontrolu dijaloskog okvira (objekt) koju pruza Visual Basic. Mogli bi
napisti vlastiti programski kod za rukovanje sstancima i prihodima, ali ne morate.
Umjesto toga, mozete upotrijebiti objekte kalendara, prihoda i zadaca koje pruza
Microsoft Project.
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Visual Basic moze kombinirati objekte iz drugih izvora

Visual Basic pruza alate koji vam omogucuju kombiniranje objekata iz razli¢itih izvo-
ra. Sd mozete graditi korisnicka rjeSenja kombinirajuci najmoc¢nije osobine Visual
Basica i aplikacija koje podrzavaju automatizaciju (dosd znanu kao OLE automatizaci-
ju). Automatizacija je osobina komponentnog objektnog modela (Component Object
Model, COM), industrijskog standarda kojeg koristi aplikacija za izlaganje objekata
razvojnim alatima i drugim aplikacijama.

Aplikacije mozete izgraditi povezivanjem ugradenih kontrola Visual Basica, a mozete i
koristiti objekte koje pruzaju druge aplikacije. Razmislite o postavljanju sljedeéih
objekata na formu Visual Basica:

¢ Objekt grafikona Microsoft Excela (Chart)
e Objekt radnog lista Microsoft Excela (Worksheet)
¢ Objekt dokumenta Microsoft Worda

Ove objekte mozete upotrijebiti za stvaranje aplikacije koja ¢e raditi kao knjiga racuna,
kao §to je ona prikazana na slici 5.9. To ¢e vam ustedjeti vrijeme jer ne morate pisti
programski kod za pruzanje upotrebljivosti kakvu daju objekti Microsoft Excela i
Microsoft Worda.

Slika 5.9 KoriStenje objekata iz drugih aplikacija

. Form1l —To[=]
o oz
Sales 3453 3003
Revenue 3458 3803
FPayroll 1300 1430
Supplies 753 833
Expenses 2055 2263
Met Income Before Taxes 1400 1540
$500.00 Expense Repo
Fa00.00 Food
Odan | $25.00 #1273
$400.00

mFeb |  $17.85 #1285

O Mar
W Apr

F300.00

Gas

$13.82 #1271
BMsY | e1000 #1283
oaun | § 882 #1274

F200.00 4

F100.00 4

$-
Food Gas Lodging
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Osnove rada s objektima

Objekti Visual Basica podrzavaju svojstva, postupke i dogadaje. U Visual Basicu,
podaci objekta (postavke ili atributi) se nazivaju svojstva, dok se razli€iti potprogrami
koji mogu utjecati na objekt nazivaju postupcima. Dogadaj je akcija prepoznata od
objekta, kao $to je klik miSem ili pritisak neke tipke, i mozete napisti programski kod
koji ¢e odgovoriti na taj dogadaj.

Karakteristike objekta mozete promijeniti mijenjanjem svojstava. Uzmite za primjer
radio: jedno svojstvo radija je njegova glasnocéa. U Visual Basicu, mogli bi re¢i da
radio ima svojstvo “Glasnoca” kojeg moZete prilagoditi mijenjaju¢i mu vrijednost.
Pretpostavimo da glasnoc¢u radija mozete namjestiti na vrijednost od 0 do 10. Kad bi
mogli upravljati radiom s Visual Basicom, napisli bi sljedeci programski kod u potpro-
gram koji mijenja vrijednost svojstva “Glasnoée” s 3 na 5 kako bi radio glasnije svi-
rao:

Radio.Glasnoca = 5

Objekti imaju i postupke, kao dodatak svojstvima. Postupci su dijelovi objekta kao i
svojstva. Opéenito, postupci su akcije koje zelite izvesti, dok su svojstva osobine koje
postavljate ili pronalazite. Na primjer, birate broj na telefonskom aparatu kako bi na-
zvali nekoga. MozZete reci da telefon ima postupak “Zovi”, i mogli bi upotrijebiti
sljedecu sintaksu za poziv sedmeroznamenkastog broja 5551111:

Telefon.Zovi 5551111

Objekti takoder imaju i dogadaje. Dogadaji su pokrenuti kad se promijeni neki dio
objekta. Na primjer, radio bi mogao imati dogadaj “PromjenaGlasnoée”. Telefon bi
morao imati dogadaj “Zvoni”.

Kontroliranje objekata njihovim svojstvima

sti. Neka svojstva mogu se odrediti tijekom stvaranja aplikacije. Mozete iskoristiti pro-
zor s svojstvima kako bi takvim svojstvima postavili vrijednosti bez potrebe za pis-
njem koda. Neka svojstva nisu dostupna tijekom stvaranja, pa zbog toga morate napisti
programski kod koji ¢e ih odrediti tijekom rada aplikacije.

Svojstva koja mozete postavljati i Citati tijekom rada aplikacije zovu se svojstva za
Citanje i pisnje (read-write). Svojstva koja mozete smo Citati tijekom izvodenja zovu se
svojstva smo za citanje (read-only).

Postavljanje vrijednosti svojstava

Vrijednosti svojstava postavljate kad zelite promijeniti izgled ili ponasanje objekta. Na
primjer, svojstvo Text okvira s tekstom mijenjate kako bi promijenili sdrzaj ispisnog
teksta u okviru.

Za postavljanje vrijednosti u svojstvo, upotrijebite sljedecu sintaksu:

objekt.svojstvo = izraz
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Sljededi izrazi pokazuju kako postavljate svojstva:

Textl.Top = 200 ‘ Postavljanje svojstva Top na 200 twips.
Textl.Visible = True ‘ Prikaz okvira s tekstom.
Textl.Text = “pozdrav” ¢ Ispis “pozdrav” u okviru s tekstom.

Citanje vrijednosti svojstava

Vrijednost svojstva Citate kad Zelite sznati stanje objekta prije nego $to vas programski
kod izvrsi odredenu akciju (kao $to je dodjela vrijednosti drugom objektu). Na primjer,
mozete procitati vrijednost svojstva Text kontrole okvira s tekstom kako bi odredili
sdrzaj teksta prije pokretanja koda koji bi tu vrijednost mogao promijeniti.

U vedéini slucajeva, koristite sljedecu sintaksu za ¢itanje vrijednosti svojstva:
varijabla = objekt.svojstvo

Vrijednost svojstva mozete procitati i u sklopu slozenijeg izraza, bez dodjeljivanja vri-
jednosti svojstva varijabli. U sljede¢em primjeru programskog koda, svojstvo Top
novog ¢lana podrucja kontrola proracunava se kao svojstvo Top prethodnog ¢lana,
kojem je dodano 400:

Private Sub cmdDodaj_Click()
“ [izrazi]
optGumb(n).Top = optGumb(n - 1).Top + 400
“ [izrazi]

End Sub

Svjet Ako vrijednost svojstva namjeravate koristiti vise puta, va$ programski kod
ée se brze izvrsavati ako tu vrijednost spremite u varijablu.

|zvodenje akcija postupcima

Postupci mogu utjecati na vrijednosti svojstava. Na primjer, u radijskoj usporedbi, po-
stupak OdrediGlasno¢u mijenja svojstvo Glasnoca. Sli¢no tome, u Visual Basicu, okvi-
ri s listom imaju svojstvo List, koje moze biti promijenjeno postupcima Clear i
AddItem.

KoriStenje postupaka u kodu

Kad u programskom kodu koristite postupak, nacin pisnja izraza ovisi o tome koliko
argumenata postupak zahtijeva, te hoée li postupak vratiti vrijednost. Kad postupak ne
treba argumente, napist éete programski kod koristeéi sljedecu sintaksu:

objekt.postupak

U sljede¢em primjeru, postupak Refresh ponovno iscrtava sdrzaj okvira za sliku:

¢

Picturel.Refresh Forsira iscrtavanje kontrole.
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Neki postupci, kao $to je postupak Refresh, nemaju argumente i ne vracaju vrijednosti.

Ako postupak trazi vise od jednog argumenta, argumente éete razdvojiti zarezima. Na
primjer, postupak Circle koristi argumente za odredivanje polozaja, polumjera i boje
kruga na formi:

¢

Crtanje plavog kruga s polumjerom od 1200 twips.
Formal.Circle (1600, 1800), 1200, vbBlue

Ako zelite scuvati vrijednost postupka, morate zatvoriti argumente u zagrade. Na pri-
mjer, postupak GetData vraca sliku iz odlagaliSta:

Slika = Clipboard.GetData (vbCFBitmap)

Ako ne postoji povratna vrijednost, argumenti se zadaju bez zagrada. Na primjer, po-
stupak AddItem ne vracéa vrijednost:

Listl.AddItem = “vafJe ime” ¢ Dodaje tekst “vase ime”
u okvir s popisom.

Za viSe informacija Pogledajte biblioteku Microsoft Visual Basic 6.0 Language
Reference za sintakse i argumente svih postupaka koje pruza Visual Basic.

Kako su objekti medusobno povezani?

Kad na formu postavite dva naredbena gumba, oni su odvojeni objekti s razli¢itim vri-
jednostima svojstva Name (Commandl i Command?), ali dijele zajednicku klasu —
klasu CommandButton.

Njihova zajednic¢ka osobina je i polozaj na istoj formi. Vidjeli ste ranije u ovom
poglavlju da je kontrola na formi takoder sdrzana u formi. Ovaj nacin postavlja kon-
trole u hijerarhiju. Kako bi mogli pozivati kontrolu morate prvo pozvati formu, na isti
nacin kako morate nazvati pozivni broj drzave ili Zupanije prije poziva odredenog tele-
fonskog broja.

Zajednicka osobina dva naredbena gumba je i da su oba kontrole. Sve kontrole imaju
opce osobine koje ih razlikuju od formi i drugih kontrola sucelja Visual Basica.
Sljedeéi odlomci objasnjavaju kako Visual Basic koristi zbirke za grupiranje objekata
koji su povezani.
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Hijerarhija objekata

Hijerarhija objekata pruza organizaciju koja odreduje kako su objekti medusobno po-
vezani, te kako im mozete pristupiti. U veéini slucajeva, ne morate se brinuti o hijerar-
hiji objekata Visual Basica. Ipak:

e Kad upravljate objektima drugih aplikacija, morate biti upoznati s hijerarhijom
objekata te aplikacije. Za informacije o upravljanju hijerarhijom objekata, pogleda-
jte 10. poglavlje “Programiranje sstavnim dijelovima”.

e Kad radite s objektima za pristup podacima, morate biti upoznati s hijerarhijom tih
objekata.

U Visual Basicu postoje neki zajednicki slucajevi hijerarhije kad jedan objekt sdrzava
druge. Takvi slucajevi su opisni u sljede¢im odlomcima.

Rad s zbirkama objekata

Objekti zbirke imaju svoja vlastita svojstva i postupke. Objektima u objektu zbirke
pristupa se kao c¢lanovima zbirke. Svaki ¢lan zbirke je redom obroj¢an pocevsi od 0; to
je redni broj ¢lana. Na primjer, zbirka kontrola Controls sdrzi sve kontrole na
odredenoj formi, kao $to je prikazano na slici 5.10. Zbirke mozete koristiti za poje-
dnostavljivanje programskog koda ako trebate obaviti jednu operaciju na svim objekti-
ma u zbirci.

Slika 5.10 Zbirka kontrola

N

Start Time I12:EIEI£-‘-.M Sl 0K S
i |12:3E|f-'ah-1 e -~ |- | sve kontrole na formi
End Time s oaann: Cancel - |- suu zbirci Controls

Ehannell3 D S

Na primjer, sljedeci programski kod prolazi kroz zbirku kontrola Controls i ispisuje
ime svakog ¢lana u okviru s popisom.

Dim MyControl As Control

For Each MyControl In Forml.Controls
‘ Dodavanje imena svake kontrole u okvir s popisom.
Listl.AddItem.MyControl.Name

Next MyControl
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Dodavanje svojstava i postupaka ¢lanovima zbirke
Postoje dvije opcenite tehnike koje mozete koristiti za adresiranje ¢lana zbirke:

¢ QOdredite ime ¢lana. Sljededi izrazi su jednaki:

Controls(“Listl”)
Controls!lListl

¢ Upotrijebite redni broj ¢lana:

Controls(3)

Kad jednom budete sposobni adresirati sve ¢lanove zbirno, ili pojedine ¢lanove osob-
no, mozete im dodavati svojstva i postupke koristeéi jedan od sljedeca dva pristupa:

‘ Postavljanje svojstva Top kontrole okvira s popisom na 200.
Controls!Listl.Top = 200

-ili -
Dim MyControl As Control
For Each MyControl In Forml.Controls()
‘ Postavljanje svojstva Top svakog ¢lana na 200.

MyControl.Top = 200
Next MyControl

Objekti koji mogu sdrzavati druge objekte

Neki objekti u Visual Basicu sdrzavaju druge objekte. Na primjer, forma obi¢no
sdrzava jednu ili viSe kontrola. Prednost posjedovanja objekata kao spremnika za
druge objekte je u tome da u vasem kodu mozete pozvati spremnik kako bi razjasnili
koji objekt zelite koristiti. Na primjer, slika 5.11 prikazuje dvije razli¢ite forme koje bi
mogli imati u aplikaciji — jednu za upis prihoda i drugu za upis rashoda.

Slika 5.11

. frmPayable [_ (O] =]

Dvije razli¢ite forme mogu sdrzavati kontrole istog imena

i, frmReceivable =] E3

Osnove programiranja

Vodi¢ za programere

147



1.dio Temelji Visual Basica

Obje forme mogu imati okvir s popisom nazvan IstAcctNo. Mozete to¢no odrediti koji
okvir zelite koristiti pozivanjem forme koja sdrzi taj okvir s popisom:

frmReceivable.lstAcctNo.AddItem 1201
-ili -

frmPayable.lstAcctNo.AddItem 1201

Opce zbirke u Visual Basicu

U Visual Basicu postoje neki op¢i slucajevi gdje jedan objekt sdrzi druge objekte.
Sljedeca tablica ukratko opisuje najéesée opce zbirke u Visual Basicu.

zbirka opis

Forms Sdrzi ucitane forme.

Controls Sdrzi kontrole na formi.

Printers Sdrzi dostupne objekte tipa Printer.

I vi takoder mozete izvrsiti povezivanje objekata u Visual Basicu.

Za vi8e informacija Za informacije o povezivanju objekata, pogledajte “KoriStenje
zbirki umjesto matrica” u 8. poglavlju “Vise o programiranju”. Za informacije o zbirci
Printers, pogledajte 12. poglavlje “Rad s tekstom i grafikom”. Za detalje o zbirkama
formi i kontrola, pogledajte biblioteku Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference
te dio Microsoft Visual Basic 6.0 Controls Reference biblioteke Microsoft Visual Basic
6.0 Reference Library.

Svojstvo Container

Svojstvo Container mozete upotrijebiti za promjenu spremnika objekta unutar forme.
Sljedece kontrole mogu sdrzavati druge kontrole:

¢ Kontrola okvira (frame)
e Kontrola okvira za sliku (picture box)
¢ Kontrola alatne trake (toolbar, smo Professional i Enterprise verzije)

Ovaj primjer prikazuje pomicanje naredbenog gumba naokolo po formi iz spremnika u
spremnik. Otvorite novi projekt, i kreirajte na formi kontrolu okvira, kontrolu okvira
za sliku te naredbeni gumb.

Sljedeci ispis programskog koda iz dogadaja Click forme povecava varijablu brojaca,
te koristi petlju tipa Select Case za kruzenje naredbenog gumba iz spremnika u sprem-
nik.
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Private Sub Form_Click()
Static intX As Integer
Select Case intX
Case 0
Set Commandl.Container = Picturel
Commandl.Top = 0
Commandl.Left = 0

Case 1

Set Commandl.Container = Framel
Commandl.Top = 0

Commandl.Left = 0

Case 2

Set Commandl.Container = Forml
Commandl.Top = 0

Commandl.Left = 0

End Select
intX = intX + 1
End Sub

Za viSe informacija Pogledajte odlomak “Svojstvo Container” u biblioteci
Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference.
Komunikacija medu objektima

Kao dodatak stvaranju i koristenju objekata unutar Visual Basica, iz vase aplikacije
mozete 1 komunicirati s drugim aplikacijama i upravljati njihovim objektima.
Mogucénost dijeljenja podataka medu aplikacijama je jedna od glavnih osobina opera-
tivnog sustava Microsoft Windows. S Visual Basicom, imate veliku fleksibilnost
nacdina komuniciranja s drugim aplikacijama.

Za viSe informacija Za detalje o koriStenju objekata i komuniciranju s objektima
drugih aplikacija, pogledajte 10. poglavlje “Programiranje sstavnim dijelovima”.

Stvaranje objekata

Najlaksi nacin stvaranja objekta je dvoklik na kontrolu u alatnom okviru. Medutim, za
ostvarivanje potpunog iskoriStenja svih objekata dostupnih u Visual Basicu te iz drugih
aplikacija, mozete iskoristiti mogucnosti programibilnosti Visual Basica za stvaranje
objekata tijekom rada aplikacije.

e Mozete stvoriti pozive objekta uz pomoc varijabli objekata.
e Mozete stvoriti vlastite objekte “iz dijelova” s modulima klase.

e Mozete stvoriti vlastite zbirke koristenjem objekta Collection.
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Za vi8e informacija Ostala poglavlja pokazuju vam kako pristupati objektima.
Funkcije CreatObject i GetObject, na primjer, raspravljene su u 10. poglavlju
“Programiranje sstavnim dijelovima”.

KoriStenje varijabli objekata

Kao dodatak spremanju vrijednosti, varijable mogu upucivati na objekt. Objekt do-

djeljujete varijabli s istim razlozima zbog kojih bilo koju vrijednost dodjeljujete vari-

jabli:

¢ Imena varijabli su Cesto kraca i lakSa za pamcenje od vrijednosti koje sdrze (ili, u
ovom sluc¢aju, od objekata na koje upuéuju).

e Varijable mogu biti promijenjene tijekom rada aplikacije kako bi upuéivale na druge
objekte.

¢ Upudéivanje na varijablu koja sdrzi objekt je djelotvornije neko ponavljano
upucivanje na sm objekt.

Koristenje varijable objekta je sli¢no koriStenju uobicajene varijable, ali s jednim
dodatnim korakom — dodjeljivanjem objekta varijabli:

e Prvo morate odrediti varijablu:
Dim varijabla As klas
e Zatim joj mozete dodijeliti objekt:

Set varijabla = objekt

Odredivanje varijabli objekata

Varijablu objekta odredujete na isti nacin kao i ostale varijable, naredbama Dim,
ReDim, Static, Private ili Public. Jedina razlika je neobavezna kljuc¢na rije¢ New i
argument klase; oboje ée biti raspravljeno kasnije u ovom poglavlju. Sintaks je:

{Dim | ReDim | Static | Private | Public} varijabla As [New] klas

Na primjer, mozete odrediti varijablu objekta koja upucuje na formu u aplikaciji na-
zvanu frmGlavna:

Dim FormVar As New frmGlavna ¢ Odredivanje varijable objekta

‘ tipa frmGlavna.

Takoder mozete odrediti varijablu objekta koja moze upucivati na bilo koju formu u
aplikaciji:
Dim nekaForma As Form ‘ Opca varijabla forme.

Slicno tome, mozete odrediti varijablu objekta koja moze upucivati na bilo koji okvir s
tekstom u vasoj aplikaciji:

Dim nekiTekst As TextBox ‘ Moze upuéivati na bilo koji okvir s
‘ tekstom (ali smo okvir s tekstom).
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Mozete takoder odrediti varijablu objekta koja moze upudéivati na kontrolu bilo kojeg
tipa:

Dim nekaKontrola As Control ‘ opca varijabla kontrole.

Uocite da mozete odrediti varijablu forme koja upucuje na odredenu formu u aplikaci-
ji, ali ne mozete odrediti varijablu kontrole koja ¢e upucivati na odredenu kontrolu.
Mozete odrediti varijablu kontrole koja ¢e upucivati na odreden tip kontrole (kao
TextBox ili ListBox), ali ne na odredenu kontrolu tog tipa (kao txtUpis ili Listal).
Unato¢ tome, odredenu kontrolu mozete dodijeliti varijabli tog tipa. Na primjer, za
formu koja sdrzi okvir s popisom imena IstPrimjer, mogli bi napisti:

Dim objDemo As ListBox

Set objDemo = TstPrimjer

Dodjela varijabli objekata
Objekt dodjeljujete varijabli objekta naredbom Set:

Set varijabla = objekt
Upotrijebite naredbu Set kad god zelite da varijabla objekta upuéuje na objekt.

Ponekad cete koristiti varijable objekata, te posebno varijable kontrola, jednostavno
zbog skradivanja programskog koda koji morate napisti. Na primjer, mogli bi imati
kod poput ovog:

If frmPrikazRacuna!txtStanjeRacuna.Text < 0 Then
frmPrikazRacuna!txtStanjeRacuna.BackColor = 0
frmPrikazRacuna!txtStanjeRacuna.ForeColor = 255

End If

Takav programski kod mozete znacajno skratiti koristenjem varijable kontrole:

Dim Bal As TextBox
Set Bal = frmPrikazRacuna!txtStanjeRacuna
If Bal.Text < 0 Then
Bal.BackColor = 0
Bal.ForeColor = 255
End If

Osnove programiranja
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Specificni i opci tipovi objekata

Varijable specifi¢nih objekata moraju upudéivati na jedan odreden tip objekta ili klase.
Varijabla specificne forme moze upucivati smo na jednu formu u aplikaciji (iako moze
upucdivati i na jedan od puno primjera te forme). Sli¢no tome, varijabla specifi¢ne kont-
role moze upucivati na smo jedan odredeni tip kontrole u vasoj aplikaciji, kao $to je
okvir s tekstom ili okvir s popisom. Kako bi vidjeli jedan primjer, otvorite novi projekt
i postavite okvir s tekstom na formu. Dodajte sljedeci kod formi:

Private Sub Form_Click()
Dim nekiTekst As TextBox
Set nekiTekst = Textl
nekiTekst.Text = “pozdrav”
End Sub

Pokrenite aplikaciju i kliknite na formu. Svojstvo Text okvira s tekstom ¢e se promi-
jeniti u “pozdrav”.

Varijable opéih objekata mogu upudivati na jedan od puno specifi¢nih tipova objekata.
Varijabla opée forme, na primjer, moze upucivati na bilo koju formu u aplikaciji; vari-
jabla opée kontrole moze upucivati na bilo koju kontrolu na bilo kojoj formi u
aplikaciji. Kako bi vidjeli primjer, otvorite novi objekt i postavite nekoliko kontrola
okvira, natpis i naredbenog gumba na formu, bilo kojim redom. Formi dodajte sljedeci
kod:

Private Sub Form_Click()
Dim nekaKontrola As Control
Set nekaKontrola = Forml.Controls(3)
nekaKontrola.Caption = “pozdrav”

End Sub

Pokrenite aplikaciju i kliknite na formu. Natpis na kontroli koju ste postavili na formu
kao treéu po redu bit ée promijenjen u “pozdrav’.

U Visual Basicu postoje Cetiri tipa opcéeg objekta:

tip opéeg objekta upucivanje na objekt

Form Bilo koja forma u aplikaciji (uklju¢ujué¢i MDI djecu i MDI formu).
Control Bilo koja kontrola u vasoj aplikaciji.

MDIForm MDI forma vase aplikacije (ako je aplikacija ima).

Object Bilo koji objekt.

Varijable opcih objekata korisne su kad ne znate specifican tip objekta na koji ¢e vari-
jabla upudéivati tijekom izvodenja aplikacije. Na primjer, ako Zelite napisti programski
kod koji ¢e raditi s bilo kojom formom u aplikaciji, morate koristiti varijablu opce
forme.
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Napomena Bududi da u aplikaciji moze postojati smo jedna MDI forma, nema
potrebe za koristenjem tipa opéeg objekta MDIForm. Umjesto toga, moZzete koristiti
specifican tip (MDIForml, ili $to ste odredili za svojstvo Name MDI forme) kad
god trebate odrediti varijablu forme koja ¢e upucivati na MDI formu. Zapravo,
posto Visual Basic moze rijesiti pokazivace na svojstva i postupke specificnog tipa
forme prije pocetka rada aplikacije, uvijek bi trebali koristiti specifi¢an tip za MDI
Formu.

Opéi tip MDIForm postoji smo zbog cjelovitosti; mogao bi postati koristan ako
sljedece verzije Visual Basica omoguce vise MDI formi u jednoj aplikaciji.

Forme kao objekti

Forme se najc¢esce koriste za izradu sucelja aplikacije, ali su one i objekti koje mogu
pozivati ostali moduli u vasoj aplikaciji. Forme su blisko povezane s modulima klase.
Glavna razlika medu njima je Sto forme mogu biti vidljivi objekti, dok moduli klase
nemaju vidljivo sucelje.

Dodavanje korisni¢kih postupaka i svojstava

Formama mozete dodati korisni¢ke postupke i svojstva te im pristupiti iz drugih modu-
la vase aplikacije. Za stvaranje novog postupka na formi, dodajte potprogram odreden
koristenjem naredbe Public.

¢

Korisnicki postupak na Forml
Public Sub BrojaéNovihPoslova()

¢ <izrazi>
End Sub

Potprogram BrojacNovihPoslova mozete pozvati iz drugog modula koristenjem ovog
izraza:

Forml.BrojacNovihPoslova

Stvaranje novog svojstva forme moze biti jednostavno kao odredivanje javne varijable
u modulu forme:

Public IDBroj As Integer

Vrijednost svojstva IDBroj mozete postaviti i procitati iz drugog modula koriStenjem
ova dva izraza:

Forml.IDBroj = 3
Textl.Text = Forml.IDBroj

Za dodavanje korisnickih svojstava formi takoder mozete upotrijebiti i potprograme
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tipa Property.

Za viSe informacija Detalji o potprogramima tipa Property dani su u 9. poglavlju
“Programiranje objektima”.

Napomena Mozete pozvati varijablu ili korisni¢ki postupak, te odrediti
korisni¢ko svojstvo na formi bez uéitavanja forme. To vam omogucéuje izvodenje
programskog koda na formi bez ucitavanja u memoriju. Takoder, upuéivanje na
kontrolu bez upuéivanja na neko od njezinih svojstava ili postupaka nece ucitati
formu.

KoriStenje kljucne rijeCi New
Upotrijebite kljucnu rije¢ New za stvaranje novog objekta odredenog njegovom kla-

som. Rije¢ New moze biti upotrijebljena za stvaranje primjera forme, klas odredenih u
modulima klase, te zbirki.

Koristenje klju€ne rije€i New s formama

Svaka forma koju stvorite tijekom izrade aplikacije je klas. Klju¢na rije¢ New moze se
upotrijebiti za stvaranje novih primjera iz te klase. Da bi vidjeli kako to djeluje,
stvorite naredbeni gumb i nekoliko drugih kontrola na formi. U prozoru s svojstvima
dodijelite svojstvu forme Name sdrzaj Primjer. Dodajte sljedec¢i programski kod pot-
programu dogadaja Click vaSeg naredbenog gumba:

Dim x As New Smple
x.Show

Pokrenite aplikaciju i kliknite na naredbeni gumb nekoliko puta. Pomaknite najgornju
formu na stranu. Budu¢i da je forma klas s vidljivim suceljem, mozete vidjeti dodane
kopije. Svaka forma ima iste kontrole, na istim polozajima kao i forma tijekom izrade
aplikacije.

Napomena Kako bi varijabla forme i primjer u¢itane forme bili stalni, upotri-

jebite varijable tipa Static ili Public umjesto lokalne varijable.

Kljuénu rije¢ New moze koristiti i zajedno s naredbom Set. Isprobajte sljedeci pro-
gramski kod u potprogramu dogadaja Click naredbenog gumba:

Dim f As Forml

Set f= New Forml
f.Caption = “pozdrav”
f.Show

Koristenje rije¢i New s naredbom Set je brzi i preporuéljiviji postupak.

KoriStenje kljucne rijeCi New s ostalim objektima

Kljuéna rije¢ New moze se upotrijebiti za stvaranje zbirki i objekata iz klas koje ste
odredili u modulima klase. Isprobajte sljedeci primjer da vidite kako to radi.
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Ovaj primjer pokazuje kako klju¢na rije¢ New stvara primjere klase. Otvorite novi pro-
jekt i kreirajte naredbeni gumb na formi Form1. U izborniku Project, odaberite stavku
Add Class Module kako bi projektu dodali modul klase. Postavite svojstvo Name mo-
dula klase na PokaziMi.

Sljedeci programski kod u modulu forme Form1 stvara novi primjer klase PokaziMi i
poziva potprogram sdrzan u modulu klase.
Public clsNovo As PokaziMi
Private Sub Commandl_Click()
Set clsNovo = New PokaziMi
clsNovo.PokaziFormu
End Sub

Potprogram PokaziFormu u modulu klase stvara novi primjer klase Form1, prikazuje
formu, i zatim je smanjuje.
Sub Poka~iFormu()
Dim frmNovo As Forml
frmNovo.Show
frmNovo.WindowState =1
End Sub

Za koristenje ovog primjera, pokrenite aplikaciju, i nekoliko puta kliknite na naredbeni
gumb. Vidjet ¢ete kako se na vasoj radnoj povrsini pojavljuje ikona smanjene forme
svaki put kad klas PokaziMi stvori primjer nove forme.

Za vi8e informacija Za informacije o koristenju kljuéne rije¢i New pri stvaranju
objekata, pogledajte 10. poglavlje “Programiranje sstavnim dijelovima”.

Ogranic¢enja klju¢ne rije€i New
Sljedeca tablica opisuje Sto ne mozete kreirati uz pomo¢ kljuéne rijeci New.

ne mozete upotrijebiti New za stvaranje primjer koda koji nije dopusten

Varijable osnovnih tipova podataka. Dim X As New Integer
Varijablu opceg tipa objekta. Dim X As New Control
Varijablu bilo kojeg specifi¢nog tipa kontrole. Dim X As New ListBox
Varijablu bilo koje specifi¢ne kontrole. Dim X As New IstImena
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Oslobadanje pokazivaCa objekata

Svaki objekt koristi memoriju i sistemske izvore. Dobra je praks programiranja oslo-
boditi te izvore kad viSe ne koristite objekt.

¢ Upotrijebite naredbu Unload za izbacivanje forme ili kontrole iz memorije.

e Upotrijebite klju¢nu rije¢ Nothing za oslobadanje izvora koriStenih varijablom
objekta. Dodjijelite vrijednost Nothing varijabli objekta naredbom Statement.

Za vise informacija Pogledajte “Dogadaj Unload” i “Nothing” u biblioteci
Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference.

Prosljedivanje objekata potprogramima

Mozete proslijediti objekte potprogramima u Visual Basicu. U sljede¢em primjeru pro-
gramskog koda, pretpostavljeno je da na formi postoji naredbeni gumb:

Private Sub Commandl_Click()
‘ Poziva potprogram Demo i prosljeduje mu formu.
Demo Forml

End Sub

Private Sub Demo(x As Forml)

‘ Centrira formu na ekranu.

x.Left = (Screen.Width - x.Width) / 2
End Sub

Takoder je mogucée pozivanjem proslijediti objekt argumentu, te zatim, unutar potpro-
grama, dodijeliti argument novom objektu. Da biste vidjeli kako to radi, otvorite pro-
jekt, i dodajte drugu formu. Postavite kontrolu okvira za sliku na svaku formu.
Sljedeca tabela pokazuje vrijednosti svojstava koja se trebaju promijeniti:

objekt svojstvo vrijednost
Okvir za sliku na drugoj formi Form2  Name Picture2
Picture c:\vb\icons\arrows\arw01ldn.ico

Potprogram dogadaja Form1 Click poziva potprogram UzmiSliku u drugoj formi
Form2, i prosljeduje mu prazni okvir za sliku.
Private Sub Form_Click()

Form2.UzmiSTiku Picturel
End Sub
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Potprogram UzmiSliku u formi Form2 dodjeljuje prazan okvir za sliku s forme Form1
svojstvu Picture okvira za sliku na formi Form2.

Private objX As PictureBox

PubTlic Sub UzmiSliku(x As PictureBox)
‘ Dodjeljuje varijabli objekta
‘ proslijeden okvir za sliku.
Set objX = x
‘ Dodjeljuje okviru za sliku na Forml
‘ vrijednost svojstva Picture
objX.Picture = Picture2.Picture

End Sub

Za koristenje ovog primjera, pokrenite aplikaciju, i kliknite na formu Form1. Vidjet
¢ete kako se ikona forme Form?2 pojavljuje u okviru za sliku forme Form1.

Za vi8e informacija Svrha prethodnih tema bila je uvod u objekte. Da biste vise
naudili, pogledajte 9. poglavlje “Programiranje objektima” i 10. poglavlje “Progra-
miranje sstavnim dijelovima”.

Osnove programiranja
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Stvaranje korisni¢kog sucelja

korisnike, sucelje je aplikacija; oni vjerojatno nisu svjesni programskog koda koji se
izvodi iza scene. Bez obzira na to koliko vremena i truda potrosite na pisanje i opti-
miziranje svog programskog koda, iskoristivost vase aplikacije ovisi o sucelju.

Kad stvarate aplikaciju, potrebno je donijeti puno odluka Sto se ti¢e sucelja. Trebate 1i
koristiti stil s jednim dokumentom ili s viSe dokumenata? Koliko ¢ete razlicitih formi
trebati? Koje naredbe trebaju sadrzavati vasi izbornici i hocete li koristiti alatne trake
za dupliciranje funkcija u izbornicima? Sto je s dijaloskim okvirima koji medusobno
djeluju s korisnikom? Koliko pomo¢i trebate pruziti?

Prije nego Sto zapocnete oblikovati korisnicko sucelje, trebate razmisliti o namjeni
aplikacije. Oblikovanje glavne aplikacije koja ¢e se stalno koristiti trebalo bi biti dru-
gacije od onog za aplikaciju koja ¢e se koristiti samo povremeno u kra¢em vremen-
skom trajanju. Aplikacija s osnovnom namjenom prikazivanja informacija ima dru-
gacije potrebe od one koja se koristi za pribavljanje informacija.

Ciljna publika trebala bi takoder utjecati na vase oblikovanje. Aplikacija namijenjena
pocetnicima trazi jednostavnost u izgledu, dok ona za iskusne korisnike moze biti slo-
zenija. Ostale aplikacije koje ciljna publika koristi mogu utjecati na njihova ocekivanja
ponasanja aplikacije. Ako namjeravate imati medunarodnu distribuciju, jezik i kultura
moraju se uzeti u obzir kao dio oblikovanja.

Oblikovanju korisni¢kog sucelja je najbolje pristupiti kao ponavljajuéem postupku —
rijetko ¢ete u prvom pokusaju imati savrsen dizajn. Ovo poglavlje uvodi vas u postu-
pak oblikovanja sucelja u Visual Basicu, pruzajuci vam informacije o alatima koje tre-
bate pri stvaranju krasne aplikacije za vase korisnike.

Sadrzaj

e Stilovi sucelja

¢ Aplikacije s vise dokumenata (MDI)
¢ Vise o formama

¢ Koristenje izbornika u vasoj aplikaciji

e Alatne trake
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¢ Dijaloski okviri
¢ Oblikovanje za razliCite tipove prikaza

¢ Oblikovanje s korisnikom na pameti

Primjeri aplikacija: Mdinote.vbp, Sdinote.vbp

Veéina primjera programskog koda u ovom poglavlju uzeta je iz aplikacija
Mdinote.vbp i Sdinote.vbp koje se nalaze u direktoriju Samples.

. . v 1

Stilovi sucelja
Ako ste neko vrijeme koristili aplikacije temeljene na operativnom sustavu Windows,
vjerojatno ste uocili kako sva korisnicka sucelja ne izgledaju isto i ne ponasaju se na
isti na¢in. Postoje dva glavna stila korisnickog sucelja: sucelje s jednim dokumentom
(single document interface, SDI) 1 sucelje s vise dokumenata (multiple document inter-
face, MDI). Primjer SDI sucelja je aplikacija WordPad uklju¢ena u operativni sustav
Microsoft Windows (slika 6.1). U WordPadu, otvoren moze biti samo jedan dokument,
morate zatvoriti dokument kako bi mogli otvoriti drugi.

Slika 6.1 WordPad, sucelje aplikacije s jednim dokumentom (SDI)

Fie Edt View Inseit Fomat Help
D] S a 0w 5

E---'---1---'---2---r---$---r---¢s---r
Jnly one document at a time may be openedin

WordFad!

For Help, press F1 [ INUM
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Aplikacije poput Microsoft Excela i Microsoft Worda za Windowse imaju MDI su-
¢elje; ono im dopusta prikazivanje vise dokumenata u isto vrijeme, s svakim dokumen-
tom prikazanim u svom prozoru (slika 6.2). MDI aplikaciju moZzete reorganizirati
ukljucivanjem izbornika Windows s podizbornicima za prebacivanje izmedu prozora
ili dokumenata.

Slika 6.2 Microsoft Excel, suc€elje aplikacije s viSe dokumenata (MDI)

X Microsoft Excel =] B3

File Edit “iew Inset Faornat Tool: Data  Window  Help
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LI
i Book?2 =
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|
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| S0 | el [ | T | e | | P [ e

[ 4] »| v[, Sheetl / Sheetz

-

4| »| »[ Sheet! {Sheet [4] | iy

Ready | [Sum=0 [ (UM | | s

Kako bi odredili koji je stil sucelja bolji, trebate pogledati namjenu aplikacije. Apli-
—kacija za obradu zahtjeva za osiguranje mogla bi biti prikladna za MDI stil — ¢inovnik
¢e vjerojatno raditi istovremeno s viSe od jednog zahtjeva ili ¢e trebati usporediti dva
zahtjeva. S druge strane, aplikaciji kalendara najbolje pristaje SDI stil — nije vjerojatno
da cete istovremeno trebati otvoriti vise od jednog lista kalendara; u rijetkim slucajevi-
ma kad éete to trebati, moZete otvoriti iduci primjer iste SDI aplikacije.

SDI stil je uobicajeniji; ve¢ina primjera u Microsoft Visual Basic 6.0 programerskom
vodicu pretpostavlja SDI aplikaciju. Postoji niz razmisljanja i tehnika jedinstvenih za
stvaranje MDI aplikacija, koje su razmatrana u odlomku “Aplikacije s viSe dokumena-
ta (MDI)” kasnije u ovom poglavlju.
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Kao dodatak za dva najuobicajenija stila sucelja, SDI i MDI, tre¢i stil sucelja postaje
sve popularniji: sucelje stila istrazivaca (explorer-style interface, slika 6.3). Sucelje s
stilom istrazivaca je jedan prozor koji sadrzi dva okna ili podrucja, obi¢no sastavljena
od stabla ili hijerarhijskog pogleda na lijevoj i podrucja prikazivanja na desnoj strani,
kao u Microsoft Windows Exploreru. Ovaj stil sucelja sluzi za kretanje ili pretrazivanje
veéeg broja dokumenata, slika ili datoteka.

Slika 6.3 Windows Explorer, sucelje stila istrazivaca
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E--a vbBproj ) .
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Kao dodatak primjerima MDI i SDI aplikacija koje prate ovo poglavlje, carobnjak
aplikacija (application wizard) pruza dobar nacin za usporedbu razlicitih stilova suce-
lja. Uz pomo¢ ¢arobnjaka mozete stvoriti okvir za svaki stil te vidjeti forme i program-
ski kod koje on stvara.

Za vise informacija Da biste nauéili vise o MDI aplikacijama, pogledajte odlomak
“Aplikacije s vise dokumenata (MDI)”. Osnove rada s formama obradene su u 3.
poglavlju “Forme, kontrole i izbornici”. Za informacije o pristupanju ¢arobnjaku
aplikacija, pogledajte “Koristenje ¢arobnjaka i dodataka” u 4. poglavlju “Upravljanje
projektima”.

Aplikacije s viSe dokumenata (MDI)

Sucelje s vise dokumenata (MDI) omogucuje vam stvaranje aplikacije koja podrzava
vise formi unutar jedne forme kao spremnika. Aplikacije poput Microsoft Excela i
Microsoft Worda za Windowse imaju sucelja s vise dokumenata.
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MDI aplikacija omogucuje korisniku prikaz vise dokumenata istovremeno, s svakim
dokumentom prikazanim u vlastitom prozoru. Dokumenti ili prozori-djeca sadrzani su
u prozoru-roditelju, koji daje radni prostor za sve prozore-djecu u aplikaciji. Na pri-
mjer, Microsoft Excel vam dopusta stvaranje i prikazivanje vise prozora s dokumenti-
ma razlicitog tipa. Svaki pojedinacni prozor je ogranic¢en na podrucje roditeljskog pro-
zora Excela. Kad smanjite prozor Excela, svi prozori dokumenata su takoder smanjeni;
na traci s zadacama se pojavljuje samo ikona prozora-roditelja.

Forma-dijete je normalna forma kojoj je svojstvo MDIChild postavljeno na True. Vasa
aplikacija moze ukljucivati puno MDI formi-djece sli¢nog ili razli¢itog tipa.

Tijekom izvodenja aplikacije, forme-djeca se prikazuju unutar radnog prostora MDI
forme-roditelja (podrucja unutar ruba forme te ispod naslovne trake i trake s izbornici-
ma). Kad se smanji forma-dijete, njezina ikona ¢e se pojaviti unutar radnog prostora
MDI forme umjesto na traci s zadacama, kao sto je prikazano na slici 6.4.

Slika 6.4 Forme-djeca prikazane unutar radnog prostora MDI forme

& MDI MotePad =] 3

File Edit Search Option:  window
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A Untitled !IEI-

| _radni prostor
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L smanjeni
prozori-djeca
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Napomena Vasa aplikacija moze ukljucivati i standardne, ne-MDI forme, koje
nisu sadrzane unutar MDI forme. Tipi¢na primjena standardne forme u MDI
aplikaciji je prikazivanje nacinskog dijaloskog okvira.

MDI forma sli¢na je uobicajenoj formi uz jedno ograni¢enje. Ne mozete postaviti kon-
trolu direktno na MDI formu osim ako ta kontrola ima svojstvo Align (kao kontrola
okvira za sliku) ili ako nema vidljivi dio (kao kontrola mjeraca vremena).
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Stvaranje MDI aplikacije

Upotrijebite sljedeéi postupak za stvaranje MDI forme i njenih formi-djece.

Kako stvoriti MDI aplikaciju
1. Kreirajte MDI formu.
U izborniku Project, odaberite stavku Add MDI Form.

Napomena Aplikacija moze imati samo jednu MDI formu. Ako projekt vec¢
ima MDI formu, naredba Add MDI Form u izborniku Project je nedostupna.

2. Kreirajte forme-djecu aplikacije.

Za kreiranje MDI forme-djeteta, kreirajte novu formu (ili ucitajte postojecu) i
postavite joj svojstvo MDIChild na True.

Rad s MDI formama-djecom
tijekom izrade aplikacije

Tijekom izrade aplikacije, forme-djeca nisu ograni¢ene na podrucje unutar MDI forme.
Mozete im dodavati kontrole, pisati programski kod i oblikovati svojstva kao $to bi to
mogli i s bilo kojom formom Visual Basica.

Mozete utvrditi je 1i neka forma MDI dijete pogledom na njezino svojstvo MDIChild,
ili ispitivanjem projektnog prozora. Ako je svojstvo MDIChild te forme postavljeno na
True, to je forma-dijete. Visual Basic prikazuje posebne ikone za MDI forme i MDI
forme-djecu u projektnom prozoru, kako je prikazano na slici 6.5

Slika 6.5 lkone u projektnom prozoru oznacuju MDI dijete, standardnu i MDI formu
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Osobine MDI formi tijekom izvodenja

Tijekom izvodenja aplikacije, MDI forme i sve njezine forme-djeca imaju specijalne
karakteristike:

¢ Sve forme-djeca se prikazuju unutar radnog prostora MDI forme. Korisnik moze
micati formu-dijete i mijenjati joj veli¢inu kao i svakoj drugoj formi; medutim, ona
je ogranicena na taj radni prostor.

¢ Kad je forma-dijete smanjena, njezina ikona se pojavljuje unutar MDI forme umje-
sto na traci s zadacama. Kad je MDI forma smanjena, MDI forma i sva njezina dje-
ca su predstavljene jednom ikonom. Kad obnovite MDI formu, MDI forma i sve

njene forme-djeca ¢e biti prikazane u istom stanju u kakvom su bile prije smanji-
vanja.

¢ Kad se forma-dijete poveca, njezin naslov se spaja s naslovom MDI forme i
prikazuje u naslovnoj traci MDI forme (pogledajte sliku 6.6).

¢ QOdredivanjem svojstva AutoShowChildren, moZete automatski prikazati forme-
djecu kad se ucitaju (True), ili ucitati forme-djecu kao skrivene (False).

¢ Izbornici aktivne forme-djeteta (ako ih ima) prikazani su traci s izbornicima MDI
forme, a ne na formi-djetetu.

Slika 6.6 Naslov forme-djeteta spojen s naslovom MDI forme
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Aplikacija MDI NotePad

Aplikacija MDI NotePad dana kao primjer je jednostavan obradnik teksta sli¢an apli-
kaciji NotePad sadrzanoj u Microsoft Windowsima. Aplikacija MDI NotePad, medu-
tim, koristi sucelje s vise dokumenata (MDI). Tijekom rada aplikacije, kad korisnik
zatrazi novi dokument (ostvariv naredbom New u izborniku aplikacije File), aplikacija
¢e kreirati novi primjer forme-djeteta. To omogucuje korisniku stvaranje potrebnog
broja formi-djece ili dokumenata.

Za stvaranje aplikacije Visual Basicu usmjerene na dokumente, trebate barem dvije
forme — MDI formu i formu-dijete. Tijekom izrade aplikacije, stvorit ¢ete MDI formu
koja ¢e sadrzavati aplikaciju, te jednu formu-dijete koja ¢e posluziti kao predlozak za
dokument aplikacije.

Kako stvoriti vlastitu aplikaciju MDI NotePad
1. U izborniku File odaberite stavku New Project.

2. U izborniku Project odaberite stavku Add MDI Form za stvaranje forme spremni-
ka.

Projekt bi sad trebao sadrzavati MDI formu (MDIForm1) i standardnu formu
(Form1).

3. Kreirajte okvir s tekstom (Textl) na formi Form1.

4. Odredite svojstva ove dvije forme i okvira s tekstom kako slijedi.

objekt svojstvo vrijednost
MDIForml Caption MDI NotePad
Forml1 Caption Untitled
MDIChild True
Textl MultiLine True
Text (prazno)
Left 0
Top 0

5. Upotrijebite editor izbornika odabirom stavke Menu Editor u izborniku Tools za
stvaranje izbornika File na formi MDIForml.

natpis (caption) ime (name) uvucen (indented)
&File mnuFile No
&New mnuFileNew Yes
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6. Dodajte sljedeci programski kod u potprogram mnuFileNew_Click:

Private Sub mnuFileNew_Click()
‘ Stvaranje novog primjera forme Forml, nazvanog NewDoc.
Dim NewDoc As New Forml
‘ Prikaz nove forme.
NewDoc.Show
End Sub

Ovaj potprogram stvara i zatim prikazuje novi primjer (ili kopiju) forme Forml,
nazvanu NewDoc. Svaki put kad korisnik odabere stavku New u izborniku File,
stvara se identican duplikat (primjer) forme Form1, ukljucujuéi sve kontrole i pro-
gramski kod koji ona sadrzava.

7. Dodajte sljedeci programski kod u potprogram Form_Resize forme Form1:

Private Sub Form_Resize()
¢ Rasiruje okvir s tekstom tako da popuni trenutnu formu-dijete.
Textl.Height = ScaleHeight
Textl.Width = ScaleWidth

End Sub

Programski kod potprograma dogadaja Form Resize, kao i sav ostali kod forme
Forml, dijeli se s svakim primjerom forme Form1. Kad je prikazano nekoliko kopija
forme, svaka forma prepoznaje svoje dogadaje. Kad se pojavi dogadaj, poziva se pro-
gramski kod za potprogram tog dogadaja. Bududi da se isti kod dijeli medu svim pri-
mjerima, vjerojatno se ¢udite kako se uputiti na formu koja je pozvala kod — posebno
kad svaki primjer ima isto ime (Form1). To je raspravljeno u odlomku “Rad s MDI
formama i formama-djecom”, kasnije u ovom poglavlju.

8. Pritisnite F5 za pokretanje aplikacije.

Savjet Aplikacija Mdinote.vbp sadrzi primjere mnogih MDI tehnika osim ovih
spomenutih u ovom poglavlju. Uzmite vremena i prodite kroz programski kod te
aplikacije kako bi otkrili te tehnike. Aplikacija Sdinote.vbp je izvedba iste aplikacije
pretvorena u SDI stil; usporedite ta dva primjera kako bi naucili razlike izmedu
MDI i SDI tehnika.

Rad s MDI formama i formama-djecom

Kad korisnici vaSe MDI aplikacije ucitavaju, spremaju i zatvaraju vise formi-djece
tijekom jednog perioda rada, trebali bi imati moguénost pozivanja aktivne forme i
odrzavanja informacija o stanju formi-djece. Ovaj odlomak opisuje tehnike programi-
ranja koje mozete koristiti za odredivanje aktivne forme-djeteta ili kontrole, ucitavanje
ili izbacivanje MDI formi i formi-djece, te odrzavanje informacija o stanju formi-
djece.
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Odredivanje aktivhe forme-djeteta ili kontrole

Ponekad Zelite omoguditi naredbu koja ¢e djelovati na kontrolu s fokusom ili na trenut-
no aktivnu formu-dijete. Na primjer, pretpostavimo da zelite kopirati odabrani tekst iz
okvira s tekstom forme-djeteta u odlagaliste. U aplikaciji Mdinote.vbp, dogadaj Click
stavke Copy iz izbornika Edit poziva EditCopyProc, potprogram koji kopira selektirani
tekst u odlagaliste.

Buduc¢i da aplikacija ima puno primjera iste forme-djeteta, EditCopyProc treba znati
koju ¢e formu koristiti. Kako bi to odredili, upotrijebite svojstvo ActiveForm glavne
MDI forme, koje ¢e vratiti oznaku forme-djeteta koja ima fokus ili koja je posljednja
bila aktivna.

Napomena Kad pristupate svojstvu ActiveForm, barem jedna MDI forma-dijete
mora biti ucitana i vidljiva, ili ée ¢e se pojaviti pogreska.

Kad na formi imate nekoliko kontrola, takoder trebate odrediti i koja je kontrola aktiv-
na. Sli¢no svojstvu ActiveForm, svojstvo ActiveControl vrac¢a kontrolu koja ima fokus
na aktivnoj formi-djetetu. Ovdje je primjer rutine kopiranja koja moze biti pozvana iz
izbornika forme-djeteta, izbornika MDI forme ili gumba na alatnoj traci:

Private Sub EditCopyProc()
¢ Kopiranje selektiranog teksta u odlagaliste.
ClipBoard.SetText frmMDI.ActiveForm.ActiveControl.SelText
End Sub

Ako piSete programski kod koji ¢e biti pozivan od vise primjera forme, dobra je ideja
ne koristiti identifikator forme kad pristupate kontrolama ili svojstvima forme. Na
primjer, pristupite visini okvira s tekstom na formi Form1 kao Textl.Height umjesto
Form1.Textl.Height. Na taj nacin, programski kod ¢e uvijek djelovati na trenutnu
formu.

Drugi nacin odredivanja trenutne forme u programskom kodu je koristenje kljucne
rijec¢i Me. Upotrijebite Me za poziv forme ¢iji se kod trenutno izvodi. Ova kljucna rije¢
korisna je kad trebate proslijediti oznaku primjera trenutne forme kao argument za
funkciju.

Za vi8e informacija Za informacije o stvaranju vi$estrukih primjera forme
koristenjem kljuéne rije¢i Me uz naredbu Dim, pogledajte “Uvod u varijable, konstante
i tipove podataka” u 5. poglavlju “Osnove programiranja”, te “Naredba Dim” u djelu
Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference biblioteke Microsoft Visual Basic 6.0
Reference Library.

Ucitavanje MDI formi i formi-djece

Kad ucitate formu-dijete, roditeljska forma (MDI forma) se automatski ucitava i prika-
zuje. Medutim, kad ucitate MDI formu, njezina djeca se ne prikazuju automatski.
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U primjeru MDI NotePad, forma-dijete je odredena kao pocetna forma, pa ¢e se ucitati
i forma-dijete i MDI forma kad aplikacija po¢ne izvodenje. Ako kao pocetnu formu u
aplikaciji MDI NotePad postavite formu frmMDI (na kartici General u dijaloskom
okviru Project Properties) te zatim pokrenete aplikaciju, ucitat ¢e se samo MDI forma.
Prva forma-dijete ¢e se ucitati kad odaberete stavku New u izborniku File.

Mozete upotrijebiti svojstvo AutoShowChildren kako bi uéitali prozore MDI djece kao
skrivene, i ostavili ih skrivenima sve dok ih ne prikazete koriStenjem postupka Show.
To vam omogucuje azuriranje raznih detalja kao $to su natpisi, polozaji i izbornici,
prije nego sto forma-dijete postane vidljiva.

Ne mozete nacinski prikazati MDI formu-dijete i MDI formu (koriStenjem postupka
Show s argumentom vbModal). Ako zelite koristiti nacinski dijaloski okvir u MDI
aplikaciji, upotrijebite formu kojoj je svojstvo MDIChild postavljeno na False.

Odredivanje veli€ine i polozaja forme-djeteta

Kad MDI forma-dijete ima okvir promjenjive veli¢ine (BorderStyle = 2), Microsoft
Windowsi odreduju njenu pocetnu visinu, Sirinu i polozaj kad je ucitana. Pocetna veli-
¢ina i polozaj forme-djeteta s promjenjivom veli¢inom ovise o veli¢ini MDI forme, a
ne o veli¢ini forme-djeteta za vrijeme izrade. Kad okvir MDI forme-djeteta nije pro-
mjenjiv (BorderStyle = 0, 1 ili 3), ona se ucitava koriStenjem vrijednosti svojstava
Height i Width postavljenih za vrijeme izrade aplikacije.

Ako svojstvo AutoShowChildren postavite na False, mozete promijeniti polozaj MDI
forme-djeteta nakon $to ju ucitate, ali prije nego Sto ju prikazete.

Za viSe informacija Pogledajte “Svojstvo AutoShowChildren” i “Postupak Show”
u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference.

Odrzavanje informacija o stanju forme-djeteta

Kad korisnik odlu¢i zavrsiti rad MDI aplikacije mora imati moguénost spremanja
posla koji je napravio. Da bi to bilo moguce, aplikacija mora biti sposobna utvrditi, u
bilo koje vrijeme, jesu li podaci u formi-djetetu promijenjeni nakon §to su posljednji
put snimljeni.

To mozete napraviti odredivanjem javne varijable za svaku formu-dijete. Na primjer,
mozete odrediti varijablu u odjeljku Declarations forme-djeteta:

Public boolPromjena As Boolean

Svaki put kad se promijeni tekst u okviru s tekstom Textl, dogadaj Change okvira s
tekstom forme-djeteta postavlja varijablu boolPromjena na True. Mozete dodati ovaj
programski kod koji ¢e ukazati da je sadrzaj okvira s tekstom Text]l mijenjan nakon §to
je posljednji put snimljen:

Private Sub Textl_Change()

boolPromjena = True
End Sub
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Suprotno tome, svaki put kad korisnik snimi sadrzaj forme-djeteta, dogadaj Change
okvira s tekstom postavlja varijablu boolPromjena na False kako bi oznacio da sadrzaj
okvira s tekstom Text] viSe ne treba biti snimljen. U sljede¢em kodu, pretpostavljeno
je da postoji naredba izbornika nazvana Save (mnuFileSave) i potprogram nazvan
FileSave koji snima sadrzaj okvira s tekstom:

Sub mnuFileSave_Click()
‘ Snima sadrzaj okvira s tekstom Textl.
FileSave
¢ Postavlja varijablu stanja.
booTlPromjena = False

End Sub

|Izbacivanje MDI formi dogadajem QueryUnload

Zastavica boolPromjena postaje korisna kad korisnik odluci napustiti aplikaciju. To se
moze dogoditi kad korisnik odabere stavku Close u kontrolnom izborniku MDI forme,
ili putem stavke izbornika koju éete napraviti, kao $to je stavka Exit izbornika File.
Ako korisnik zatvori aplikaciju koristenjem kontrolnog izbornika MDI forme, Visual
Basic ¢e pokusati izbaciti formu.

Kad je MDI forma izbac¢ena, poziva se dogadaj QueryUnload najprije za MDI formu te
zatim za svaku formu-dijete koja je otvorena. Ako ni jedan dio koda u potprogramima
dogadaja QueryUnload ne ponistava dogadaj Unload, izbacuje se svaka forma-dijete,
te se na kraju izbacuje i MDI forma.

Budu¢i da se dogadaj QueryUnload poziva prije izbacivanja forme, mozete dati kori-
sniku moguénost snimanja forme prije izbacivanja. Sljede¢i programski kod koristi
zastavicu boolPromjena kao bi utvrdio treba li pitati korisnika za snimanje forme-dje-
teta prije nego $to bude izbac¢ena. Uocite da vrijednosti javne varijable mozete pristupi-
ti bilo gdje u projektu. Ovaj kod pretpostavlja da postoji potprogram, FileSave, koji
snima sadrzaj okvira s tekstom Text! u datoteku.

Private Sub mnuFExit_Click()
‘ Kad korisnik odabere File Exit u MDI aplikaciji,
izbacuje MDI formu, pozivajuéi QueryUnload
za svaku otvorenu formu-dijete.
Unload frmMDI
End
End Sub

¢

¢

Private Sub Form_QueryUnload(Cancel As Integer, _
UnloadMode As Integer)
If boolPromjena Then
¢ Poziva rutinu za upit korisniku
i snimanje ako je potrebno.
FileSave
End If
End Sub

‘
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Za vi$e informacija Pogledajte “Dogadaj QueryUnload” u biblioteci Microsoft
Visual Basic 6.0 Language Reference.

Vise o formama

Kao dodatak temeljima oblikovanja formi, trebate razmisliti o pocetku i kraju vase
aplikacije. Postoji nekoliko tehnika dostupnih za odredivanje §to ¢e korisnik vidjeti
kad se pokrene vasa aplikacija. Takoder je vazno biti svjestan procesa koji se pojavlju-
ju kad aplikacija zavrsava s radom.

Odredivanje pocCetne forme

U pravilu, prva forma vase aplikacije odredena je kao pocetna forma. Kad vasa apli-
kacija po¢ne s izvodenjem, prikazat ¢e se ta forma (pa je i prvi programski kod koji ¢e
se izvesti kod koji se nalazi u dogadaju Form_Initialize te forme). Ako Zelite da se
prikaze druga forma se pokrene aplikacija, morate promijeniti poc¢etnu formu.

Kako promijeniti po€etnu formu
1. U izborniku Project, odaberite Project Properties.
2. Odaberite karticu General.

3. U okviru s popisom Startup Object, odaberite formu koju zelite kao novu pocetnu
formu.

4. Odaberite OK.

Pokretanje bez poCetne forme

Ponekad mozete zeljeti pokretanje vase aplikacije bez ucitavanja bilo koje forme. Na
primjer, mozete trebati izvodenje programskog koda koji ucitava datoteku s podacima
te zatim prikazuje neku od razli¢itih formi ovisno o tipu podataka. To moZzete napraviti
stvaranjem potprograma tipa Sub nazvanog Main u standardnom modulu, kao u slje-
deéem primjeru:
Sub Main()
Dim intStatus As Integer
¢ poziv funkcijskog potprograma za provjeru statusa korisnika.
intStatus = UzmiStatusKorisnika
‘ Prikaz pocetne forme ovisno o statusu.
If intStatus = 1 Then
frmMain.Show
Else
frmLozinka.Show
End If
End Sub

Ovaj potprogram mora biti tipa Sub, i ne smije se nalaziti u modulu forme. Za posta-
vljanje potprograma Sub Main kao pocetnog objekta, u izborniku Project odaberite
Project Properties, odaberite karticu General i u okviru Startup Object odaberite Sub
Main.
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Prikaz uvodne slike pri pokretanju

Ako pri pokretanju trebate izvrSiti duzi potprogram, kao $to je ucitavanje vecée kolic¢ine
podataka iz baze podataka ili ucitavanje nekoliko velikih slika, mozete prikazati uvod-
nu sliku pri pokretanju. Uvodna slika (splash screen) je forma koja obi¢no prikazuje
informacije poput imena aplikacije, informacija o autorskim pravima i jednostavnije
slike. Slika koja se prikazuje kad pokrenete Visual Basic je uvodna slika.

Za prikaz uvodne slike upotrijebite potprogram Sub Main kao pocetni objekt te uz
pomo¢ postupka Show prikazite formu:

Private Sub Main()
‘ Prikaz uvodne slike.
frmUvod.Show
‘ Ovdje mozete dodati pocetne potprograme.

¢

Prikaz glavne forme i izbacivanje uvodne slike.
frmGlavna.Show
UnToad frmUvod

End Sub

Uvodna slika zauzima paznju korisnika dok se izvrSavaju vase pocetne rutine, stvara-
juéi privid da se aplikacija brze ucitava. Kad su pocetne rutine zavrSene, moze ucitati
vasu prvu formu i izbaciti uvodnu sliku.

Pri oblikovanju uvodne slike dobra je ideja odrzati je jednostavnom. Ako upotrijebite
vece slike 1 puno kontrola, sama uvodna slika mogla bi se sporo ucitati.

ZavrSetak aplikacije

Aplikacija upravljana dogadajima prestaje raditi kad su sve forme zatvorene i nema
programskog koda koji se izvodi. Ako i dalje postoji skrivena forma iako je posljednja
vidljiva forma zatvorena, izgledat ¢e kao da je aplikacija zavrsila rad (jer nema vidlji-
vih formi), ali ¢e zapravo i dalje raditi dok ne budu zatvorene sve skrivene forme.
Ovakva situacija se moze pojaviti jer svaki pristup svojstvima ili kontrolama neucitane
forme bezuvjetno ucitava tu formu bez prikazivanja.

Najbolji na¢in izbjegavanja ovog problema kod zatvaranja vase aplikacije je osigurati
izbacivanje svih formi. Ako imate vise od jedne forme, mozete upotrijebiti zbirku
Forms i1 naredbu Unload. Na primjer, vasa glavna forma moze sadrzavati naredbeni
gumb imena cmdKraj koji dopusta korisniku izlaz iz aplikacije. Ako vasa aplikacija
ima samo jednu formu, potprogram dogadaja Click mogao bi biti jednostavan poput
ovog:
Private Sub cmdKraj_Click()

Unload Me
End Sub
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Ako vasa aplikacija koristi vise formi, mozete izbaciti forme postavljanjem koda u pot-
program dogadaja Unload vasSe glavne forme. Mozete upotrijebiti zbirku Forms kako
bi bili sigurni da ste pronasli i zatvorili sve svoje forme. Sljedec¢i programski kod ko-
risti zbirku formi za izbacivanje svih formi:

Private Sub Form_Unload (Cancel As Integer)
Dim i As Integer
‘ Petlja za prolaz kroz zbirku formi
‘i izbacivanje svake forme.
For i = Forms.Count -1 To 0 Step -1
Unload Forms(i)
Next
End Sub

U nekim slucajevima trebat ¢ete zavrsSiti rad aplikacije bez obzira na stanje postojecih
formi ili objekata. Visual Basic pruza naredbu End za takvu svrhu.

Naredba End trenutno zavrSava rad aplikacije: nakon naredbe End ne izvodi se nikakav
programski kod, i ne pojavljuju se daljnji dogadaji. To¢nije, Visual Basic necée izvrsiti
potprograme dogadaja QueryUnload, Unload ili Terminate nijedne forme. Pokazivaci
objekata biti ¢e oslobodeni, ali ako ste odredili vlastite klase, Visual Basic nece izvesti
dogadaje Terminate objekata stvorenih iz vasih klasa.

Kao dodatak naredbi End, naredba Stop zaustavlja aplikaciju. Medutim, trebali bi kori-
stiti naredbu Stop samo kad trazite pokrese, jer ona ne oslobada pokazivace prema
objektima.

Za viSe informacija Za informacije o naredbi Stop, pogledajte “Koristenje moda
prekida” u 13. poglavlju “TraZenje i obrada greSaka”, te odlomak “Naredba Stop” u
Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference. Za informacije o zbirkama formi i
oslobadanju pokazivaca objekata, pogledajte 9. poglavlje “Programiranje objektima”.

KoriStenje 1izbornika u vasoj aplikaciji
Vecina jednostavnih aplikacija sastoji se od jedne forme i nekoliko kontrola, ali mozete

poboljsati vase Visual Basic aplikacije dodavanjem izbornika. Ovaj dio pokazuje vam
kako kreirati izbornike te kako ih koristiti u aplikaciji.

Stvaranje izbornika editorom izbornika

Editor izbornika (menu editor) mozete upotrijebiti za stvaranje novih izbornika i traka
s izbornicima, dodavanje novih naredbi u postojece izbornike, zamjenu postojecih na-
redbi u izbornicima vasim naredbama, te izmjenu i brisanje postojecih izbornika i traka
s izbornicima.
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Kako prikazati editor izbornika
e U izborniku Menu, odaberite Menu Editor.
- ili -
Kliknite gumb Menu Editor na alatnoj traci.
Ovaj postupak ée otvoriti editor izbornika, prikazan na slici 6.7.

Slika 6.7 Editor izbornika

Menu Editor Ei
Captiari I&S ave ] 4 |

M arne: ImnuFiIeSave Cancel |
[ndes: I Shorkcut: II:trI+S

HelpContextiD: IEI MegotiatePosition: ID.N.;.nE vl

J | svojstva kontrole
izbornika

[ Checked [v Enabled v 'wisible [~ windowList
ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ et I Inzert | Delete |
&File -

okvir s popisom
< 4Cloze kontrola izbornika

- E ik
EE dit
%0 ptions

&Help I

Dok se vecina svojstava kontrola u izbornicima moze podesiti koriStenjem editora
izbornika, sva svojstva izbornika su dostupna u prozoru s svojstvima. Dva najvaznija
svojstva za kontrole izbornika su:

¢ Ime (name) — To je ime koje Cete koristiti za poziv kontrole izbornika iz koda.
¢ Natpis (caption) — To je tekst koji e biti ispisan na kontroli.

Ostala svojstva u editoru izbornika, ukljucujuéi Index, Checked i NegotiatePosition,
opisana su kasnije u ovom poglavlju.
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KoriStenje okvira s popisom u editoru izbornika

Okvir s popisom kontrola izbornika (donji dio editora izbornika) ispisuje sve kontrole
izbornika za trenutnu formu. Kad u okviru s tekstom Caption upiSete stavku izbornika,
ta stavka ce se takoder pojaviti i u okviru s popisom kontrola izbornika. Odabir posto-
jece kontrole izbornika u okviru s popisom omogucuje vam promjenu svojstava te
kontrole.

Na primjer, slika 6.7 pokazuje kontrole izbornika File u tipi¢noj aplikaciji. Polozaj
kontrola u okviru s popisom kontrola izbornika odreduje je li kontrola naslov izborni-
ka, stavka, naslov podizbornika ili stavka podizbornika:

¢ Kontrola koja se pojavljuje uz lijevu stranu okvira s popisom prikazuje se u traci
izbornika kao naslov izbornika.

¢ Kontrola koja je jednom uvucena u okviru s popisom prikazuje se kao stavka u
prethodnom izborniku kad korisnik klikne na njegov naslov.

¢ Uvucena kontrola izbornika koju slijede jos uvucenije kontrole izbornika postaje
naslov podizbornika. Kontrole uvucene ispod naslova podizbornika postaju stavke
tog podizbornika.

¢ Kontrola izbornika koja kao svojstvo Caption ima crticu (-) pojavljuje se kao traka
razdvajanja. Traka razdvajanja (separator bar) dijeli stavke izbornika u logicke cje-
line.

Napomena Kontrola izbornika ne moze biti traka razdvajanja ako je to naslov
izbornika, ako ima stavke podizbornika, ako je potvrdena ili onemogucena, ili ima
precicu kombinacijom tipki.

Kako stvoriti kontrole izbornika editorom izbornika
1. Odaberite formu.
2. U izborniku Tools odaberite Menu Editor.
-ili -
Kliknite gumb Menu Editor na alatnoj traci.

3. U okviru s tekstom Caption, upisite tekst naslova prvog izbornika kojeg zelite na
traci s izbornicima. Takoder, postavite znak & ispred slova za koje Zelite da bude
pristupno slovo za taj izbornik. To slovo ¢e u izborniku automatski biti podvuceno.

Tekst naslova izbornika ée se pojaviti u okviru s popisom kontrola izbornika.

4. U okviru s tekstom Name, upisite ime koje cete koristiti za pozivanje kontrole
izbornika iz programskog koda. Pogledajte “Smjernice za naslove izbornika i do-
djelu imena” kasnije u ovom poglavlju.

5. Kliknite na strelicu prema lijevo ili desno kako bi promijenili stupanj uvlacenja
kontrole.

6. Ako zelite, odredite ostala svojstva kontrole. Mozete to napraviti u editoru izbornika
ili kasnije, u prozoru s svojstvima.
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. Odaberite Next za stvaranje iduce kontrole izbornika.

- ili -
Kliknite Insert i dodajte kontrolu izbornika izmedu ve¢ postojecih kontrola.

Mozete takoder kliknuti i na strelice prema gore ili dolje kako bi pomaknuli kon-
trolu izmedu postojecih kontrola izbornika.

. Odaberite OK za zatvaranje editora izbornika kad ste stvorili sve kontrole izbornika

na toj formi.

Naslovi izbornika koje ste kreirali prikazat ¢e se na formi. Tijekom izrade aplikaci-
je, klikom na naslov izbornika otvorit ¢ete padajuci izbornik s pripadajuéim stavka-
ma.

Odvajanje stavki izbornika

Traka razdvajanja je prikazana kao vodoravna linija izmedu stavki u izborniku. U
izborniku s puno stavki, mozete upotrijebiti traku razdvajanja za podjelu stavki u
logicke grupe. Na primjer, izbornik File u Visual Basicu koristi trake razdvajanja za
podjelu svojih stavki izbornika u tri grupe, kao $to je prikazano na slici 6.8.

Slika 6.8 Trake razdvajanja

M ew
Open...
Cloze
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Save b

E uit |~ trake razdvajanja

C:hwb 545 amplezhhtddibChild Document. b=t

Kako stvoriti traku razdvajanja u editoru izbornika

1.

Ako dodajete traku razdvajanja u postojeéi izbornik, odaberite Insert za umetanje
kontrole izbornika izmedu stavki koje Zelite razdvojiti.

. Ako je potrebno, kliknite na gumb s strelicom prema desno za uvlacenje nove

stavke izbornika na istu razinu na kojoj su i stavke koje ¢e nova kontrola razdvojiti.

. Upisite crticu (-) u okvir s tekstom Caption.
. Odredite svojstvo Name.

. Kliknite na OK za zatvaranje editora izbornika.

Napomena Iako se trake razdvajanja stvaraju kao kontrole izbornika, ne odgo-
varaju na dogadaj Click, i korisnici ih ne mogu odabrati.
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Dodjeljivanje pristupnih tipki i precCica
kombinacijom tipki

Mozete poboljsati pristup naredbama izbornika uz pomo¢ tipkovnice odredivanjem
pristupnih tipki i pre¢ica kombinacijom tipki.

Pristupne tipke

Pristupne tipke (accesss keys) omogucuju korisniku otvaranje izbornika drzanjem pri-
tisnute tipke ALT 1 pritiskom na oznaceno slovo. Jednom kad je izbornik otvoren, ko-
risnik moze odabrati kontrolu pritiskom slova (pristupne tipke) koje joj je dodijeljeno.
Na primjer, ALT+E moze otvoriti izbornik Edit, a P moze odabrati stavku izbornika
Paste. Zadana pristupna tipka pojavljuje se kao podvuéeno slovo u natpisu kontrole
izbornika, kao $to je prikazano na slici 6.9.

Slika 6.9 Pristupne tipke

ALT + E je pristupna kombi-
nacija tipki za izbornik Edit

Cut Clrl+
Copy Chrl+C
Paste Chrl+%f
Delete Del
Select Al
Time/Date

— P je pristupna tipka za
stavku Paste izbornika
Kako dodijeliti pristupnu tipku kontroli izbornika u editoru izbornika
1. Odaberite stavku izbornika kojoj Zelite dodijeliti pristupnu tipku.

2. U okviru Caption, upisite znak & neposredno ispred slova za koje zelite da bude
pristupna tipka.

Na primjer, ako je otvoren izbornik Edit prikazan na slici 6.9, sljedece postavke svoj-
stva Caption odgovaraju na pripadajude tipke.

natpis kontrole svojstvo Caption pristupna tipka
Cut Cu&t t
Copy &Copy c
Paste &Paste P
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natpis kontrole svojstvo Caption pristupna tipka
Delete De&lete 1
Select All Select &All a
Time/Date Time/&Date d

Napomena Nemojte koristiti duplicirane pristupne tipke u izbornicima. Ako
upotrijebite istu pristupnu tipku za vise od jedne stavke izbornika, tipka nece raditi.
Na primjer, ako je C pristupna tipka za stavke Cut i Copy, kad odaberete izbornik
Edit i pritisnete C, selektirana ce biti naredba Copy, ali aplikacija nece izvrsiti
naredbu sve dok korisnik ne pritisne ENTER. Naredba Cut nece uopée biti
odabrana.

PreCice kombinacijom tipki

Precice kombinacijom tipki (shortcut keys) pokrecu stavku izbornika istog trenutka kad
su pritisnute. Cesto koristenim stavkama izbornika moze biti dodijeljena precica kom-
binacijom tipki, koja omogucuje metodu pristupa tipkovnicom u jednom potezu, bolju
od tropotezne metode pritiska tipke ALT, pristupnog znaka za naslov izbornika, pa
onda pristupnog znaka za stavku izbornika. Dodjele precica kombinacijom tipki uklju-
¢uju kombinacije funkcijskih i kontrolnih tipki, kao CTRL+F1 ili CTRL+A. Ove pre-
¢ice pojavljuju se u izborniku na desnoj strani pripadajuée stavke izbornika, kao §to je
prikazano na slici 6.10.

Cut Clrl+
Copy Ctrl+C
Pazte Chrl+
Delete Dl
Select Al
Time/Date

Slika 6.10 Precice kombinacijom tipki
Kako dodijeliti pre€icu kombinacijom tipki stavci izbornika
1. Otvorite Menu Editor.
2. Odaberite stavku izbornika.
3. Odaberite funkcijsku tipku ili kombinaciju tipki u kombiniranom okviru Shortcut.
Za brisanje dodjele precice, odaberite “(none)” na vrhu liste.

Napomena Precice kombinacijom tipki automatski se pojavljuju u izborniku;
zbog toga ne morate upisati CTRL+tipka u okviru Caption editora izbornika.
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Smjernice za naslove izbornika i dodjelu imena

Kako bi odrzali dosljednost s ostalim aplikacijama, dobra je ideja slijediti postojece
smjernice kod stvaranja izbornika.

Odredivanje svojstva Caption

Kad stavci izbornika dodjeljujete natpis, pokusajte slijediti ove smjernice:

¢ Imena stavki trebaju biti jedinstvena unutar izbornika, ali se mogu ponavljati u
razli¢itim izbornicima za predstavljanje slicnih akcija.

¢ Imena stavki mogu se sastojati od sloZenica, jedne ili viSe rijeci.

¢ Svako ime stavke trebalo bi imati jedinstven i lako pamtljiv znak pristupa za kori-
snike koji biraju naredbe tipkovnicom. Znak pristupa trebalo bi biti prvo slovo na-
slova izbornika, osim ako drugo slovo ne omogucuje lak§e pamcenje; dva naslova
izbornika ne bi smjela koristiti isti znak pristupa. Za vise informacija o dodjeljiva-
nju pristupnih tipki i precica kombinacijom tipki, pogledajte “Stvaranje izbornika
editorom izbornika” ranije u ovom poglavlju.

¢ Oznake nastavka izraza (...) trebaju se nalaziti iza imena naredbi koje traze vise
podataka prije nego §to mogu biti ispunjene, kao §to su naredbe za prikaz dijaloskih
okvira (Save As..., Preferences...).

¢ Neka imena stavki budu kratka. Ako cete lokalizirati vasu aplikaciju, moglo bi biti
potrebno vise prostora za ispis prevedenih natpisa, a mozda necete imati dovoljno
prostora za odgovarajudi ispis svi vasih stavki izbornika. Za vise detalja o
lokaliziranju vasih aplikacija, pogledajte 16. poglavlje “Medunarodna izdanja™.

Dogovori o imenima izbornika

Kako bi vas programski kod bio Citljiviji i laksi za odrzavanje, dobra je ideja slijediti
postojece smjernice imenovanja kod odredivanja svojstva Name u editoru izbornika.
Vedina tih smjernica savjetuje prefiks za oznacavanje objekta (na primjer. mnu za kon-
trolu izbornika) iza kojeg slijedi ime glavnog izbornika (na primjer, File). Kod
podizbornika, to bi trebalo biti nastavljeno natpisom podizbornika (na primjer,
mnuFileOpen).

Za viSe informacija Za primjere predlozenih dogovora imenovanja, pogledajte
Dodatak B “Pravila programiranja Visual Basica”.
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Stvaranje podizbornika

Svaki izbornik kojeg stvorite moze sadrzavati do pet razina podizbornika. Podizbornik
se grana iz drugog izbornika kako bi prikazao svoje stavke. Podizbornik mozete poze-
ljeti upotrijebiti u sljedeéim slucajevima:

e Traka s izbornicima je puna.
e QOdredena kontrola izbornika se rijetko koristi.
o Zelite naglasiti vezu jedne kontrole izbornika s drugom.

Medutim, ako ima mjesta u traci s izbornicima, bolje je stvoriti dodatni naslov izborni-
ka umjesto podizbornika. Na taj nacin, kad se otvori padajuéi izbornik, sve kontrole ¢e
biti vidljive korisniku. Dobra je programerska praksa i ogranic¢eno koristenje podizbor-
nika tako da se korisnik ne izgubi pokuSavajuéi se kretati kroz izborni¢ko sucelje vase
aplikacije (vedina aplikacija koristi samo jednu razinu podizbornika).

U editoru izbornika, svaka kontrola izbornika koja je uvucena ispod kontrole koja nije
naslov izbornika je kontrola podizbornika. Opéenito, kontrole podizbornika mogu
ukljucivati stavke podizbornika, trake razdvajanja i naslove podizbornika.

Kako stvoriti podizbornik
1. Kreirajte stavku izbornika za koju Zelite da bude naslov podizbornika.

2. Kreirajte stavke koje ¢e se pojavljivati u novom podizborniku i uvucite ih klikom na
gumb s strelicom prema desno.

Za svaku razinu uvlacenja ispisuju se Cetiri tocke (....) u editoru izbornika. Za uklan-
janje jedne razine uvlacenja kliknite na gumb s strelicom prema lijevo.

Napomena Ako razmisljate o koriStenju vise od jedne razine podizbornika, razmis-
lite o koriStenju dijaloSkog okvira umjesto toga. Dijaloski okviri omogucuju korisnici-
ma odredivanje nekoliko izbora na jednom mjestu. Za informacije o koriStenju
dijaloskih okvira, pogledajte odlomak “Dijaloski okviri” kasnije u ovom poglavlju.

Stvaranje matrice kontrola izbornika

Matrica kontrola izbornika je skup stavki izbornika u istom izborniku koje dijele isto
ime i potprograme dogadaja. Upotrijebite matricu izbornickih kontrola za:

e Stvaranje nove stavke izbornika tijekom rada aplikacije kad ona mora biti ¢lan ma-
trice kontrola. Aplikacija MDI Notepad, na primjer, koristi matricu kontrola izborni-
ka za spremanje popisa nedavno otvaranih datoteka.

¢ Pojednostavljivanje koda, jer zajednicki blokovi programskog koda mogu biti kori-
Steni za sve stavke izbornika.

Svaki element matrice kontrola izbornika oznacen je jedinstvenom vrijedno$c¢u indek-
sa, naznacenoj u okviru svojstva Index u editoru izbornika. Kad ¢lan matrice kontrola
prepozna dogadaj, Visual Basic prosljeduje vrijednost svojstva Index potprogramu

dogadaja kao dodatni argument. Vas potprogram dogadaja mora sadrzavati kod koji ¢e
provjeriti vrijednost svojstva Index, tako da mozete odrediti koja je kontrola koriStena.
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Za viSe informacija Za dodatne informacije o matricama kontrola, pogledajte “Rad
s matricama kontrola” u 7. poglavlju “Koristenje standardnih kontrola Visual Basica”.

Kako stvoriti matricu kontrola izbornika u editoru izbornika
1. Odaberite formu.
2. U izborniku Tools, odaberite Menu Editor.
-ili -
Kliknite gumb Menu Editor na alatnoj traci.

3. U okviru s tekstom Caption, upisite tekst za naslov prvog izbornika kojeg Zelite na
traci s izbornicima.

Tekst naslova izbornika ¢e biti ispisan u okviru s popisom kontrola.

4. U okviru s tekstom Name, upisite tekst koji ¢ete koristiti za pozivanje na kontrolu
izbornika iz programskog koda. Okvir Index ostavite prazan.

5. Na sljedecoj razini uvlacenja, stvorite stavku izbornika koja ¢e postati prvi element
u matrici i odredite joj svojstva Caption i Name.

. Postavite Index prvog elementa u matrici na 0.
. Stvorite drugu stavku izbornika na istoj razini uvlacenja kao i prvu.

. Odredite Name drugog elementa jednako prvom elementu i postavite Index na 1.

O o0 3 O

. Ponovite korake 5-8 za sljedeée elemente matrice.

Vazno Elementi matrice kontrola izbornika moraju biti jedan do drugoga u okviru
s popisom kontrola izbornika i moraju imati istu razinu uvlac¢enja. Kad stvarate ma-
trice kontrola izbornika, nemojte ukljuciti trake razdvajanja u tom izborniku.

Stvaranje i mijenjanje izbornika
tijekom izvodenja

Izbornici koje ste stvorili tijekom izrade aplikacije mogu takoder dinamicki odgovoriti
na uvjete tijekom izvodenja. Na primjer, ako akcija stavke izbornika postane neprikla-
dna u nekom trenutku, mozete sprijeciti korisnika da odabere tu stavku izbornika tako
da ju onemogucite. U aplikaciji MDI Notepad, na primjer, ako odlagaliste ne sadrzi
nikakav tekst, stavka Paste u izborniku Edit ¢e biti zasjenjena, i korisnik ju nece moci
odabrati.

Mozete takoder dinamicki i dodati stavke izbornika, ako imate matricu kontrola izbor-
nika. To je opisano u odlomku “Dodavanje kontrola izbornika tijekom izvodenja”, ka-
snije u ovom poglavlju.

Takoder mozete programirati vasu aplikaciju tako da koristi kvacicu kao oznaku koja
je od nekoliko kontrola odabrala posljednju. Na primjer, stavka Toolbar u izborniku
Options aplikacije MDI Notepad ima kvacicu ako je prikazana alatna traka. Ostale

Stvaranje korisnickog sucelja
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osobine kontrola izbornika opisane u ovom dijelu ukljucuju programski kod koji ¢ini
stavke izbornika vidljivima ili nevidljivima te kod koji dodaje ili brise stavke izborni-
ka.

Ukljucivanje i isklju€ivanje naredbi izbornika

Sve kontrole izbornika imaju svojstvo Enabled, i kad je to svojstvo postavljeno na
False, izbornik je isklju¢en i ne odgovara na akciju korisnika. Pristup kori$tenjem pre-
¢ice kombinacijom tipki je takoder onemogucen ako je svojstvo Enabled postavljeno
na False. Isklju¢ena kontrola izbornika je ispisana zasjenjeno, kao stavka Paste na slici
6.11.

Slika 6.11 Onemogucena stavka izbornika

Edit
Cut Chrl+4
Copy Chl+C

Easie I:mJ'\”"I__onemogu(:ena stavka Paste u
Delete Del izborniku je ispisana zasjenjeno

Selact &l
Time /D ate

Na primjer, ovaj izraz onemoguduje stavku Paste izbornika Edit u aplikaciji MDI
Notepad:

mnuEditPaste.Enabled = False

Iskljuc¢ivanje naslova izbornika zapravo iskljucuje cijeli izbornik, Budu¢i da korisnik
ne moze pristupiti ni jednoj stavci, a da prvo ne klikne na naslov izbornika. Na prim-
jer, sljedeéi kod ¢e onemoguciti izbornik Edit aplikacije MDI Notepad:

mnukdit.Enabled = False

Prikaz kvacice uz kontrolu izbornika

Koristenjem svojstva Checked, moZzete postaviti kvacicu u izbornik kako bi:

¢ Pokazali korisniku stanje uvjeta ukljuceno/isklju¢eno. Odabir naredbe izbornika
naizmjeni¢no dodaje i mice kvacicu.

¢ Pokazali koji je od nekoliko modova na snazi. Izbornik Options aplikacije MDI
Notepad koristi kvacicu za pokazivanje stanja alatne trake, kako je prikazano na
slici 6.12.

Slika 6.12 Stavka izbornika s kvacicom

Optionsz
v Toolbar
Eont L
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Kvacice u Visual Basicu mozete kreirati svojstvom Checked. Odredite pocetnu vrije-
dnost svojstva Checked u editoru izbornika odabirom kontrolne kuéice natpisa
Checked. Za dodavanje ili brisanje kvacice uz kontrolu izbornika tijekom izvodenja
aplikacije, odredite svojstvo Checked iz programskog koda. Na primjer:

Private Sub mnuOptions_Click()
¢ odreduje stanje kvacice ovisno o stanju svojstva Visible.
mnuOptionsToolbar.Checked = picToolbar.Visible

End Sub

Nevidljive kontrole izbornika

U editoru izbornika, odredujete pocetnu vrijednost svojstva Visible za kontrolu
izbornika odabirom kontrolne kucice natpisa Visible. Da biste kontrolu izbornika
ucinili vidljivom ili nevidljivom tijekom rada aplikacije, postavite njezino svojstvo
Visible iz koda. Na primjer:

¢

mnuFileArray(0).Visible = True kontrola postaje vidljiva.
mnuFileArray(0).Visible = False ‘ kontrola postaje nevidljiva.

Kad je kontrola izbornika nevidljiva, ostatak kontrola u izborniku pomice se prema
gore da popuni prazan prostor. Ako je kontrola na traci s izbornicima, ostatak kontrola
na toj traci pomaknut ¢e se prema lijevo da popuni prazninu.

Napomena Cinjenje kontrole izbornika nevidljivom zapravo je iskljucuje, buduéi
da ¢e ta kontrola biti nedostupna kao izbornik ili uz pomo¢ pristupnih tipki i precica
kombinacijom tipki. Ako je nevidljiv naslov izbornika, sve kontrole tog izbornika
bit ¢e nedostupne.

Stvaranje korisnickog sucelja

Dodavanje kontrola izbornika tijekom izvodenja

Izbornik moze rasti tijekom izvodenja aplikacije. Na slici 6.13, na primjer, kako se u
SDI Notepad aplikaciji otvaraju datoteke, dinamicki se kreiraju stavke izbornika koje
prikazuju staze i imena posljednjih otvorenih datoteka.
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Slika 6.13 Elementi matrice kontrola izbornika stvoreni i prikazani

File
Mew
Open...
Cloze
Cave
Save bz

E xit

C:AWBMy Other D ocument. bt
C:AWENYet Anather Document bzt — dinamieki stvorene stavke
C:AESMy Document txt izbornika

tijekom izvodenja

Morate koristiti matricu kontrola za stvaranje kontrole tijekom izvodenja. Buduéi da je
kontroli izbornika mnuRecentFile dodijeljena vrijednost svojstva Index tijekom izrade
aplikacije, ona automatski postaje element matrice kontrola — ¢ak i ako jo$ nisu kreira-
ni drugi elementi.

Kad stvorite mnuRecentFile(0), zapravo ste kreirali traku razdvajanja koja je nevidljiva
tijekom izvodenja. Kad prvi put tijekom rada korisnik snimi datoteku, traka razdvaja-
nja postaje vidljiva, a prvo ime datoteke se dodaje u izbornik. Svaki put kad snimite
datoteku tijekom rada, u matricu se ubacuju dodatne kontrole izbornika, poveéavajuéi
izbornik.

Kontrole stvorene tijekom rada aplikacije mogu biti skrivene koristenjem postupka
Hide ili postavljanjem svojstva kontrole Visible na False. Ako Zelite maknuti kontrolu
u matrici kontrola iz memorije, upotrijebite naredbu Unload.

Pisanje koda za kontrole izbornika

Kad korisnik odabere kontrolu izbornika, pojavljuje se dogadaj Click. U programskom
kodu trebate napisati potprogram dogadaja Click za svaku kontrolu. Sve kontrole
izbornika osim traka razdvajanja (i iskljucenih ili nevidljivih kontrola) prepoznaju
dogadaj Click.

Programski kod koji piSete u potprogramu dogadaja za izbornike ne razlikuje se od
koda koji bi napisali u potprogramu dogadaja neke druge kontrole. Na primjer, kod u
dogadaju Click stavke Close izbornika File mogao bi izgledati ovako:

Sub mnuFileClose_Click()

Unload Me
End Sub

Visual Basic automatski prikazuje izbornik kad je odabran naslov izbornika; zbog toga
nije potrebno pisati programski kod za potprogram dogadaja Click naslova izbornika
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osim ako ne zelite izvesti drugaciju akciju, kao $to je onemogucavanje nekih stavki
izbornika svaki put kad se izbornik prikaze.

Napomena Tijekom izrade aplikacije, izbornici koje ste kreirali pojavljuju se na
formi kad zatvorite editor izbornika. Odabir stavke izbornika na formi prikazat ¢e
potprogram dogadaja Click za tu kontrolu izbornika.

Prikazivanje izbornika precica

Izbornik precica (pop-up menu) je plutajuéi izbornik koji se prikazuje iznad forme,
neovisno o traci s izbornicima. Stavke prikazane u izborniku precica ovise o tome gdje
se nalazio pokazivac kad je pritisnuta desna tipka miSa; zbog toga se ovi izbornici
nazivaju i kontekstni izbornici. U Microsoft Windowsima 95/98, kontekstne izbornike
aktivirate klikom desnom tipkom misa.

Svaki izbornik koji ima barem jednu stavku moze tijekom izvodenja biti prikazan kao
izbornik precica. Za prikaz pomocénog izbornika upotrijebite postupak PopupMenu.
Ovaj postupak koristi sljede¢u sintaksu:

[objekt.] PopupMenu imeizbornika [, zastavice [, x [, y [, podebljananaredba 1]]]

Na primjer, sljedeci programski kod prikazuje izbornik imena mnuFile kad korisnik
klikne na formu desnom tipkom misa. Mozete upotrijebiti dogadaje MouseUp ili
MouseDown za utvrdivanje kad je korisnik kliknuo desnom tipkom misa, iako se stan-
dardno koristi dogadaj MouseUp:

Private Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As _
Integer, X As Single, Y As Single)

If Button = 2 Then ‘ Provjera je 11 pritisnuta
‘ desna tipka misa.
PopupMenu mnuFile ‘ Prikaz izbornika mnuFile
‘ kao pomoénog izbornika.
End If
End Sub

Svaki programski kod koji slijedi poziv postupka PopupMenu neée biti pokrenut sve
dok korisnik ne odabere stavku u izborniku ili ne odustane od izbornika.

Napomena Istovremeno moze biti prikazan samo jedan izbornik precica. Dok je
izbornik precica prikazan, zanemaruju se pozivi postupka PopupMenu. Pozivi po-
stupka PopupMenu se takoder zanemaruju kad je aktivna kontrola izbornika.

Cesto trebate izbornik precica za pristup izborima koji obiéno nisu dostupni na traci s
izbornicima. Kako bi stvorili izbornik koji se neée prikazivati na traci s izbornicima,

odredite glavni izbornik nevidljivim tijekom izrade aplikacije (budite sigurni da kon-
trolna kuéica Visible u editoru izbornika nije potvrdena). Kad Visual Basic prikazuje

izbornik precica, svojstvo Visible odgovarajuceg glavnog izbornika se zanemaruje.
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Argument Flags (zastavice)

Argument Flags koristite u postupku PopupMenu za daljnje odredivanje polozaja i
ponasanja pomoc¢nog izbornika. Sljedeca tablica sadrzi popis zastavica dostupnih za
opis polozaja pomoc¢nog izbornika.

konstante polozaja opis

vbPopupMenuLeftAlign Standardno. Zadani polozaj x odreduje lijevi rub izbornika precica.
vbPopupMenuCenterAlign Izbornik precica je centriran oko zadanog polozaja x.
vbPopupMenuEightAlign Zadani polozaj x odreduje desni rub pomoénog izbornika.

Sljedeca tablica ispisuje zastavice dostupne za opis ponasanja izbornika precica.

konstante pona3anja opis

vbPopupMenuLeftButton Standardno. Izbornik precica se prikazuje kad korisnik klikne lijevom
tipkom misa.

vbPopupMenuRightButton Izbornik precica se prikazuje kad korisnik klikne ili desnom ili
lijevom tipkom misa.

Za odredivanje zastavice, mozete kombinirati po jednu konstantu iz svake grupe kori-
Stenjem operatora Or. Sljedec¢i programski kod prikazuje izbornik precica s gornjim
rubom centriranim na formi kad korisnik klikne naredbeni gumb. Izbornik precica
pokreée dogadaje Click za stavke izbornika koje su kliknute ili desnom ili lijevom tip-
kom miSa.

Private Sub Commandl_CTlick()
‘ Dimenzioniranje varijabli X i Y.
Dim xpol, ypol
‘ Odredivanje varijabli X i Y za centriranje forme.
xpol = ScaleWidth / 2
ypol = ScaleHeight / 2
‘ Prikaz izbornika precica.
PopupMenu mnuEdit, vbPopupMenuCenterAlign Or _
vbPopupMenuRightButton, xpol, ypol
End Sub

Argument Boldcommand (podebljana naredba)

Argument podebljana naredba Koristite za odredivanje imena kontrole izbornika u
prikazanom izborniku precica koju zelite ispisati podebljanim pismom. Samo jedna
kontrola izbornika u izborniku precica moze biti podebljana.
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|Izbornici u MDI aplikacijama

U MDI aplikaciji, izbornici za svaku formu-dijete prikazuju se na MDI formi, umjesto
na samim formama-djecom. Kad forma-dijete ima fokus, izbornici te forme (ako ih
ima) zamjenjuju izbornike MDI forme na traci s izbornicima. Ako nema vidljive for-
me-djeteta, ili forma-dijete s fokusom nema izbornike, prikazani su izbornici MDI
forme (pogledajte slike 6.14 1 6.15).

Kod MDI aplikacija uobicajeno je koristenje nekoliko skupova izbornika. Kad korisnik
otvori dokument, aplikacija prikazuje izbornike povezane s tim tipom dokumenta.
Obicno se prikazuju drugaciji izbornici ako nema vidljive forme-djeteta. Na primjer,
kad nema otvorenih datoteka, Microsoft Excel prikazuje samo izbornike File i Help.
Kad korisnik otvori datoteku, prikazuju se ostali izbornici (File, Edit, View, Insert,

Format, Tools, Data, Window i tako dalje).

Stvaranje izbornika za MDI aplikacije

Izbornike za vaSu Visual Basic aplikaciju mozete kreirati dodavanjem kontrola izborni-
ka MDI formi i formama-djecom. Jedan nacin upravljanja izbornicima u vasoj MDI
aplikaciji je postavljanje kontrola izbornika koje Zelite prikazivati cijelo vrijeme, Cak i
kad nema vidljivih formi-djece, na MDI formu. Kad pokrenete aplikaciju, izbornici
MDI forme ¢e automatski biti prikazani kad nema vidljive forme-djeteta, kao Sto je
prikazano na slici 6.14.

Slika 6.14 Izbornici MDI forme su prikazani kad nema vidljivih formi-djece

. MDI NotePad M= 3

File  Options
Bz

Kontrole izbornika koje odgovaraju formi-djetetu postavite na formu-dijete. Za vrijeme
izvodenja, sve dok je vidljiva bar jedna forma-dijete, ti naslovi izbornika ¢e biti
prikazani u traci s izbornicima MDI forme.
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Neke aplikacije podrzavaju vise od jednog tipa dokumenta. Na primjer, u Microsoft
Accessu, mozete otvoriti tablice, upite, forme i ostale tipove dokumenata. Za stvaranje
aplikacije poput takve u Visual Basicu, upotrijebite dvije forme-djeteta. Kreirajte jednu
formu-dijete s izbornicima za obavljanje zadataka proracunske tablice, te drugu s
izbornicima za zadatke grafikona.

Tijekom rada aplikacije, kad primjer forme proracunske tablice ima fokus, bit ée pri-
kazan izbornik za prorac¢unsku tablicu, a kad korisnik odabere grafikon, bit ¢e prika-
zani izbornici te forme. Ako su zatvorene sve proracunske tablice i grafikoni, bit ¢e
prikazani izbornici MDI forme. Za viSe informacija o stvaranju izbornika, pogledajte
odlomak “KoriStenje izbornika u va$oj aplikaciji”, ranije u ovom poglavlju.

Stvaranje izbornika Window

Veéina MDI aplikacija (na primjer, Microsoft Word za Windowse i Microsoft Excel)
ukljucuju izbornik Window. To je poseban izbornik koji prikazuje naslove svih otvo-
renih formi-djece, kao Sto je prikazano na slici 6.15. Kao dodatak, neke aplikacije u taj
izbornik postavljaju i naredbe za rukovanje prozorima formi-djece, kao $to su Cascade,
Tile i Arrange Icons.

Slika 6.15 Izbornik Window prikazuje ime svake otvorene forme-djeteta

. MDI MotePad =]
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Svaka kontrola izbornika na MDI formi ili MDI formi-djetetu moze biti upotrijebljena
za prikaz popisa otvorenih formi-djece postavljenjem svojstva WindowList za tu kon-
trolu izbornika na True. Tijekom izvodenja aplikacije, Visual Basic automatski obraduje
i prikazuje popis naslova i prikazuje kvacicu pored onog koji je posljednji imao fokus.
Kao dodatak tome, iznad popisa prozora automatski se postavlja i traka razdvajanja.
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Kako postaviti svojstvo WindowList

1. Odaberite formu na kojoj zelite prikazati izbornik, i u izborniku Tools, odaberite
Menu Editor.

Napomena Svojstvo WindowList odgovara samo MDI formama i MDI forma-
ma-djeci. Ono nema ucinka na standardne (ne-MDI) forme.

2. U okviru s popisom editora izbornika, odaberite izbornik u kojem Zelite prikazati
popis otvorenih formi-djece.

3. Potvrdite kontrolnu kuéicu WindowList.

Tijekom izvodenja aplikacije, taj izbornik prikazuje popis otvorenih formi-djece. Kao
dodatak, svojstvo WindowList te kontrole izbornika vraca vrijednost True.

Za vise informacija Pogledajte “Svojstvo WindowList” u biblioteci Microsoft
Visual Basic 6.0 Language Reference.

Uredivanje formi-djece

Kao $to je prije spomenuto, neke aplikacije u izborniku ispisuju akcije poput Tile,
Cascade i Arrange Icons, zajedno s popisom otvorenih formi-djece. Upotrijebite postu-
pak Arrange za uredivanje formi-djece unutar MDI forme. Forme-djecu mozete prika-
zati kao kaskadno rasporedene ili vodoravno poplocene prozore te kao ikone formi-
djece poslozene u donjem dijelu MDI forme. Sljedeci primjer pokazuje potprograme
dogadaja Click za kontrole izbornika Cascade, Tile i Arrange Icons.

Private Sub mnuWCascade_Click()
‘ Kaskadno rasporedene forme-djeca.
frmMDI.Arrange vbCascade

End Sub

Private Sub mnuWTile.CTick()
‘ Vodoravno poplocavanje formi-djece.
frmMDI.Arrange vbTileHorizontal

End Sub

Private Sub mnuWArrange_Click()
‘ Urelivanje ikona svih formi-djece.
frmMDI.Arrange vbArrangelcons

End Sub

Napomena Ugradene konstante vbCascade, vbTileHorizontal i vbArrangelcons
postoje u biblioteci objekata Visual Basica (VB) u pretrazivacu objekata.

Kad kaskadno ili poplocano uredite forme-djecu koje imaju nepromjenjiv stil okvi-
ra, svaka forma-dijete e biti postavljena kao da ima promjenjivi okvir. To moze
uzrokovati preklapanje formi-djece.
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Alatne trake

Sucelje izbornika vase aplikacije mozete jo§ vise poboljsati alatnim trakama. Alatne
trake sadrzavaju gumbe, koji omogucavaju brz pristup naj¢esée koriStenim naredbama
u aplikaciji. Na primjer, alatna traka Visual Basica sadrzi gumbe za izvodenje obi¢no
koristenih naredbi, kao $to su otvaranje postojecih projekata ili snimanje postojeceg
projekta.

Stvaranje alatne trake

Alatna traka (toolbar, takoder nazvana i vrpca ili kontrolna traka) postala je standardna
osobina u veéini Windows-temeljenih aplikacija. Alatna traka pruza brz pristup najces-
¢e koristenim naredbama izbornika u aplikaciji. Stvaranje alatne trake je lako i priklad-
no koriStenjem kontrole alatne trake, koja je dostupna u Professional i Enterprise verzi-
jama Visual Basica. Ako koristite Learning verziju Visual Basica, alatnu traku mozete
stvoriti rucno kao §to je opisano u odlomku “Pregovaranje o pojavljivanju izbornika i
alatne trake” kasnije u ovom poglavlju.

Sljedeci primjer pokazuje stvaranje alatne trake za MDI aplikaciju; postupak stvaranja
alatne trake na standardnoj formi je u osnovi isti.

Kako ruc¢no stvoriti alatnu traku

1. Postavite okvir za sliku na MDI formu.

Sirina okvira za sliku automatski se rasteze kako bi popunila $irinu radnog prostora
MDI forme. Radni prostor je podrucje unutar okvira forme, koje ne ukljucuje na-
slovnu traku, traku s izbornicima, te nijednu alatnu traku, statusnu traku ili trake za
pomicanje koje mogu biti na formi.

Napomena Direktno na MDI formu mozZete postaviti samo one kontrole koje
podrzavaju svojstvo Align (okvir za sliku je jedina standardna kontrola koja
podrzava to svojstvo).

2. U okvir za sliku postavite sve kontrole koje Zelite prikazati na alatnoj traci.

U pravilu, stvarate gumbe za alatnu traku koriStenjem naredbenih gumbi ili kontrola
slike. Slika 6.16 prikazuje alatnu traku koja sadrzi kontrole slike.

Kako bi dodali kontrolu u okvir za sliku, kliknite gumb kontrole u alatnom okviru, i
kreirajte kontrolu unutar okvira za sliku.

Napomena Kad MDI forma sadrzi okvir za sliku, unutarnje podru¢je MDI
forme ne ukljucuje podrucje okvira za sliku. Na primjer, svojstvo ScaleHeight
MDI forme vraca unutarnju visinu MDI forme, koja ne ukljucuje visinu okvira za
sliku.
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Slika 6.16 Gumbe alatne trake mozete stvoriti koriStenjem kontrola
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3. Postavite svojstva tijekom izrade.

Jedna od prednosti alatne trake je Sto korisniku mozete predstaviti graficki izgled
naredbe. Kontrola slike je dobar izbor za gumb alatne trake jer je moZzete upotrijeb-
iti za prikazivanje slike. Odredite njezino svojstvo Picture tijekom izrade aplikacije
tako da prikazuje sliku; to pruza korisniku vizualan klju¢ naredbe koja ¢ée biti
izvrSena kad se klikne gumb. MozZete takoder koristiti i podsjetnike (tooltips), koji
mogu prikazivati ime gumba alatne trake kad korisnik ostavi pokaziva¢ u mirovanju
neko vrijeme iznad gumba, odredivanjem svojstva ToolTipText za taj gumb.

4. Napisite programski kod.

Bududi da se gumbi alatne trake Cesto koriste za pruzanje lakog pristupa ostalim
naredbama, vec¢inu vremena ¢e pozivati ostale potprograme, kao $to je odgovarajuéa
naredba izbornika, iz dogadaja Click svakog gumba.

Savjet Kontrole koje su nevidljive tijekom rada aplikacije (kao kontrola mjeraca
vremena) mozete koristiti s MDI formom bez prikazivanja alatne trake. Da biste to
napravili, postavite okvir za sliku na MDI formu, postavite kontrolu u okvir za
sliku, i postavite svojstvo Visible okvira za sliku na False.
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Pisanje koda za alatne trake

Alatne trake sluze kako bi korisniku pruzile brz naé¢in pristupa nekim naredbama apli-

kacije. Na primjer, prvi gumb alatne trake na slici 6.16 je precica za naredbu File New.
U aplikaciji MDI Notepad sad postoje tri mjesta na kojima korisnik moze zatraziti no-
vu datoteku:

e Na MDI formi (stavka New u izborniku File MDI forme).
¢ Na formi-djetetu (stavka New u izborniku File forme-djeteta).
e Na alatnoj traci (gumb File New)

Bolji nacin od kopiranja tog koda tri puta je uzimanje originalnog koda iz dogadaja
mnuFileNew_Click forme-djeteta i postavljanje u javni potprogram forme-djeteta. Taj
potprogram mozete pozivati iz bilo kojeg prethodno spomenutog potprograma. Evo
primjera:

Ovaj potprogram je javni potprogram.
Public Sub FileNew()

Dim frmNewPad As New frmNotePad

frmNewPad.Show
End Sub

¢

Korisnik je odabrao New u izborniku File forme-djeteta.
Private Sub mnuchildFileNew_Click()

FileNew
End Sub

¢

Korisnik je odabrao New u izborniku File MDI forme.
Private Sub mnumdiFileNew_Click()

frmNotePad.FileNew
End Sub

¢

Korisnik je kliknuo na gumb File New alatne trake.
Private Sub btnFileNew_Click()

frmNotePad.FileNew
End Sub

Pregovaranje o pojavljivanju
izbornika i alatne trake

Kad se na formi aktivira objekt dobavljen od druge aplikacije, postoji viSe nacina za
prikazivanje izbornika i alatnih traka tog objekta na formi koja ¢e ga sadrzavati; zbog
toga trebate odrediti kako ée oni biti prikazani. Ovaj postupak se naziva pregovaranje
o korisnickom sucelju (user-interface negotiation) jer se Visual Basic i objekti koje ste
povezali ili umetnuli moraju dogovoriti o prostoru u formi spremniku.
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Kontroliranje pojavljivanja izbornika

Postavljanjem svojstva NegotiateMenus forme mozete odrediti hoée li se na formi
spremniku pojaviti izbornik povezanih ili umetnutih objekata. Ako je svojstvo
NegotiateMenus forme-djeteta postavljeno na True (standardno) i spremnik ima defini-
ranu traku izbornika, izbornici objekta ¢e biti postavljeni na traku izbornika spremnika
kad se objekt aktivira. Ako spremnik nema traku s izbornicima, ili ako je svojstvo
NegotiateMenus postavljeno na False, izbornici objekta se nece pojaviti kad je objekt
aktiviran.

Napomena Svojstvo NegotiateMenus ne primjenjuje se za MDI forme.

Kontroliranje pojavljivanja alatne trake

Svojstvo NegotiateToolbars MDI forme odreduje hoce li alatne trake povezanih ili
umetnutih objekata biti plutajuci okviri, ili ¢e biti postavljene na formu-roditelja. Ovo
ponasanje ne zahtijeva prisutnost alatnih traka na roditeljskoj MDI formi. Ako je svoj-
stvo NegotiateToolbars MDI forme postavljeno na True, alatna traka objekta pojavljuje
se na MDI formi. Ako je svojstvo NegotiateToolbars postavljeno na False, alatna traka
objekta bit ée plutajuci okvir.

Napomena Svojstvo NegotiateToolbars vrijedi samo za MDI forme.

Ako MDI forma sadrzi alatnu traku, ona je obi¢no sadrzana u kontroli okvira za sliku
na roditeljskoj formi. Svojstvo Negotiate okvira za sliku odreduje hode li alatna traka
spremnika i dalje biti prikazana ili ¢e biti zamijenjena alatnom trakom objekta kad je
aktiviran. Ako je svojstvo Negotiate postavljeno na True, alatna traka objekta se prika-
zuje kao dodatak alatnoj traci spremnika. Ako je svojstvo Negotiate postavljeno na
False, alatna traka objekta zamjenjuje alatnu traku spremnika.

Napomena Pregovaranje izbornika i alatne trake pojavljuje se samo kod umetnu-
tih objekata koji podrzavaju zamjensko aktiviranje. Za vise informacija o zamjen-
skom aktiviranju pogledajte 10. poglavlje “Programiranje sastavnim dijelovima”.

Mozete vidjeti kako se ova tri svojstva ispreplecu koriStenjem sljedeceg postupka.
Kako izvesti pregovaranje izbornika i alatne trake

1. Dodajte alatnu traku na MDI formu. To je opisano u odlomku “Stvaranje alatne
trake” prije u ovom poglavlju.

2. Postavite umetnuti objekt na formu-dijete.
3. Odredite svojstva NegotiateMenus, NegotiateToolbars i Negotiate.
4. Pokrenite aplikaciju i dvokliknite objekt.

Dijaloski okviri
U aplikacijama temeljenim na Windowsima, dijaloski okviri se koriste za:
e Upit korisniku za podatke potrebne nastavku rada aplikacije.

e Prikaz informacija korisniku.
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U Visual Basicu, na primjer, koristite dijaloski okvir File Open za prikaz postojecih
projekata. Dijaloski okvir About u Visual Basicu je takoder primjer kako upotrijebiti
dijaloski okvir za prikaz informacija. Kad korisnik klikne stavku About Visual Basic u
izborniku Help na traci s izbornicima, prikazuje se dijaloski okvir About.

Modalni i nemodalni dijaloski okviri

Dijaloski okviri su modalni ili nemodalni. Modalni dijaloski okvir mora biti zatvoren
(skriven ili izbacen) prije nego Sto mozete nastaviti rad s ostatkom aplikacije. Na pri-
mjer, dijaloski okvir je modalni ako od vas trazi klik na gumbe OK ili Cancel prije
nego $to se mozete prebaciti na drugu formu ili dijaloski okvir.

Dijaloski okvir About u Visual Basicu je modalni. Dijaloski okviri koji prikazuju
vazne informacije bi uvijek trebali biti modalni — znaci, korisnik bi uvijek trebao
zatvoriti dijaloski okvir ili odgovoriti na njegovu poruku prije nastavka rada.

Nemodalni dijaloski okviri dopustaju vam prebacivanje fokusa izmedu dijaloskog
okvira i druge forme bez potrebe za zatvaranjem dijaloskog okvira. MoZete nastaviti
raditi bilo gdje u trenutnoj aplikaciji dok je prikazan dijaloski okvir. Nemodalni dija-
loski okviri su rijetki. Odabirom stavke Find u izborniku Edit dobit ¢ete dijaloski okvir
Find koji je primjer ovakvog dijaloskog okvira. Nemodalne dijaloske okvire koristite
za prikaz cesto koriStenih naredbi ili informacija.

Kako prikazati formu kao modalni dijaloski okvir

¢ Upotrijebite postupak Show s vrijednos¢u vbModal argumenta sti/ (konstanta za vri-
jednost 1).

Na primjer:
‘ Prikazuje frmAbout kao modalni dijaloski okvir.
frmAbout.Show vbModal
Kako prikazati formu kao nemodalni dijaloSki okvir
o Upotrijebite postupak Show bez argumenta stil.
Na primjer:
‘ Prikazuje frmAbout kao nemodalni dijaloski okvir.

frmAbout.Show

Napomena Ako se forma prikazuje kao modalna, programski kod koji slijedi po-
stupak Show nece biti izvrSen sve dok se ne zatvori dijaloski okvir. Medutim, kad je
forma prikazana kao nemodalna, programski kod iza postupka Show bit ¢e izvrSen
odmah nakon prikazivanja forme.

Postupak Show ima jos jedan neobavezan argument, viasnik, koji moze biti upotrije-
bljen za odredivanje odnosa roditelj-dijete za formu. Tim argumentom mozete prosli-
jediti ime forme kako bi tu formu ucinili vlasnikom nove forme.
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Kako prikazati formu kao dijete druge forme
¢ Upotrijebite postupak Show s argumentima stil i viasnik.
Na primjer:
‘ Prikazuje frmAbout kao nemodalno dijete forme frmMain.

frmAbout.Show vbModeless, frmMain

Koristenje argumenta viasnik uz postupak Show osigurava smanjivanje dijaloskog
okvira kad se smanji njegov roditelj, ili izbacivanje ako roditeljska forma treba biti
zatvorena.

KoriStenje predefiniranih dijaloSkih okvira

Najlaksi nac¢in dodavanja dijaloskog okvira vasoj aplikaciji je koriStenje predefiniranog
dijaloga, jer se ne morate brinuti o oblikovanju, ucitavanju ili prikazivanju dijaloskog
okvira. Medutim, vase kontroliranje njegovog izgleda je ograniceno. Predefinirani dija-
loski okviri su uvijek modalni.

Sljedeca tablica sadrzi funkcije koje mozete upotrijebiti za dodavanje predefiniranih
dijaloskih okvira va$oj aplikaciji u Visual Basicu.

upotrijebite ovu funkciju kako bi uradili ovo

funkcija InputBox Prikaz naredbenog upita u dijaloskom okviru, te vracanje onog §to je
korisnik upisao.

funkcija MsgBox Prikaz poruke u dijaloskom okviru, te vracanje vrijednosti koja ukazuje
na naredbeni gumb koji je korisnik kliknuo.

Upit unosa funkcijom InputBox

Upotrijebite funkciju InputBox za prihvat podataka od korisnika. Ova funkcija prika-
zuje modalni dijaloski okvir koji od korisnika trazi upis nekog podatka. Okvir za upis
podataka prikazan na slici 6.17 trazi od korisnika upis imena datoteke koju treba
otvoriti.

Slika 6.17 Dijalo8ki okvir koriStenjem funkcije InputBox

File Dpen |

Enter file to oper:
Enterfile to aper;
Cancel |

|| ——okvir za upis teksta

tekst naslovne trake

tekst upita korisniku
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Sljedeci programski kod prikazuje okvir za upis podataka prikazan na slici 6.17:

FileName = InputBox(“Enter file to open:” “File Open”)

Napomena Zapamtite da kod koristenja funkcije InputBox imate malu kontrolu
nad dijelovima okvira za upis podataka. MoZete promijeniti samo tekst u naslovnoj
traci, upit koji je ispisan korisniku, polozaj okvira za upis podataka na ekranu, te
hoce li prikazivati ili ne gumb Help.

Za viSe informacija Pogledajte “Funkcija InputBox” u biblioteci Microsoft Visual
Basic 6.0 Language Reference.

Prikaz informacija funkcijom MsgBox

Upotrijebite funkciju MsgBox za dobivanje odgovora tipa da ili ne od korisnika, prikaz
kratkih poruka kao $to su pogreske, upozorenja ili uzbuna, u dijaloskom okviru. Nakon
Citanja poruke, korisnik bira naredbeni gumb za zatvaranje dijaloskog okvira.

Aplikacija imena Text Editor moze prikazati dijaloski okvir poruke prikazan na slici
6.18 ako datoteka ne moze biti otvorena.

Slika 6.18 DijaloSki okvir s porukom pogreske stvoren funkcijom

Text Editor <]

& Error encountered while tiing to open the file, pleaze retmy.

MsgBox

Sljedeci programski kod prikazuje okvir s porukom prikazan na slici 6.18:

MsgBox “Error encountered while trying to open file, _
please retry.”, vbExclamation “Text Editor”

Napomena Modalnost moze biti ograni¢ena na aplikaciju ili na sustav. Ako je
modalnost okvira s porukom ograni¢ena na aplikaciju (standardno), korisnik se ne
moze prebaciti na drugi dio aplikacije sve dok dijaloski okvir nije otpusten, ali se
moze prebaciti na drugu aplikaciju. Okvir s porukom modalni na razini sustava ne
dopusta korisniku prebacivanje na drugu aplikaciju sve dok se okvir s porukom ne
zatvori.

Za vise informacija Pogledajte “Funkcija MsgBox” u biblioteci Microsoft Visual
Basic 6.0 Language Reference.
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KoriStenje formi kao korisni€kih
dijaloskih okvira

Korisnicki dijaloski okvir je vasa forma s kontrolama — uklju¢ujuéi naredbene gumbe,
gumbe izbora i okvire s tekstom — koja omogucuje korisniku da dostavi informacije

aplikaciji. Izgled forme mozete prilagoditi odredivanjem vrijednosti njenih svojstava.
Trebate takoder napisati kod za prikaz dijaloskog okvira tijekom rada aplikacije.

Za stvaranje korisnickog dijaloskog okvira, mozete zapoceti novom formom ili prila-
godivanjem postojeceg dijaloskog okvira. Tijekom vremena, moci ¢ete napraviti zbirku
dijaloskih okvira koji mogu biti koristeni u puno aplikacija.

Kako prilagoditi postojec¢i dijaloSki okvir

1. U izborniku Project, odaberite Add Form za dodavanje postojeée forme u vas pro-
jekt.

2. U izborniku File, odaberite Save imedatoteke As i upisSite novo ime (tako sprecavate
izradu promjena na postojecoj verziji forme).

3. Prilagodite izgled forme prema potrebama.
4. Prilagodite potprograme dogadaja u kodnom prozoru.
Kako stvoriti novi dijaloSki okvir
1. U izborniku Project, odaberite Add Form.
- ili -
Kliknite gumb Form na alatnoj traci za stvaranje nove forme.
2. Prilagodite izgled forme prema potrebama.
3. Prilagodite potprograme dogadaja u kodnom prozoru.

Imate znatnu slobodu odredivanja izgleda korisni¢kog dijaloskog okvira. No moze biti
nepomican ili pomic¢an, modalni ili nemodalni. Moze sadrzavati razlicite tipove kon-
trola; ipak, dijaloski okviri obi¢no ne ukljucuju trake s izbornicima, trake za pomica-
nje, gumbe za povedavanje i smanjivanje, statusne trake i rubove promjenjive velicine.
Ostatak ove teme raspravlja nacine stvaranja tipicnih stilova dijaloskih okvira.

Dodavanje naslova

Dijaloski okvir bi uvijek trebao imati naslov koji ga oznacava. Za stvaranje naslova,
postavite u svojstvo Caption forme tekst koji ¢e se ispisati u naslovnoj traci.
Uobicajeno je to napraviti tijekom izrade aplikacije koriStenjem prozora s svojstvima,
ali mozete to uraditi i iz programskog koda. Na primjer:

frmAbout.Caption = “About”
Savjet Ako potpuno zelite ukloniti naslovnu traku, postavite svojstva forme
ControlBox, MinButton i MaxButton na False; postavite svojstvo BorderStyle na
vrijednost koja ne dopusta promjenu velic¢ine forme (0, 1 ili 3); sadrzaj svojstva
Caption neka bude prazni string (“”).
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Odredivanje svojstava standardnih dijaloSkih okvira

Opéenito, korisnik odgovara na dijaloski okvir pruzanjem informacije te zatvaranjem
dijaloskog okvira naredbenim gumbima OK ili Cancel. Budu¢i da je dijaloski okvir
privremen, korisnik ga obi¢no ne treba micati, povecavati, smanjivati ili mu mijenjati
veli¢inu. Kao posljedica toga, rubovi promjenjive veli¢ine, kontrolni izbornik, te
gumbi za smanjivanje i povecavanje koji dolaze s novim formama nisu neophodni na
veéini dijaloskih okvira.

Ove dijelove mozete maknuti odredivanjem svojstava BorderStyle, ControlBox, Max-
Button i MinButton. Na primjer, dijaloski okvir About mogao bi koristiti sljedece
postavke svojstava.

svojstvo vrijednost ucinak

BorderStyle 1 Mijenja stil ruba u jednostruki nepromjenjivi, sprecavajucéi promjenu
veli¢ine dijaloskog okvira tijekom izvodenja.

ControlBox False Uklanja kontrolni izbornik.

MaxButton False Uklanja gumb za povecavanje, sprecavajuéi povecavanje dijaloskog
okvira tijekom izvodenja.

MinButton False Uklanja gumb za smanjivanje, spre¢avajuci povecavanje dijaloskog
okvira tijekom izvodenja.

Zapamtite da ako maknete kontrolni izbornik (ControlBox = False), morate korisniku
omoguciti drugi nacin izlaza iz dijaloskog okvira. To se uobicajeno radi dodavanjem
naredbenog gumba OK, Cancel ili Exit dijaloskom okviru te dodavanjem programskog

Dodavanje i postavljanje naredbenih gumba

Modalni dijaloski okviri moraju sadrzavati bar jedan naredbeni gumb za izlaz iz dija-
loskog okvira. Obicno se koriste dva naredbena gumba: jedan gumb za omogucavanje
korisniku da pokrene neku akciju, i jedan gumb za zatvaranje dijaloskog okvira bez
pravljenja ikakvih promjena. Obi¢no su vrijednosti svojstava Caption za te gumbe OK
i Cancel. U ovakvom primjeru, naredbeni gumb OK ima svojstvo Default postavljeno
na True, i gumb Cancel ima svojstvo Cancel postavljeno na True. Iako su OK i Cancel
najéesce koristeni gumbi, svaka druga kombinacija natpisa radit ¢e jednako dobro.

Dijaloski okviri koji prikazuju poruke obi¢no koriste kontrolu natpisa za prikaz poruke
o gresci ili upita korisniku, te jedan ili dva naredbena gumba za izvodenje akcije. Na
primjer, svojstvu Caption kontrole natpisa mozete dodijeliti poruku pogreske ili upit
korisniku, i Da ili Ne svojstvima Caption dva naredbena gumba. Kad korisnik odabere
Da, izvodi se jedna akcija; kad odabere Ne, pojavljuje se druga akcija.

Naredbeni gumbi na takvom tipu dijaloga obi¢no se nalaze u donjem ili desnom dijelu
dijaloskog okvira, a predodredeni gumb je gornji ili lijevi, kao §to je prikazano na slici
6.19.
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Slika 6.19 PoloZaj naredbenih gumba u dijaloSkim okvirima
Find

Eirnd What: I MsgBDx| j Fird Mest podrazumijevani gumb
Search

Directior: | All i Cancel
' Current Procedure =

& Current Module " Find Whole word Oy

Replace. ..
™ Current Project [ Match Case
= Selected Text [T Use Pattern Matching Help

dild].

Odredivanje svojstava Default, Cancel i Focus

Kontrole naredbenih gumba omogucuju sljedeca svojstva:
¢ Default

¢ Cancel

e Tablndex

e TabStop

Gumb s svojstvom Default bit ¢e odabran kad korisnik pritisne ENTER. Samo jedan
naredbeni gumb na formi moze imati svojstvo Default s vrijedno§¢u True. Pritisak
tipke ENTER poziva dogadaj Click podrazumijevanog naredbenog gumba. Ova osobi-
na djeluje povezano s kontrolom editiranja, kao Sto je okvir s tekstom. Na primjer,
korisnik moZze upisati podatak u okvir s tekstom te zatim pritisnuti ENTER za izazi-
vanje dogadaja Click umjesto odabira gumba OK.

Gumb s svojstvom Cancel bit ¢e odabran kad korisnik pritisne ESC. Samo jedan
naredbeni gumb na formi moze imati svojstvo Cancel s vrijedno$¢u True. Pritisak tipke
ESC poziva dogadaj Click naredbenog gumba za odustajanje. Gumb za odustajanje
moze takoder biti podrazumijevani naredbeni gumb. Za odredivanje gumba za odusta-
janje u dijaloskom okviru, postavite njegovo svojstvo Cancel na True.

Savjet Opdéenito, gumb koji ukazuje na najvjerojatniju ili najsigurniju akciju tre-
bao bi biti predodredeni gumb. Na primjer, u dijalosSkom okviru za zamjenu teksta,
predodredeni gumb bi trebao biti gumb za odustajanje (Cancel), a ne gumb za kom-
pletnu zamjenu (Replace All).

Mozete takoder odrediti i gumb koji ¢e imati fokus kad se prikaze dijaloski okvir.
Kontrola s najmanjom vrijednosti svojstva TabIndex imat ¢e fokus kad se prikaze
forma. Pritisak na tipku ENTER pozvat ¢e dogadaj Click predodredenog naredbenog
gumba ili naredbenog gumba koji ima fokus. Kako bi naredbenom gumbu dali fokus
kad se prikaze forma, postavite njegovo svojstvo TabIndex na 0 te svojstvo TabStop na
True. Mozete takoder upotrijebiti i postupak SetFocus za davanje fokusa odredenoj
kontroli kad se prikaze forma.
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Za vise informacija Pogledajte “Svojstvo TabIndex” i “Svojstvo TabStop” u bib-
lioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Langugage Reference.

IskljuCivanje kontrola na dijaloSkom okviru

Ponekad kontrole trebaju biti iskljucene jer bi u trenutnom smislu njihove akcije bile
neprikladne. Na primjer, kad se dijaloski okvir Find Visual Basica prikaze prvi put,
gumb Find Next je onemoguéen, kao $to je prikazano na slici 6.20. Kontrolu u
dijaloskom okviru mozete iskljuéiti postavljanjem njezinog svojstva Enabled na False.

Slika 6.20 Isklju¢ene kontrole na dijaloSkom okviru

Find
Eind 'What: I | j Riniel| iz I‘_ iskljueena kontrola
S ki |A" 'I (= I
" Current Procedure ey &I
& Current Module [ Fird Whols Ward Orly
Replace. ., I
" Current Project [T Match Case
" Selected Text [ Use Pattern Matching Help I

Kako iskljuciti kontrolu na dijaloSkom okviru

¢ Postavite svojstvo Enabled te kontrole na False. Na primjer:

cmdFindNext. Enabled = False
cmdReplace.Enabled = False

Prikaz korisnickog dijaloSkog okvira

Dijaloski okvir prikazujete na isti nacin na koji prikazujete bilo koju formu u aplikaci-
ji. Pocetna forma automatski se ucitava kod pokretanja aplikacije. Kad Zelite prikazati
iducu formu ili dijaloski okvir u aplikaciji, napisat éete programski kod koji ce je
ucitati i prikazati. Sliéno tome, kad Zelite da forma ili dijaloski okvir nestanu, napisat
¢ete kod koji ¢e ih izbaciti ili sakriti.

Sljedeci programski kod prikazuje dijaloski okvir About kad korisnik odabere stavku
About u izborniku Help:

Private Sub mnuHelpAbout_Click()
‘ Koristi se postupak Show s stilom = vbModal
za prikaz nacinskog dijaloskog okvira.
frmAbout.Show vbModal
End Sub

¢
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Izbori prikazivanja

Programski kod koji pisete odreduje kako ce se dijaloski okvir ucitati u memoriju i
prikazati. Sljedeca tablica opisuje razne zadatke prikazivanja formi te kljucne rijeci
koje se koriste za njihovo izvodenje.

zadatak klju€na rijec

Stvaranje korisnickog sucelja

Uc¢itaj formu u memoriju, Upotrijebite naredbu Load, ili pozovite svojstvo ili kontrolu na formi.

ali je nemoj prikazati.
Ucitaj 1 prikazi nenacinsku formu.  Upotrijebite postupak Show.
Ucitaj i1 prikazi nacinsku formu. Upotrijebite postupak Show s stilom = vbModal.
Prikazi ucitanu formu. Postavite njezino svojstvo Visible na True,
ili upotrijebite postupak Show.
Sakrij formu. Postavite njezino svojstvo Visible na False,
ili upotrijebite postupak Hide.

Sakrij formu i izbaci je iz memorije. Upotrijebite naredbu Unload.

Postupak Show ucitava formu i postavlja njezino svojstvo Visible na True. Argument
proslijeden postupku Show ukazuje stil dijaloskog okvira. Ako je argument sti/ ispu-
Sten ili ima vrijednost vbModeless ili 0 (standardno), dijaloski okvir je nemodalni; ako
ima vrijednost vbModal ili 1, dijaloski okvir je modalni.

Za izlaz iz dijaloskog okvira kad korisnik odabere OK ili Cancel, upotrijebite naredbu
Unload ili postupak Hide. Na primjer:

Unload frmAbout

-ili -

frmAbout.Hide

Naredba Unload brise dijaloski okvir iz memorije, dok postupak Hide samo mice dija-
loski okvir iz pogleda postavljajuci njegovo svojstvo Visible na False. Kad izbacite
formu, sama forma i sve njezzine kontrole izbacuju se iz memorije (ukljucujuéi sve
kontrole koje su bile ucitane tijekom rada). Kad skrijete formu, forma i njezine kont-
role ostaju u memoriji.

Kad trebate s¢uvati mjesto u memoriji, bolje je izbaciti formu, jer izbacivanje forme

oslobada memoriju. Ako Cesto koristite dijaloske okvire, mozete odabrati sakriti formu.

Skrivanje forme ¢uva sve podatke koji su joj dodani, ukljucujuci vrijednosti svojstava,
izlaz ispisa, te dinamicki stvorene kontrole. Skrivanjem forme, mozete nastaviti s
ukazivanjem na svojstva i kontrole skrivene forme u programskom kodu.
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Oblikovanje za razliCite tipove prikaza

Microsoft Windowsi nisu ovisni o uredaju — aplikacije temeljene na Windowsima
mogu se izvoditi na puno razli¢itih ra¢unala s razli¢itim razlu¢ivostima i dubinama
boje. Aplikacije koje napiSete u Visual Basicu ée takoder vjerojatno morati raditi na
razli¢itim tipovima zaslona; morate biti svjesni toga kad oblikujete aplikaciju.

Oblikovanje formi neovisnih o razlucivosti

U pravilu, Microsoft Visual Basic ne mijenja veli¢inu vasih formi i kontrola kad pro-
mijenite razlucivost ekrana. To znaci da ée forma koju ste oblikovali na razlu¢ivosti
1024 s 768 izac¢i van rubova ekrana kad bude prikazana na razlucivosti 640 s 480. Ako
zelite stvoriti forme i kontrole koje ¢e imati iste omjere bez obzira koju razlucivost
ekrana koristili, morat ¢ete oblikovati forme na najmanjoj razlucivosti, ili ¢ete svojoj
aplikaciji morati dodati programski kod koji mijenja forme.

Najjednostavniji nacin izbjegavanja problema s omjerima je oblikovanje vasih formi
na razlucivosti 640 s 480. Ako vise volite rad na vecoj razlucivosti, i dalje trebate biti
svjesni kako ¢e vasa forma izgledati na manjoj razlucivosti. Jedan nacin kontrole je
koriStenje prozora s polozajem forme u kojem mozete pregledati veli¢inu i polozaj va-
Se forme. Upotrijebite vodilice kako bi vidjeli koji ¢e dio ekrana biti vidljiv pri manjim
razlucivostima. Za ukljucivanje i iskljuc¢ivanje vodilica, kliknite desnom tipkom misa
unutar prozora s polozajem forme i odaberite stavku Resolution Guides u izborniku
precica.

Visual Basic takoder postavlja vasu formu tijekom izvodenja ovisno o njezinom po-
lozaju tijekom izrade aplikacije. Ako tijekom izrade radite na razlucivosti 1024 s 768 i
postavite formu u donji desni kut ekrana, ona mozda nece biti vidljiva kod izvodenja
na manjoj razlu¢ivosti. Kako bi to izbjegli, odredite pocetni polozaj vase forme tije-
kom izrade odabirom izbornika Startup Position u izborniku precica prozora s
polozajem forme.

Alternativno, polozaj forme mozete odrediti tijekom izvodenja programskim kodom u
dogadaju Form Load:

Private Sub Form_Load()
Me.Move 0, O
End Sub

Ovo ima isti uc¢inak kao postavljanje svojstava forme Top i Left na 0, ali postupak
Move to obavlja u jednom koraku.

Visual Basic koristi jedinicu mjere koja je neovisna o uredajima, twip, za izracunava-
nje veli¢ine i polozaja. Dva svojstva objekta Screen, TwipsPerPixelX i
TwipsPerPixelY, mogu biti upotrijebljena za utvrdivanje veli¢ine prikaza tijekom
izvodenja aplikacije. Koristenjem ovih svojstava, mozete napisati kod za prilagodbu
veli¢ine i1 polozaja vasih formi i kontrola:
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Private Sub PostaviKontrole()

Dim X As Integer

Dim Y As Integer

X = Screen.TwipsPerPixelX

Y = Screen.TwipsPerPixelY

Select Case X, Y

Case 15, 15
‘ Promjena velic¢ine i polozaja kontrola.
txtIme.Height = 200
txtIme.Width = 500
txtIme.Move 200, 200
Dodajte kod za ostale razlucivosti.

End Sub
Trebate takoder biti svjesni poloZaja samih prozora Visual Basica tijekom izrade apli-

kacije. Ako postavite projektni prozor uz desni rub ekrana na vecoj razlucivosti, on
mozda viSe nece biti dostupan kad otvorite va$ projekt na manjoj razlucivosti.

Oblikovanje za razliite dubine boja

Pri oblikovanju aplikacije, trebate takoder uzeti u obzir i moguénosti prikazivanja boja
na racunalima koja bi mogla izvoditi vasu aplikaciju. Neka ra¢unala mogu prikazivati
256 ili vise boja, druga su ograni¢ena na 16 boja. Ako oblikujete formu koristeéi paletu
s 256 boja, posljedica diteriranja (dithering, proces kojim se simuliraju boje koje nisu
dostupne) moze biti nevidljivost nekih elemenata forme kad se prikazuju s 16 boja.

Da biste izbjegli tu situaciju, najbolje je ograniciti koriStenje boja u vasoj aplikaciji na
16 standardnih boja Windowsa. One su predstavljene konstantama boja Visual Basica

(vbBlack, vbBlue, vbCyan, i tako dalje). Ako je nuzno koristiti vise od 16 boja u vasoj
aplikaciji, trebali bi zadrzati standardne boje za tekst, gumbe i ostale elemente sucelja.

Oblikovanje s korisnikom na pameti

Osim ako ne stvarate Visual Basic aplikacije strogo za vlastite potrebe, o vrijednosti
vasih kreacija presudit ¢e drugi. Korisnicko sucelje vase aplikacije ima najveci utjecaj
na misljenje korisnika — bez obzira na to kako je tehnicki briljantan ili dobro optimi-
ziran va$ programski kod, ako korisnik uvidi da je vasa aplikacija teska za koriStenje,
to nece biti primljeno dobro.

Kao programer, bez sumnje ste prisni s tehnoloskim aspektima rac¢unala. Lako je zabo-
raviti da vec¢ina korisnika ne razumije (i vjerojatno ih nije briga) tehnologiju koja se
nalazi iza aplikacije. Oni vide aplikaciju kao sredstvo dolaska do kraja: nacin obavlja-
nja nekog zadatka, idealno efikasniji nego §to bi bio bez pomo¢i racunala. Dobro
oblikovano korisnicko suéelje odjeljuje korisnika od pozadinske tehnologije, ¢ineci
jednostavnim obavljanje namjeravanog posla.
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Pri oblikovanju korisnickog sucelja vase aplikacije, trebate imati korisnika na pameti.
Kako jednostavno korisnik moze otkriti razne osobine vase aplikacije bez uputa? Kako
ée vasa aplikacija odgovoriti kad se pojavi pogreska? Sto cete pruziti kao pomog ili
korisnicku podrsku? Je li dizajn estetski ugodan korisniku? Odgovori na ova i druga
pitanja vezana uz dizajn usmjeren na korisnika obradena su u ovom dijelu.

Osnove oblikovanja sucelja

Ne morate biti umjetnik da biste stvorili krasno korisnicko sucelje — vecina nacela u
oblikovanju korisni¢kog sucelja jednaka je temeljnim nacelima oblikovanja koja se
poducavaju na bilo kojem pocetnom tecaju umjetnosti. Pocetna nacela oblikovanja sa-
stava, boje i ostalog odgovaraju jednako dobro ra¢unalnom ekranu kao i listu papira ili
platnu.

lako Visual Basic ¢ini lakim stvaranje korisnickog sucelja jednostavnim povlacenjem
kontrola na formu, malo planiranja unaprijed moze uciniti veliku razliku u upotreblji-
vosti vase aplikacije. Mogli bi razmisliti najprije o crtanju dizanja vaSe forme na papi-
ru, utvrdujuci koje su kontrole potrebne, relativnu vaznost razli¢itih elemenata, te
odnose medu kontrolama.

Sastav: izgled i osjecaj aplikacije

Sastav izgleda vaSe forme ne utje¢e samo na estetski izgled, on takoder ima i ogroman
utjecaj na upotrebljivost vase aplikacije. Sastav ukljucuje ¢imbenike kao $to su po-
stavljanje kontrola, dosljednost elemenata, prihvatljivost, koriStenje praznog prostora,
te jednostavnost dizajna.

Postavljanje kontrola

U vecini oblikovanja sucelja, nisu svi elementi jednake vaznosti. Nuzno je pazljivo
oblikovanje koje ¢e osigurati da vazniji elementi odmah budu ociti korisniku. Vaznim
ili Cesto pristupanim elementima treba dati istaknuti polozaj; manje vazni elementi tre-
bali bi biti postavljeni na manje istaknuta mjesta.

U vecini jezika, nauceni smo C¢itati s lijeva na desno, od vrha prema dnu stranice. Isto
vrijedi i za racunalni ekran — o¢i veéine korisnika najprije ¢e vidjeti gornji lijevi dio
ekrana, pa bi najvazniji elementi trebali biti postavljeni tamo. Na primjer, ako se infor-
macija na formi odnosi na kupca, polje s imenom trebalo bi biti prikazano tamo gdje
¢e odmah biti uoceno. Gumbi, kao OK ili Next, trebaju biti postavljeni u donjem
desnom dijelu ekrana; korisnik im uobic¢ajeno nece pristupiti sve dok ne zavrse rad s
formom.
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Grupiranje elemenata i kontrola je takoder vazno. Pokusajte logicki grupirati informa-
cije prema funkcijama ili odnosu. Buduéi da su njihove funkcije povezane, gumbi za
kretanje kroz bazu podataka trebali bi biti vizualno grupirani zajedno radije nego da su
rasijani po cijeloj formi. Isto vrijedi i za informacije; polja za ime i adresu se redovito
grupiraju zajedno, jer su blisko povezani. U veéini slucajeva, mozete upotrijebiti kont-
role okvira koje ¢e vam pomoc¢i u uévrséivanju odnosa medu kontrolama.

Dosljednost elemenata sucelja

Dosljednost je vrlina oblikovanja korisnickog sucelja. Dosljedan izgled i osjecaj stva-
raju sklad u aplikaciji — sve izgleda medusobno prilagodeno. Manjak dosljednosti u
vasem sucelju moze biti zbunjujué, te moze izgled aplikacije uciniti kaoti¢nim, neorga-
niziranim i banalnim, vjerojatno uzrokujuci i sumnju korisnika u pouzdanost aplikaci-
je.

Za vidljivu dosljednost, ustanovite strategiju oblikovanja i stilska pravila prije nego §to
pocnete razvoj. Elementi dizajna kao Sto su tipovi kontrola, standardi za veli¢inu i gru-
piranje kontrola, te izbor pisama mogu unaprijed biti odredeni. MozZete stvoriti prototi-
pove mogudéih dizajna koji ¢e vam pomoci u donosenju odluka o kona¢nom izgledu.

Siroka raznolikost kontrola dostupnih za koristenje u Visual Basicu mami na koristenje
svih kontrola. Izbjegavajte to iskuSenje; odaberite manji dio kontrola koje najbolje
odgovaraju vasoj odredenoj aplikaciji. lako za predstavljanje popisa informacija mogu
biti upotrijebljeni okvir s popisom, kombinirani okvir, te kontrole mreze i stabla,
najbolje je zadrZati se na jednom stilu gdje je to moguce.

Takoder, pokusajte koristiti prikladne kontrole; iako se kontrola okvira s tekstom moze
postaviti kao samo za Citanje i upotrijebiti za prikazivanje teksta, kontrola natpisa je
obicno prikladnija za takvu namjenu. Zadrzite dosljednost u postavljanju svojstava
vasih kontrola — ako koristite bijelu boju pozadine za tekst na jednom mjestu, nemojte
koristiti sivu na drugom osim ako za to ne postoji dobar razlog.

Dosljednost medu razli¢itim formama u vasoj aplikaciji vazna je za upotrebljivost. Ako
koristite sivu podlogu i trodimenzionalne efekte na jednoj formi, a bijelu podlogu na
drugoj, te forme ¢e izgledati nepovezane. Odaberite stil i zadrzite ga u cijeloj aplikaci-
ji, ¢ak i ako to za posljedicu ima reoblikovanje nekih osobina.

Prihvatljivost: obrazac slijedi funkciju

Prihvatljivost je vidljivi klju¢ funkcije objekta. Iako ovaj izraz moZze biti neuobicajen,
primjeri prihvatljivosti su svuda oko vas. Rucka na biciklu ima utore u koje postavljate
svoje prste, to je prihvatljivost gdje je ocigledno da je namijenjena hvatanju. Prekidaci
i gumbi za pritiskanje imaju prihvatljivost — samo pogledom na njih mozete razabrati
njihovu namjenu.

Korisnicko sucelje takoder upotrebljava prihvatljivost. Na primjer, trodimenzionalni
efekti koristeni na naredbenim gumbima daju im izgled kao da ih trebate pritisnuti.
Ako ste oblikovali naredbeni gumb s ravnim rubom, izgubit ¢ete njegovu prihvatljivost
i korisniku neée biti jasno da je to naredbeni gumb. Postoje slucajevi kad ravni gumbi
mogu biti prikladni, kao u igrama ili multimedijskim aplikacijama; to je u redu sve dok
zadrzite dosljednost kroz aplikaciju.

Stvaranje korisnickog sucelja
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Okviri s tekstom takoder pruzaju neku vrstu prihvatljivosti — korisnik oc¢ekuje da ce
okvir s rubom i bijelom podlogom sadrzavati tekst koji se moze mijenjati. lako je mo-
guce prikazati okvir s tekstom bez ruba (BorderStyle = 0), to ¢e mu dati izgled kon-
trole natpisa i korisniku nece biti o¢igledno da moze mijenjati tekst.

KoriStenje praznog prostora

Koristenje praznog prostora u vasem korisnickom sucelju moze pomoci pri naglasa-
vanju elemenata i pobolj$anju upotrebljivosti. Prazan prostor nije doslovno prazan —
ovaj izraz oznacava prostor izmedu i oko kontrola na formi. Previse kontrola na formi
moze voditi u zbrkano sucelje, otezavajuéi nalazenje pojedinog polja ili kontrole. Pra-
zan prostor trebate ukljuciti u vas dizajn tako da naglaSava elemente vaseg oblikova-
nja.

Dosljedan razmak izmedu kontrola te poravnavanje vodoravnih i okomitih elemenata
sredenim kolonama s jednakim razmakom medu linijama, tako je i sredeno sucelje
lakse Ccitati.

Visual Basic pruza nekoliko alata koje jednostavno podesavaju razmak, poravnanje i
veli¢inu kontrola. U izborniku Format mozete pronaéi naredbe Align, Make Same
Size, Horizontal Spacing, Vertical Spacing i Center In Form.

Neka bude jednostavno

Jednostavnost je mozda najvaznije nacelo oblikovanja sucelja. Kad je rije¢ o aplikaci-
vam pomoc¢i u stvaranju sucelja koje izgleda (i je) jednostavno za koristenje. Takoder,
s estetskog stajalista, Cist i jednostavan dizajn je uvijek pozeljniji.

Uobicajeni pocetni korak u stvaranju izgleda sucelja je pokusaj oblikovanja prema
objektima iz stvarnog svijeta. Zamislite, na primjer, da je od vas zatraZzeno stvaranje
aplikacije za ispunjavanje obrazaca osiguranja. Prirodna reakcija bilo bi oblikovanje
sucelja koje na ekranu izgleda identi¢no kao i obrazac na papiru. Takav nacin stvara
nekoliko problema: oblik i veliina papirnatog obrasca razlikuju se od onog na ekranu,
kopiranje obrasca prili¢no vas ogranicava na okvire s tekstom i kontrolne kudice, pa
nema stvarne prednosti za korisnika.

Daleko je bolje oblikovati vlastito sucelje, s omoguéavanjem ispisane kopije (s pregle-
dom ispisa) originalnog papirnatog obrasca. Stvaranjem logickih grupa polja s origi-
nalnog obrasca te koristenjem sucelja s karticama ili s nekoliko povezanih formi, mo-
zete predstaviti sve informacije bez potrebe da korisnik odmata ekran. Mozete takoder
koristiti i dodatne kontrole, kao okvir s popisom prethodno napunjen izborima, Sto
smanjuje koli¢inu tipkanja korisnika.

Vedinu aplikacija moZzete pojednostaviti postavljanjem rijetko koriStenih funkcija na
vlastite forme. Pruzanje predodredenih vrijednosti moze ponekad pojednostaviti apli-
kaciju; ako devet od deset korisnika odabire podebljano pismo, odredite podebljani
tekst kao standard radije nego da to korisnik mora odabrati svaki put (ne zaboravite
pruziti opciju za zaobilaZenje standarda). Carobnjaci takoder mogu pomoéi u poje-
dnostavljivanju slozenih ili rijetkih zadataka.
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Najbolji ispit jednostavnosti je promatranje vase aplikacije u upotrebi. Ako tipi¢ni
korisnik ne moze odmah obaviti zeljeni posao bez pomoéi, trebalo bi pristupiti
ponovnom oblikovanju.

KoriStenje boja i slika

Koristenje boja u vaSem sucelju moze povecati vidljivu privlac¢nost, ali se lako moze
pretjerati. Uz puno zaslona sposobnih prikazati milijune boja, primamljivo je upotri-
jebiti sve boje. Boja, kao i ostala temeljna nacela oblikovanja, moze biti problemati¢na
ako se pazljivo ne uzme u obzir u poc¢etnom oblikovanju.

Sklonost bojama je razlicita; ukus korisnika ne mora biti isti kao i vas. Boje mogu iza-
zvati jake osjecaje, a ako stvarate za medunarodnu publiku, neke boje mogu imati kul-
turolosko znaéenje. Obi¢no je najbolje ostati konzervativan, koristenjem mekih, neu-
tralnijih boja.

Naravno, na vas izbor boja moze takoder utjecati i tip krajnjih korisnika kao i ton i
raspolozenje koje Zelite prenijeti. Sjajne crvene, zelene ili Zute boje mogu biti pri-
kladne za aplikacije namijenjene djeci, ali ¢e teSko izazvati utisak financijskih obaveza
u bankarskoj aplikaciji.

Manje kolicine sjajnih boja mogu efikasno biti upotrijebljene za naglaSavanje ili pri-
vlacenje pozornosti na vazno podrucje. Po iskustvenom pravilu, trebali bi ograniciti
upotrebu boja u aplikaciji, a vasa shema boja trebala bi ostati dosljedna. Najbolje je
stalno koristiti standardnu 16-bojnu paletu ako je moguce; diteriranje moze uzrokovati
nestajanje nekih boja kod rada s 16-bojnim ekranom.

Pri koristenju boja odredenu vaznost ima i sljepoca na boje. Mnogo ljudi nije sposobno
uociti razliku izmedu razli¢itih kombinacija primarnih boja kao $to su crvena i zelena.
Nekome s takvim stanjem, crveni tekst na zelenoj pozadini bit ée nevidljiv.

Slike i ikone

Upotreba slika i ikona moze takoder povecati vizualno zanimanje za vasu aplikaciju,
ali opet, bitno je pazljivo oblikovanje. Slike mogu izraziti szete informacije bez po-
trebe za tekstom, ali razliciti ljudi Cesto razli¢ito shvadaju slike.

Alatne trake s ikonama za predstavljanje razli¢itih funkcija su koristan dio sucelja, ali
ako korisnik ne moze jasno prepoznati funkciju predstavljenu ikonom, one mogu biti
kontraproduktivne. Pri oblikovanju ikona alatne trake, pogledajte druge aplikacije kako
bi vidjeli koji su standardi ve¢ uspostavljeni. Na primjer, puno aplikacija koristi list
papira s preklopljenim kutom za predstavljanje ikone New File. Mozda postoji i bolja
metafora za tu funkciju, ali drugacije predstavljanje moglo bi zbuniti korisnika.

Takoder je vazno uzeti u obzir kulturolosko znacenje slika. Puno aplikacija koristi
sliku postanskog sanducica seoskog stila za zastavicom (slika 6.21) za predstavljanje
funkcija poste. To je uglavnom americka ikona; korisnici u drugim zemljama ili kul-
turama vjerojatno je neée prepoznati kao postanski sanducic.
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Slika 6.21 lkona koja predstavlja poStanski sanduci¢

o

Pri oblikovanju vlastitih ikona i slika, pokusajte ih odrzati jednostavnima. Slozene
slike s puno boja ne smanjuju se dobro kad se prikazuju kao 16 puta 16 piksela velike
ikone na alatnoj traci, ili kad se prikazuju na veéim razlucivostima.

Odabir pisama

Pisma (fontovi) su takoder vazan dio vaseg korisnickog sucelja, jer ¢esto prenose vaz-
ne informacije korisniku. Trebate odabrati pisma koja ¢e biti lako citljiva na razli¢itim
razluc¢ivostima i razli¢itim tipovima prikazivanja. Najbolje je zadrzati se na jednostav-
nim pismima tipa sans serif ili serif, gdje je to moguce. Ukrasna pisma tipa script
opcenito izgledaju bolje pri ispisu nego na ekranu, i mogu biti tesko Citljiva pri malim
veli¢inama.

Osim ako ne namjeravate distribuirati pisma zajedno s svojom aplikacijom, trebate se
drzati standardnih pisama Windowsa kao $to su Arial, New Times Roman ili System.
Ako racunalo korisnika ne sadrzi odredeno pismo, zamijeniti ¢e ga nekim sli¢nim pis-
mom, rezultat Cega moze biti potpuno drugaciji izgled od namjeravanog. Ako obliku-
jete za medunarodnu publiku, trebate istraziti koja su pisma dostupna u ciljnim jezici-
ma. Takoder, trebate uzeti u obzir i Sirenje teksta kod oblikovanja za druge jezike —

stringovi teksta mogu se prosiriti i do 50% u nekim jezicima.

Ponovno, dosljednost oblikovanja vazna je u izboru pisama. U veéini slucajeva, u jed-
noj aplikaciji ne bi trebali koristiti viSe od dva pisma u dvije ili tri razlicite veliine.
Previse razli¢itih pisama moze vasoj aplikaciji dati izgled poruke otmicara za trazenje
otkupa.

Oblikovanje za upotrebljivost

Upotrebljivost bilo koje aplikacije bezuvjetno odreduje sam korisnik. Oblikovanje
sucelja je ponavljajuci proces; rijetko ée prvi pokusaj oblikovanja sucelja za vasu
aplikaciju kao rezultat dati savrSeno sucelje. Uklju¢ivanjem korisnika u ranim koraci-
ma procesa oblikovanja, mozete s manje napora stvoriti bolje i upotrebljivije sucelje.

Sto je dobro sugelje?

Najbolje mjesto za pocetak kad oblikujete korisnicko sucelje je pogled na neke od
najprodavanijih aplikacija Microsofta i drugih tvrtki; na kraju krajeva, sve one vjero-
jatno nisu postale najprodavanije zbog loSih sucelja. Pronaci éete puno zajednickih
osobina, kao $to su alatne trake, statusne trake, plutajuci savjeti, izbornici osjetljivi na
kontekst te dijalozi s karticama. Nije slu¢ajnost da Visual Basic pruza moguénost
dodavanja svega toga u vase aplikacije.
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Mozete takoder posuditi i nesto iz svog iskustva korisnika softvera. Razmislite o ne-

kim aplikacijama koje ste koristili; §to je radilo, $to nije, i kako bi to mogli popraviti.
Zapamtite da, unato¢ tome, vase osobne sklonosti i odbojnosti ne moraju odgovarati

korisni¢kim zeljama; trebat ¢ete usporediti svoje ideje s njihovim.

Vjerojatno ste uocili kako vecina uspjesnih aplikacija pruza moguénost prilagodavanja
razli¢itim Zeljama korisnika. Na primjer, aplikacija Microsoft Windows Explorer do-
pusta korisnicima kopiranje datoteka uz pomo¢ izbornika, naredbi tipkovnicom ili
povlacenjem i ispustanjem. Pruzanje izbora ¢e prosiriti privlacnost vase aplikacije; kao
minimum trebali bi omoguditi pristup svim funkcijama i miSem i tipkovnicom.

Smjernice Windows sucelja

Jedna od najveéih prednosti Windows operativnog sustava je Sto on predstavlja zajed-
nicko sucelje kroz sve aplikacije. Korisnik koji zna koristiti jednu aplikaciju temeljenu
na Windowsima trebao bi biti sposoban lako nauciti bilo koju drugu. Na Zalost, aplika-
cije koje odlutaju predaleko od smjernica ustanovljenog sucelja ne uce se tako lako.

Izbornici su dobar primjer toga — vecina aplikacija temeljenih na Windowsima slijedi
standard postavljanja izbornika File na lijevoj strani, zatim slijede dodatni izbornici
kao $to su Edit i Tools, zavrSavajuéi izbornikom Help na desnoj strani. Moglo bi se
raspravljati o tome je li Documents bolje ime od File, i treba li izbornik Help biti prvi.
Nista vas ne sprecava da tako napravite, ali takvim postupkom ¢éete zbuniti svoje koris-
nike 1 smanjiti upotrebljivost svoje aplikacije. Korisnici ¢e morati zastati i razmisljati
prebacujudéi se svaki put izmedu vase i ostalih aplikacija.

Postavljanje podizbornika je takoder vazno. Korisnici o¢ekuju naredbe Copy, Cut i
Paste unutar izbornika Edit; postavljanje u izbornik File bit ¢e potpuno zbunjujuce. Ne
odstupajte od ustanovljenih smjernica osim ako za to nemate dobar razlog.

Ispitivanje upotrebljivosti

Najbolji nacin ispitivanja upotrebljivosti vaseg sucelja je ukljucivanje korisnika tije-
kom postupka oblikovanja. Bez obzira oblikujete li veliku sveobuhvatnu aplikaciju ili
malu aplikaciju za ograni¢enu upotrebu, postupak oblikovanja je prilicno slican.
Koriste¢i ustanovljene smjernice oblikovanja, zapocet éete oblikovanjem sucelja na
papiru.

Idu¢i korak je stvaranje jednog ili viSe prototipova, oblikujuéi vase forme u Visual
Basicu. Trebate dodati dovoljno programskog koda kako bi prototip radio: prikazivanje
formi, popunjavanje okvira s popisom pokusnim podacima i tako dalje. Nakon toga ste
spremni poceti ispitivanje upotrebljivosti.
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Ispitivanje upotrebljivosti moze biti nesluzbeni proces, gdje ispitujete dizajn s nekolici-
nom korisnika, ili sluzbeni proces u postoje¢em laboratoriju. Na oba nacina, svrha je
ista — ucenje iz prve ruke, od samih korisnika, gdje dizajn djeluje te gdje su potrebna
poboljsanja. Umjesto ispitivanja korisnika, djelotvornije je jednostavno pustiti korisni-
ka u nesmetanom radu s aplikacijom i promatrati ga. Neka korisnik izgovara svoj tijek
misli dok pokusava napraviti niz zadataka: “Zelim otvoriti novi dokument, pa éu po-
gledati u izborniku File”. ZabiljeZite mjesta gdje dizajn suéelja ne odgovara tijeku
misli korisnika. Ispitujte s vise korisnika; ako uocite da nekoliko korisnika ima prob-
leme s odredenim zadatkom, taj zadatak vjerojatno trazi vise paznje.

U idué¢em koraku, pregledajte svoje biljeske i razmislite kako promijeniti sucelje da
bude upotrebljivije. Napravite promjene u vasem sucelju i ponovno ga ispitajte. Jed-
nom kad budete zadovoljni upotrebljivoséu voje aplikacije, spremni ste za programi-
ranje. Tijekom procesa razvoja povremeno trebate ispitati jesu li pretpostavke na koji-
ma je stvoren prototip ispravne.

Otkrivanje osobina

Jedan od klju¢nih pojmova u ispitivanju upotrebljivosti je mogucnost otkrivanja osobi-
na. Ako korisnik ne moze otkriti kako upotrijebiti neku osobinu (ili ¢ak da osobina po-
stoji), ta osobina je od male koristi. Na primjer, veéina korisnika operativnog sustava
Windows 3.1 nije bila svjesna da se kombinacija tipki ALT i TAB mozZze koristiti za
prebacivanje izmedu otvorenih aplikacija. Nigdje u sucelju nije postojao nagovjestaj
koji bi pomogao korisnicima da otkriju tu osobinu.

Za ispitivanje mogucnosti otkrivanja osobine, zatrazite od korisnika da izvede zadatak
bez vaseg objasnjenja kako to napraviti (na primjer “Stvori novi dokument koristenjem
predloska za pismo”). Ako on to ne moZe napraviti, ili ¢e mu trebati nekoliko pokusa-
ja, trebalo bi poraditi na otkrivanju te osobine.

Kad stvari krenu pogresno:
suradnja s korisnicima

U idealnom svijetu, softver i hardver bi uvijek trebali raditi bezgresno, a korisnici
nikad ne bi grijesili. Stvarnost odreduje da se pogreske mogu i hoce dogadati. Dio
oblikovanja korisnickog sucelja ukljucuje odlucivanje kako ¢e aplikacija odgovoriti
kad stvari krenu pogresno.

Uobicajeni odgovor je prikaz dijaloskog okvira koji od korisnika trazi odgovor kako ¢e
se aplikacija suociti s problemom. Manje uobicajen (ali bolji) odgovor bio bi jednos-
tavno rjeSavanje problema bez optereéivanja korisnika. Na kraju krajeva, korisnik je
uglavnom usredotoc¢en na obavljanje zadatka, a ne na tehni¢ke detalje. Pri oblikovanju
vaseg korisnickog sucelja, razmislite o mogucéim pogreskama i odlucite koje od njih
traze akciju korisnika, a koje se mogu rijesiti programiranjem.
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Stvaranje pametnih dijaloskih okvira

Ponekad se u vasoj aplikaciji javlja pogreska i tada je potrebno donijeti odluku koja ée
rijesiti situaciju. To se obi¢no dogada u grani vaSeg programskog koda — izrazu
If...Then ili izrazu Case. Ako odluka zahtijeva akciju korisnika, pitanje se obi¢no po-
stavlja korisniku upotrebom dijaloskog okvira. Dijaloski okviri su dio vaSeg kori-
snickog sucelja, 1 kao kod ostalih dijelova sucelja, njihov dizajn ima ulogu u upotre-
bljivosti vase aplikacije.

Ponekad se ¢ini kako su vecinu dijaloskih okvira oblikovali programeri koji nikad nisu
sudjelovali u inteligentnoj raspravi s drugim ljudskim bi¢em. Poruka kao “Sektor tvr-
dog diska C: je ostecen ili nedostupan. Odustati, pokusati ponovno, zanemariti?” (po-
gledajte sliku 6.22) malog je znacenja prosjecnom korisniku. To je kao da vas kono-
barica pita “Nemamo vise juhe ili je kuhinja zapaljena. Odustati, pokusati ponovno,
zanemariti?”. Kako bi odgovorili? Bitno je izraziti pitanja (i izbor odgovora) tako da to
korisnik moze razumjeti. U prethodnom primjeru, bolja poruka bila bi “Postoji pro-
blem s spremanjem datoteke na pogon C. Snimiti datoteku na pogon A, Odustati od
snimanja datoteke?”.

Slika 6.22 Koji dijaloSki okvir sadrzZi jasniju poruku?
Fatal Disk Error 5]

Q A gector of fised disk C: iz comupted or inaccessible.

Retry | lgnare |

Unable to Save File as Requested E

® There iz a problem saving your file on drive C.

i Save file on drive & § Dan't zave the file |

Kad stvarate dijaloske okvire za svoju aplikaciju, imajte korisnika na umu. Prenosi li
poruka korisniku upotrebljivu informaciju? Je li lako razumljiva? Predstavljaju li na-
redbeni gumbi jasne izbore? Jesu li izbori prikladni danoj situaciji? Imajte na pameti
da je dovoljan samo jedan okvir s dosadnom porukom pa da korisnik stekne los utisak
o vasoj aplikaciji.

Kad oblikujete vlastite korisni¢ke dijaloske forme, pokusajte se drzati standardnog
stila. Ako cete se previse razlikovati od izgleda standardnih okvira s porukom, korisnik
to mozda nece prepoznati kao dijaloski okvir.

Za viSe informacija Da biste naugili viSe o dijalozima, pogledajte “Dijaloski
okviri” ranije u ovom poglavlju.

Stvaranje korisnickog sucelja
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Rukovanje pogreSkama bez dijaloskih okvira

Nije uvijek neophodno prekinuti korisnika u radu kad se pojavi pogreska. Ponekad je
pozeljnije obraditi pogresku programskim kodom bez obavjestavanja korisnika, ili
upozoriti korisnika na nacin koji nece sporiti njegov tijek rada. Dobar primjer ove
tehnike je svojstvo automatskog ispravljanja AutoCorrect u aplikaciji Microsoft Word:
ako je uobicajena rije¢ pogresno napisana, Word ¢ée je automatski popraviti; ako je
pogresno napisana manje uobicajena rije¢, ona ¢e biti podcrtana crveno tako da je
korisnik moze ispraviti kasnije.

Postoji niz tehnika koje mozete koristiti; na vama je da odlucite koje su tehnike prik-
ladne za vasu vlastitu aplikaciju. Evo nekoliko savjeta:

¢ Dodajte funkciju Undo u izbornik Edit. Radije nego da prekidate korisnika dija-
loskim okvirom s potvrdom za brisanja i sli¢ne dogadaje, vjerujte da je donio pravu
odluku i omoguéite mu funkciju Undo za slucaj da se kasnije predomisli.

e Prikazujte poruke na statusnoj traci ili ikoni. Ako pogreska ne utjece na posao kojim
se korisnik trenutno bavi, ne zaustavljajte aplikaciju. Upotrijebite statusnu traku ili
upozoravajucu ikonu bljestavih boja kako bi upozorili korisnika — on moze obraditi
problem kad bude spreman.

e [spravite problem. Ponekad je rjeSenje pogreske ocigledno. Na primjer, ako je disk
pun kad korisnik pokuSa spremiti datoteku, provjerom sustava pronadite prostor na
drugim pogonima. Ako ima raspolozivog prostora, spremite datoteku; postavite
poruku na statusnu traku kako bi korisnik znao $to ste napravili.

¢ Sacuvajte poruku za kasnije. Nisu sve pogreske kriti¢ne i ne traze trenutnu paznju;
razmislite o njihovom biljeZenju u neku datoteku i prikazivanju korisniku kad izlazi
iz aplikacije ili u neko drugo prikladno vrijeme. Ako korisnik napravi moguéu po-
gresku tijekom upisa (na primjer, Ucila umjesto Ulica), zabiljezite to. Dodajte gumb
za ponovni pregled upisa i funkciju za prikaz razliitosti tako da ih korisnik moze
ispraviti.

e Nemojte napraviti nista. Ponekad pogreska nije dovoljno vazna da zavrijedi upo-
zorenje. Na primjer, Cinjenica da je pisa¢ na LPT1 ostao bez papira ne znaci puno
sve dok niste spremni za ispis. Cekajte sve dok poruka ne bude prikladna trenutnom
zadatku.

Za vise informacija Kako bi naudili vise o tehnikama rukovanja pogreskama,
pogledajte 13. poglavlje “TraZenje i obrada gresaka”.

Oblikovanje modela za podrSku korisnika

Bez obzira na to koliko je krasno vase sucelje, bit e trenutaka kad ée korisnik trebati
podrsku. Model podrske korisniku za vaSu aplikaciju ukljucuje stvari kao §to su stalna
pomoc¢ i tiskana dokumentacija; moze takoder sadrzavati i sredstva za pomo¢ korisniku
kao §to su plutajuéi savjeti, statusne trake, pomo¢ “Sto je ovo” i Garobnjake.
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Model podrske korisniku trebao bi biti oblikovan kao i svaki drugi dio vase aplikacije:
prije nego Sto pocnete s razvojem. Sadrzaj vaseg modela ¢e mijenjati ovisno o slozeno-
sti aplikacije i tipu krajnjeg korisnika.

Pomoc¢ i dokumentacija

Stalna pomo¢ je vazan dio svake aplikacije — obi¢no je to prvo mjesto gdje ¢e korisnik
pogledati ako ima pitanje. Cak i jednostavna aplikacija trebala bi pruziti pomo¢; pro-
pust pruzanja pomoci jednak je pretpostavci da vasi korisnici nikad neée imati pitanja.

Pri oblikovanju vaseg sustava pomoci, imajte na umu da je njezina prvenstvena svrha
odgovaranje na pitanja. Kad stvarate imena tema i ulazne indekse pokusajte razmisljati
kao korisnik; na primjer, upotreba “Kako ¢éu oblikovati stranicu” bolja je od “izbornik
Edit, stavka Page Format™ i u¢init ¢e vaSe teme lak$ima za pronalaZenje. Ne zaboravite
osjetljivost na sadrzaj; vecina korisnika osjeca se razocaravajuce ako na odredenom
mjestu pritisnu F1 za pomo¢ i nadu se na stranici pomoéi “Sadrzaj”.

Pojmovna dokumentacija, tiskana i/ili na kompaktnom disku, korisna je za sve, pa i
najmanje, aplikacije. Ona moze pruziti informacije koje bi bilo tesko pruziti u kraéim
temama stalne pomoci. Na kraju, trebali bi pruziti i dokumentaciju u obliku datoteke
ReadMe koju korisnik moze ispisati ako zeli.

Sredstva korisniCke pomodi

Unutar korisnickog sucelja postoji nekoliko tehnika za pruzanje pomoéi korisniku.
Visual Basic pojednostavljuje to dodavanjem plutajucih savjeta, pomoéi “Sto je to”,
prikaza statusa i carobnjaka va$oj aplikaciji. Na vama je da odlucite koja su od tih
sredstava prikladna vasSoj aplikaciji.

ToolTips

ToolTips, slika 6.23, su odli¢an nacin prikazivanja informacije korisniku dok upravlja
korisni¢kim suceljem. ToolTip je mali natpis koji se prikazuje kad se pokaziva¢ misa
odredeno vrijeme drZi iznad kontrole, i obi¢no sadrzava opis funkcija kontrole. Iako se
obi¢no koriste u suradnji s alatnim trakama, ToolTipi ée takoder dobro raditi i s gotovo
svakim dijelom sucelja.

Slika 6.23 ToolTip za alatnu traku Visual Basica

‘g, Optimize - Microsoft Visual Basic [g

File Edit Yiew Project Farmat Debug

Hgv-‘i’:a,vlﬁnlgé )

Veéina kontrola Visual Basica sadrzi jedno svojstvo za prikazivanje ToolTipa: svojstvo
ToolTipText. Sljedeci programski kod ¢e ostvariti ToolTip za naredbeni gumb imena
cmdTiskaj:

cmdTiskaj.ToolTipText = “Ispisuje trenutni dokument”
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Kao i kod ostalih dijelova sucelja, budite sigurni da tekst jasno izrazava zeljenu poruku
korisniku.

Za vise informacija Kako bi naudili vise o ToolTipu, pogledajte “Svojstvo
ToolTipText” u biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Langugage Reference.

Pomo¢ “Sto je to” (What'’s this)

Pomoé “Sto je to” pruza vezu s tekstom pomo¢i koji se pojavljuje u plutajuéem okviru
(pogledajte sliku 6.24) kad korisnik odabere pomo¢ “Sto je to” (What’s This Help) i
klikne pripadajuéim kursorom na kontrolu. Pomoé “Sto je to” moze biti pozvana gum-
bom na alatnoj traci, stavkom izbornika ili gumbom koji se nalazi na naslovnoj traci
dijaloskog okvira.

Slika 6.24 Plutajuéi prozor pomoéi “Sto je to”

RE
Spelling button (Standard toolbar)

Checks spelling in the active document, including
the text in headers, footers, footnotes, endnotes, and
annotations.

Kako omoguditi pomo¢ “Sto je to” iz izbornika ili alatne trake
1. Odaberite kontrolu za koju Zelite pruziti pomoc¢.

2. U prozoru s svojstvima, odaberite svojstvo WhatsThisHelpID.

(98]

. Upisite kontekstni identifikacijski broj za pripadajucu pomoc u plutajuéem
okviru.

. Ponovite korake 1 do 3 za svaku dodatnu kontrolu.
. Odaberite formu.

. U prozoru s svojstvima, postavite svojstvo forme WhatsThisHelp na True.

N N W B

. U dogadaju Click izbornika ili gumba alatne trake, upisite sljedece:
imeforme.WhatsThisHelp

Kad korisnik klikne na gumb ili izbornik, pokaziva¢ misa ¢e se promijeniti u
pokaziva¢ pomoéi “Sto je to”.
Za ukljugivanje pomoéi “Sto je to” na naslovnoj traci korisni¢ke dijalogke forme,
postavite svojstva forme WhatsThisButton i WhatsThisHelp na True.

Za vide informacija Kako bi nau¢ili vise o pomodéi “Sto je to”, pogledajte
“Svojstvo WhatsThisHelp” i “Svojstvo WhatsThisButton” u biblioteci Microsoft
Visual Basic 6.0 Langugage Reference.
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Prikaz statusa

Prikaz statusa moze se takoder upotrijebiti za pruzanje podrske korisniku na otprilike
isti na¢in kao i ToolTips. Prikazi statusa su dobar nacin pruzanja uputa ili poruka koje
ne bi stale u ToolTip. Kontrola statusne trake ukljucena u Professional i Enterprise
verzije Visual Basica dobro obavlja prikazivanje poruka; kontrola natpisa moze
takoder biti upotrijebljena za prikaz statusa.

Tekst ispisan u prikazu statusa moze biti azuriran na jedan od dva nacina: dogadajem
GotFocus kontrole ili forme, ili dogadajem MouseMove. Ako Zelite upotrijebiti prikaz
statusa kao sredstvo ucenja, dodajte stavku u izbornik Help koja ¢e ukljucivati i
iskljucivati njegovo svojstvo Visible.

Kako dodati prikaz statusa
1. Dodajte vaSoj formi kontrolu natpisa.
2. Odaberite kontrolu za koju zelite prikazati poruku.
3. Dodajte sljede¢i programski kod u dogadaj MouseMove (ili GotFocus) te kontrole:

imekontrolenatpisa.Caption = “Upisite datum rodenja u to polje”

Kad korisnik pomakne misa iznad kontrole, poruka ¢e biti ispisana u
kontroli natpisa.

4. Ponovite korake 2 1 3 za svaku dodatnu kontrolu.

Carobnjaci

Carobnjak je sredstvo pomoéi korisniku koje korisnika vodi korak po korak kroz po-
stupak, radeéi s stvarnim podacima korisnika. Carobnjaci se obi¢no koriste za pruZanje
podrske za odredeni zadatak. Oni pomazu korisniku u ostvarivanju zadatka koji bi ina-
¢e zahtijevao poduzi (i nezeljeni) teCaj ucenja; oni pruzaju struéne informacije koris-
niku koji jos nije postao stru¢njak.

Professional i Enterprise verzije Visual Basica sadrzavaju alat za stvaranje ¢arobnjaka
nazvan Wizard Manager.

Za viSe informacija Kako bi naudili vise o ¢arobnjacima, pogledajte “Koristenje
Carobnjaka i dodataka” u 4. poglavlju “Upravljanje projektima”.
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7. POGLAVLJE

KoriStenje standardnih
kontrola Visual Basica

Kontrole upotrebljavate za dobivanje podataka od korisnika te za prikazivanje izlaznih
podataka. Neke od kontrola koje mozete koristiti u vasoj aplikaciji ukljucuju okvire za
tekst, naredbene gumbe i okvire s popisom. Ostale kontrole omogucuju vam pristup
podacima drugih aplikacija i procesa kao da je udaljena aplikacija dio vaseg koda.
Svaka kontrola ima vlastiti skup svojstava, postupaka i dogadaja. Ovo poglavlje upo-
znaje vas s standardnim kontrolama Visual Basica.

Za vise informacija Pogledajte “KoriStenje ActiveX kontrola” u dijelu Microsoft
Visual Basic 6.0 Component Tools Guide biblioteke Microsoft Visual Basic 6.0
Reference Library za detaljnije informacije o ActiveX kontrolama dostupnim u
Professional i Enterprise verzijama Visual Basica.

Sadrzaj

e Uvod u kontrole Visual Basica

¢ Provjera valjanosti podataka u kontroli ogranicavanjem fokusa
¢ Rad s matricama kontrola

¢ Koristenje kontrole ADO podataka

¢ Koristenje kontrole kontrolne kuéice

e Koristenje kontrole kombiniranog okvira

¢ Koristenje kontrole naredbenog gumba

¢ Koristenje kontrole opceg dijaloga

¢ Koristenje kontrole podataka

¢ Koristenje kontrola kombiniranog okvira za podatke i okvira s popisom podataka
¢ Koristenje kontrole mreze s podacima

¢ Koristenje kontrola datotecnog sustava

¢ Koristenje kontrole okvira

¢ Koristenje kontrole hijerarhijske fleksibilne mreze
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e Koristenje kontrola vodoravne i okomite trake za pomicanje
e Koristenje kontrole slike

e KoriStenje kontrole natpisa

e Koristenje kontrole linije

o Koristenje kontrole okvira s popisom
¢ Koristenje kontrole OLE spremnika

¢ Koristenje kontrole gumba izbora

e Koristenje kontrole okvira za sliku

e Koristenje kontrole udaljenih podataka
e Koristenje kontrole lika

¢ Koristenje kontrole okvira s tekstom

¢ Koristenje kontrole mjeraca vremena

Primjeri aplikacija: Alarm.vbp, Calc.vbp,
Controls.vbp, Flex.vbp, Winseek.vbp

Vedina primjera programskog koda u ovom poglavlju uzeta je iz aplikacija Alarm.vbp,
Calc.vbp, Controls.vbp, Flex.vbp i Winseek.vbp. Ove aplikacije nalaze se u direktoriju
Samples.

Uvod u kontrole Visual Basica

Alatni okvir Visual Basica sadrzi alate koje upotrebljavate za stvaranje kontrola na
vasoj formi.

Slika 7.1 Alatni okvir Visual Basica

General I
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Vrste kontrola

U Visual Basicu postoje tri opcenite kategorije kontrola:

C

Ugradene kontrole, kao $to su naredbeni gumbi i kontrole okvira. Ove kontrole
nalaze se unutar datoteke .exe Visual Basica. Ugradene kontrole uvijek su ukljucene
u alatni okvir, za razliku od ActiveX kontrola i dodatnih objekata, koji mogu biti
maknuti iz i dodani u alatni okvir.

ActiveX kontrole, koje postoje kao posebne datoteke s nastavkom .ocx. Ovdje su
ukljucene kontrole koje su dostupne u svim verzijama Visual Basica (kontrole kom-
biniranog okvira s podacima, okvira s popisom podataka i slicne) te kontrole koje su
dostupne samo u Professional i Enterprise verzijama (kao kontrole prikaza popisa,
alatne trake, animacije i dijaloga s karticama). Dostupno je i puno ActiveX kontrola
drugih proizvodaca.

Napomena Kontrole ¢ije datoteke imaju nastavak .vbx koriste stariju
tehnologiju i mogu se pronaci u aplikacijama napisanim u starijim verzijama
Visual Basica. Kad Visual Basic otvori projekt koji sadrzi .vbx kontrolu, stan-
dardni postupak je zamjena .vbx kontrole .ocx kontrolom, ali samo ako je dos-
tupna .ocx verzija kontrole. Pogledajte odlomak “Azuriranje starijih verzija kon-
trola Visual Basica” kasnije u ovom poglavlju za informacije o azuriranju kontro-
la na .ocx format.

Dodatni objekti, kao $to je objekt radnog lista Microsoft Excela koji sadrzi popis
svih zaposlenika vaSe firme, ili objekt kalendara Microsoft Projecta koji sadrzi
informacije planiranja za projekt. Buduéi da ovi objekti mogu biti dodani u alatni
okvir, mozemo ih smatrati kontrolama. Neki od ovih objekata takoder podrzavaju
automatizaciju (nekad zvanu OLE automatizacija), §to vam omogucuje programi-
ranje objekata druge aplikacije iz Visual Basic aplikacije. Pogledajte 9. poglavlje
“Programiranje objektima”, za vise informacija o automatizaciji.

Pogledajte odlomak “Koristenje ActiveX kontrola” u vodi¢u Microsoft Visual Basic

6.0 Component Tools Guide za vise informacija o ActiveX kontrolama dostupnim u

P

rofessional i Enterprise verzijama Visual Basica.

Ugradene kontrole

S

ljedeca tablica rezimira ugradene kontrole koje se mogu pronaéi u alatnom okviru

Visual Basica.

ikona ime kontrole ime klase opis
d kontrolna kucica CheckBox Prikazuje izbor toc¢no/neto¢no ili da/ne. Istovreme-
no mozete potvrditi bilo koji broj kontrolnih kuéica
na formi.
B kombinirani okvir ComboBox Sjedinjuje okvir s tekstom i okvir s popisom.

Dopusta korisniku upis izbora ili odabir stavke s
spustajuéeg popisa.
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ikona ime kontrole ime klase opis

] naredbeni gumb CommandButton IzvrSava naredbu ili akciju kad ga korisnik odabere.

= podaci Data Omoguduje vam povezivanje s postoje¢om bazom

% podataka i prikaz informacija iz nje na vasim
formama.

okvir s popisom DirListBox Prikazuje popis s kojeg korisnik
direktorija moze odabrati direktorije i staze.
okvir s popisom DriveListBox Prikazuje popis s kojeg korisnik moze odabrati

= pogonskih uredaja valjane pogone.

okvir s popisom FileListBox Prikazuje popis s kojeg korisnik moze odabrati

datoteka datoteke.

] okvir Frame Pruza vizualni i funkcionalni spremnik za kontrole.

e vodoravne i okomite ~ HScrollBar i Omogucuje korisniku dodavanje traka za

trake za pomicanje VScrollBar pomicanje kontrolama koje ih ne podrzavaju

= automatski (nisu iste kao i trake ugradene u neke

&l kontrole).

slika Image Prikazuje bitmapirane slike, ikone ili Windows

metadatoteke, JPEG ili GIF datoteke; djeluje kao
naredbeni gumb kad se klikne na nju.

A natpis Label Prikazuje tekst kojeg korisnik ne moze mijenjati
niti direktno utjecati na njega.

. linija Line Dodaje segment ravne linije na formu.

EH okvir s popisom ListBox Prikazuje popis stavki s kojeg korisnik moze birati.

OLE spremnik OLE Umecée podatke u Visual Basic aplikaciju.

- gumb izbora OptionButton Kontrola gumba izbora, kao dio grupe s drugim
gumbima izbora, prikazuje viSestruke izbore, od
kojih korisnik moze odabrati samo jedan.

okvir za sliku PictureBox Prikazuje bitmapirane slike, ikone ili Windows
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ikona ime kontrole ime klase opis

lik Shape Dodaje pravokutnik, kvadrat, elipsu ili krug na
formu, okvir ili okvir za sliku.

[ okvir s tekstom TextBox Pruza podrudje za upis ili prikaz teksta.

mjera¢ vremena Timer Izvrsava dogadaje mjeraca u odredenim
vremenskim razmacima.

Napomena Alat pokazivaca (prvi alat u alatnom okviru) sluzi za pomicanje
formi i kontrola te za promjenu njihovih veli¢ina. On nije kontrola.

Standardne ActiveX kontrole

Learning verzija Visual Basica sadrzi niz ActiveX kontrola (oznacenih kao standardne
ActiveX kontrole) koje omogucuju dodavanje naprednih osobina vasim aplikacijama.
ActiveX kontrole imaju nastavak .ocx imena datoteke i mozete ih upotrijebiti u svom
projektu tako da ih ru¢no dodate u alatni okvir.

Sljedeca tablica rezimira standardne ActiveX kontrole dostupne u Learning verziji
Visual Basica.

ikona ime kontrole ime klase opis

op¢i dijalog CommonDialog Pruza standardan skup dijaloskih okvira za
operacije kao §to su otvaranje i spremanje datoteka,
podesavanje ispisa, te odabir boja i pisama.

kombinirani okvir DataCombo Pruza veéinu osobina standardne kontrole
za podatke kombiniranog okvira, s poveéanim sposobnostima
pristupa podacima.

]

— okvir s popisom DatalList Pruza vec¢inu osobina standardne kontrole okvira s
o podataka popisom, s povecanim sposobnostima pristupa
podacima.
Microsoft fleksibilna ~ MSFlexGrid Sli¢na je kontroli podataka, ali ima dodatne osobine
<2 mreza oblikovanja, grupiranja i povezivanja, kao i

mogucnost prilagodavanja.

Za vise informacija Pogledajte odlomak “KoriStenje ActiveX kontrola” u vodicu
Microsoft Visual Basic 6.0 Component Tools Guide za vise informacija o ActiveX kon-
trolama dostupnim u Professional i Enterprise verzijama Visual Basica.
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Dodavanje i uklanjanje ActiveX kontrola

ActiveX kontrole mozete dodati i ukloniti iz alatnog okvira koriStenjem sljedeceg po-
stupka.

Kako dodati ActiveX kontrolu u alatni okvir
1. U izborniku Project, odaberite stavku Components.

2. Potvrdite kontrolnu kuéicu pored imena .ocx kontrole i odaberite OK. Kad je jed-
nom kontrola postavljena u alatni okvir, mozete je postaviti na formu kao i bilo koju
ugradenu kontrolu.

Kako ukloniti ActiveX kontrolu

1. Maknite sve primjere te kontrole s formi vaSeg projekta. Obrisite sve pozive na kon-
trolu u programskom kodu projekta. Ako u vasem kodu ostanu pozivi obrisane kon-
trole, pri prevodenju aplikacije prikazat ¢e se poruka pogreske.

2. U izborniku Project, odaberite stavku Components.

Odznacite kontrolnu kuéicu pored imena .ocx kontrole i odaberite OK. Ako je u vasem
projektu ostao neki primjer te kontrole, prikazat ¢e se poruka pogreske.

Za vise informacija Pogledajte odlomak “Dodavanje kontrola u projekt” u 4. po-
glavlju “Upravljanje projektima”, za vise informacija o dodavanju i uklanjanju kontro-
la i dodatnih objekata u i iz alatnog okvira.

Azuriranje starijin verzija kontrola Visual Basica

Starije 16-bitne verzije kontrola Visual Basica s nastavkom imena datoteke .vbx nisu
sukladne s ovom verzijom Visual Basica. Ako pokusate ucitati stari projekt koji sadrzi
.vbx kontrole, Visual Basic ¢e vas upozoriti da su kontrole nedostupne ili nisu suklad-
ne. Imate mogucénost nastavka ucitavanja projekta bez .vbx kontrola ali, naravno, apli-
kacija necée ispravno raditi.

Ako imate starije projekte Visual Basica koji sadrzavaju .vbx kontrole drugih proizvo-
daca, kontaktirajte ih i raspitajte se o .ocx zamjenama.

Pravila imenovanja kontrola

Kad prvi put kreirate objekt (formu ili kontrolu), Visual Basic postavlja njegovo svoj-
stvo Name na predodredenu vrijednost. Na primjer, svi naredbeni gumbi pocetnu vri-
jednost svojstva Name postavljenu na Commandn, gdje je n 1, 2, 3 i tako dalje. Visual
Basic daje prvom naredbenom gumbu kreiranom na formi ime Commandl, drugom
Command? i treéem Command3.
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Vas izbor moze biti zadrzavanje tako odredenog imena; medutim, kad imate nekoliko
kontrola istog tipa, smisleno je promijeniti njihova svojstva Name u nesto opisnije.
Bududi da moze biti tesko razlikovati gumb Command] na formi MojaForma od
gumba Command] na formi TvojaForma, pomazu pravila imenovanja. To je posebno
to¢no kad se aplikacija sastoji od nekoliko formi, standardnih i klasnih modula.

Mozete upotrijebiti prefiks za opis klase, iza kojeg slijedi opisno ime kontrole. Ko-

objekti su abecedno grupirani u okviru s popisom objekata. Na primjer, kontroli kon-
trolne kudice mogli bi dati ovakvo ime:

chkSamoCitaj
Imena koja dajete formama i kontrolama:
¢ moraju pocinjati slovom.

¢ moraju sadrzavati samo slova, brojeve te karakter podvucene linije (_); interpunkcij-
ski karakteri i razmaci nisu dopusteni.

e ne smiju biti duza od 40 karaktera.

Za vise informacija Pogledajte Dodatak B “ Pravila programiranja Visual Basica”,
za vi$e informacija o pravilima imenovanja.

Koristenje vrijednosti kontrole

Sve kontrole imaju svojstvo koje mozZete upotrijebiti za spremanje ili dohvaéanje vri-
jednosti samo pozivom kontrole, bez koristenja svojstva imena. To svojstvo se naziva
vrijednost kontrole 1 obi¢no je najvaznije ili najéescée koristeno svojstvo kontrole.
Sljedeca tablica sadrzi popis svojstava koja se uzimaju u obzir kao vrijednost svake

kontrole.

kontrola vrijednost
kontrolna kuéica (Check box) Value
kombinirani okvir (Combo box) Text
naredbeni gumb (Command button) Value
op¢i dijalog (Common dialog) Action
podaci (Data) Caption
kombinirani okvir za podatke (DataCombo) Text
mreza podataka (DataGrid) Text
okvir s popisom podataka (DataList) Text
okvir s popisom direktorija (Directory list box) Path
okvir s popisom pogonskih uredaja (Drive list box) Drive
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kontrola vrijednost
okvir s popisom datoteka (File list box) FileName
fleksibilna mreza (FlexGrid) Text
okvir (Frame) Caption
vodoravna traka za pomicanje (Horizontal scroll bar) Value
slika (Image) Picture
natpis (Label) Caption
linija (Line) Visible
okvir s popisom (List box) Text
gumb izbora (Option button) Value
okvir za sliku (Picture box) Picture
lik (Shape) Shape
okvir s tekstom (Text box) Text
mjera¢ vremena (Timer) Enabled
okomita klizna traka (Vertical scroll bar) Value

Kad god se Zelite pozvati na svojstvo kontrole koje je vrijednost te kontrole, mozete to
napraviti bez odredivanja imena svojstva u vasem programskom kodu. Na primjer, ova
linija postavlja vrijednost svojstva Text kontrole okvira s tekstom:

Textl = “Ovaj tekst je dodijeljen svojstvu Text kontrole Textl”

U sljedeéem primjeru, svojstvu Caption kontrole Labell dodjeljuje se svojstvo
FileName kontrole Filel svaki put kad korisnik klikne datoteku u okviru s popisom

datoteka:

Private Sub Filel_Click()
Labell = Filel
End Sub

Napomena Bududi da koristenje vrijednosti kontrole ¢ini vas$ programski kod do-
nekle manje ¢itljivim, nemojte koristiti gornje primjere te se umjesto toga izricito
pozivajte na svojstva svih kontrola. Mozete pokusati pisati vas kod na oba nacina, te
odluciti koristiti vrijednosti kontrola u vasem kodu ako nemate problema pri nje-

govom tumacenju i Citanju.
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Provjera valjanosti podataka u kontroli
ograni¢avanjem fokusa

Dogadaj Validate i svojstvo CausesValidation koriste se u tandemu za provjeru unosa u

kontrolu prije dopustanja korisniku da makne fokus s te kontrole. Na primjer, zamislite

aplikaciju s nekoliko okvira s tekstom te gumbom za pomo¢. Kad svaki okvir s tek-

stom dobije fokus, zelite sprijeciti korisnika da makne fokus sve dok nisu ispunjeni

odredeni uvjeti valjanosti za okvir s tekstom; unato¢ tome, takoder zelite omoguciti

korisniku da klikne gumb za pomo¢ u bilo koje vrijeme. Kako bi to napravili, odredite

uvjete valjanosti u dogadaju Validate i postavite svojstvo CausesValidation gumba za

pomo¢ na False. Ako je to svojstvo postavljeno na True (standardno), dogadaj Validate

¢e se pojaviti na prvoj kontroli. Ako je to svojstvo postavljeno na False, dogadaj

Validate prve kontrole bit ¢e izuzet iz pojavljivanja.

Dogadaj Validate prikladniji je za provjeru valjanosti unosa podataka od dogadaja

LostFocus jer se dogadaj LostFocus (u pravilu) pojavljuje nakon gubitka fokusa.

Suprotno tome, koristenjem dogadaja Validate mozete sprijeciti prebacivanje fokusa na

drugu kontrolu sve dok nisu ispunjena sva pravila valjanosti.

Moguce upotrebe

¢ Aplikacija za unos podataka treba provesti profinjeniju provjeru unosa podataka od
one koju pruza kontrola Masked Edit, ili od provjera koje se pojavljuju u poslovnim
pravilima.

¢ Forma treba sprijeciti korisnika od micanja s kontrole koristenjem tipke TAB ili
tipki za smjer sve dok podaci ne budu uneseni u polje.

e ActiveX dokument koji radi unutar Internet Explorera treba nac¢in uz pomoé¢ kojeg

¢e korisnik zavrsiti operaciju na formi prije nego skripta programski pomakne
fokus.

Kontrola fokusa u dogadaju Validate

Dogadaj Validate ukljucuje argument drZifokus (keepfocus). Kad je ovaj argument po-
stavljen na True, kontrola ¢e zadrzati fokus. Ovaj nacin djelotvorno sprecava korisnika
od klikanja neke druge kontrole.

Rad s matricama kontrola

Matrica kontrola je grupa kontrola koje dijele isto ime i tip. One takoder dijele i iste
potprograme dogadaja. Matrica kontrola ima barem jedan element i moze se pove-
¢avati do onoliko elemenata koliko dopustaju vasi sistemski izvori i memorija; njezina
veli¢ina takoder ovisi i o tome koliko memorije i sistemskih izvora svaka kontrola
zahtijeva. Najveci indeks koji mozete koristiti u matrici kontrola je 32767. Elementi
iste matrice kontrola imaju vlastite vrijednosti svojstava. Uobi¢ajena upotreba matrice
kontrola ukljucuje grupiranje kontrola izbornika ili gumba izbora.
Napomena Visual Basic uklju¢uje moguénost dinami¢kog dodavanja nepozi-
vanih kontrola u zbirku Controls tijekom izvodenja aplikacije. Ova tema odnosi se
samo na pozivane kontrole dodane tijekom izrade aplikacije odsijecanjem i uljeplji-
vanjem kontrole na formu. Za viSe informacija o dodavanju kontrola tijekom
izvodenja, pogledajte temu “Postupak Add (zbirka Controls)” i “Postupak Add
(zbirka Licenses)”, u stalnoj pomocdi.
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Zasto koristiti matrice kontrola

Dodavanje kontrola koriStenjem matrica kontrola koristi manje izvora od jednostavnog
dodavanja vise kontrola istog tipa tijekom izrade aplikacije. Matrice kontrola su tako-
der korisne ako zelite da viSe kontrola dijeli isti programski kod. Na primjer, ako su tri
naredbena gumba kreirana kao matrica kontrola, bit ¢e izvrSen isti programski kod bez
obzira na koji je gumb kliknuo korisnik.

Ako tijekom izvodenja Zelite stvoriti nov primjer kontrole, ta kontrola mora biti ¢lan
matrice kontrola. S matricom kontrola, svaki novi element nasljeduje zajednic¢ke pot-
programe dogadaja te matrice.

Koristenjem mehanizma matrice kontrola, svaka nova kontrola nasljeduje zajednicke
potprograme dogadaja koji su vec¢ napisani za matricu. Na primjer, ako vasa forma ima
nekoliko okvira s tekstom gdje svaki od njih moze primiti vrijednost u obliku datuma,
matrica kontrola moze biti podesena tako da svi okviri s tekstom dijele isti programski
kod za provjeru valjanosti unesenih podataka.

Primjer aplikacije: Calc.vbp

Primjer aplikacije Calculator (koja se nalazi u direktoriju Samples) prikazan na slici
7.2 sadrzi dvije matrice kontrola - gumbe s brojevima i gumbe s operatorima.

Slika 7.2 Primjer matrice kontrola

[] Caleulator M=l =

i-— operator

|—\broj Number(n)

Vrijednosti svojstava Name i Index za matrice kontrola u primjeru Calculator ispisane
su u sljedecoj tablici.

Number(n) Operator(n)

0 = Number(0) + = Operator(1)
1 = Number(1) - = QOperator(2)
2 = Number(2) X =Operator(3)
3 = Number(3) /= Operator(4)
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Number(n) Operator(n)

4 = Number(4) = = Operator(5)
5 = Number(5)
6 = Number(6)
7 = Number(7)
8 = Number(8)
9 = Number(9)

Uocite da se svaka kontrola poziva sintaksom objekt(indeks). Indeks kontrole
odredujete kad je stvarate. Zapravo, odredivanje indeksa kontrole tijekom izrade ¢ini
tu kontrolu dijelom matrice.

Svojstvo Index razlikuje jedan element matrice kontrola od drugog. Kad jedna od kon-
trola u matrici prepozna dogadaj, Visual Basic poziva zajednicki potprogram dogadaja
i prosljeduje argument (vrijednost svojstva Index) za identificiranje koja je kontrola
matrice zapravo prepoznala dogadaj.

Na primjer, prva linija potprograma dogadaja Number_ Click je:

Private Sub Number_Click(Index As Integer)

Ako kontrola Number(0) prepozna dogadaj, Visual Basic prosljeduje 0 kao argument
index, a ako dogadaj prepozna kontrola Number(1), Visual Basic ¢e proslijediti 1 kao
argument index. Osim vrijednosti indeksa, ostatak programskog koda potprograma
Number Click koji ¢e se izvrsiti jednak je za sve kontrole od Number(0) do
Number(9).

Stvaranje matrice kontrola tijekom izrade

Postoje tri nacina stvaranja matrice kontrola tijekom izrade aplikacije:

¢ Dodijelite isto ime vise od jednoj kontroli.

e Kopirajte postojecu kontrolu i zatim je ulijepite na formu.

¢ Postavite vrijednost svojstva Index kontrole na vrijednost koja nije Null (0).

Napomena Matrice kontrola izbornika morate kreirati u editoru izbornika. Za
detalje o tom postupku, pogledajte odlomak “Stvaranje i mijenjanje izbornika
tijekom izvodenja” u 6. poglavlju “Stvaranje korisnickog sucelja”.

Kako dodati element matrice kontrola promjenom njegovog imena

1. Kreirajte kontrole koje Zelite imati u matrici kontrola (kontrole moraju biti istog
tipa). Odlucite koja ¢e kontrola postati prvi element matrice.

2. Odaberite jednu od kontrola i promijenite joj svojstvo Name u ime prvog elementa
matrice.
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3. Kad upisete postojece ime za kontrolu u matrici, Visual Basic ée prikazati dijaloski
okvir trazeéi od vas potvrdu zelite li stvoriti matricu kontrola. Odaberite Yes za
potvrdu akcije.

Na primjer, ako je ime prvog elementa u matrici kontrola cmdKonMat, odabrat ¢ete
naredbeni gumb koji Zelite dodati u matricu kontrola i odrediti mu ime cmdKonMat.
Prikazat ée se poruka “Veé imate kontrolu s imenom ‘cmdKonMat’. Zelite li stvoriti
matricu kontrola?”. Odaberite Yes za potvrdu operacije.

Kontrole dodane ovakvim postupkom dijele samo svojstvo Name i tip kontrole; sva
ostala svojstva ostaju ista kao kad je kontrola prvi put kreirana.

Kako dodati element matrice kontrola kopiranjem postoje¢e kontrole
1. Kreirajte kontrolu u matrici kontrola.
2. Dok kontrola ima fokus, odaberite Copy u izborniku Edit.

3. U izborniku Edit, odaberite Paste. Visual Basic ¢e prikazati dijaloski okvir trazeéi
od vas potvrdu da Zelite stvoriti matricu kontrola. Odaberite Yes za potvrdu akcije.

Ta kontrola dobiva vrijednost indeksa 1. Kontrola koju ste prvu kreirali ima vrijednost
indeksa 0.

Vrijednost indeksa svakog novog elementa matrice odgovara redoslijedu po kojem je
element dodan u matricu kontrola. Kad su kontrole dodane na ovaj nacin, veéina
vidljivih svojstava, kao visina, Sirina i boja, kopiraju se od prve kontrole u matrici kon-
trola novim kontrolama.

Dodavanje u matricu kontrola tijekom izvodenja

Mozete dodati i maknuti kontrole iz matrice kontrola tijekom izvodenja aplikacije
koristenjem naredbi Load i Unload. Ipak, kontrola koja se dodaje mora biti element
postoje¢e matrice kontrola. Tijekom izrade aplikacije morate stvoriti kontrolu s svoj-
stvom Index postavljenim, u vecini slu¢ajeva, na 0. Nakon toga, tijekom izvodenja
aplikacije, upotrijebite sljedecu sintaksu:

Load objekt(indeks %)
Unload objekt(indeks%)

argument opis
objekt Ime kontrole koja se dodaje ili miée iz matrice kontrola.
indeks% Vrijednost indeksa kontrole u matrici.

Kad ucitate novi element u matricu kontrola, ve¢ina postavki svojstava kopira se od
najnizeg postojeéeg elementa u matrici - u ovom primjeru, elementa s vrijednoscéu
indeksa 0. Vrijednosti svojstava Visible, Index i TabIndex ne kopiraju se automatski
novim elementima u matrici kontrola, pa kako bi novododanu kontrolu ucinili
vidljivom, morate joj postaviti svojstvo Visible na True.
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Napomena Visual Basic stvara pogresku ako pokusate upotrijebiti naredbu Load
s brojem indeksa koji je veé u upotrebi u matrici.

Vazno Naredbu Unload mozete koristiti za izbacivanje svake kontrole kreirane
naredbom Load. Medutim, ne mozete upotrijebiti naredbu Unload za izbacivanje
kontrola stvorenih tijekom izrade aplikacije, bez obzira jesu li ili nisu dio matrice
kontrola.

Aplikacija Controls.vbp: Dodavanje i
brisanje kontrola u matrici kontrola

Primjer matrice kontrola pokazuje kako se kontrole - u ovom slucaju, gumbi izbora -
dodaju i briSu tijekom izvodenja aplikacije. Primjer omogucuje korisniku dodavanje
gumbi izbora koji mijenjaju boju pozadine okvira za sliku.

Pocnite s formom, pa zatim kreirajte okvir za sliku, kontrolu natpisa, dva gumba izbo-
ra, i tri naredbena gumba, kao Sto je prikazano na slici 7.3.

Slika 7.3 Dodavanje kontrola tijekom izvodenja

. Control array example | _ (O] x]

Select an option butkon

to dizplay a new color Add

" Option

" Option2 Delete
Cloze

Sljedeca tablica ispisuje postavke svojstava za objekte u aplikaciji.

objekt svojstvo postavka

forma Caption Control array example

okvir za sliku Name picDisplay

natpis Caption Select an option button to display, a new color
prvi gumb izbora Name Index optButton 0
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objekt svojstvo postavka

drugi gumb izbora Name Index optButton 1

prvi naredbeni gumb  Name Caption cmdAdd &Add
drugi naredbeni gumb Name Caption cmdDelete &Delete
tre¢i naredbeni gumb  Name Caption cmdClose &Close

Dogadaji u aplikaciji Controls
Idu¢i korak je dodavanje potprograma dogadaja gumbima izbora i naredbenim gumbi-
ma. Pocnite dodavanjem deklaracija za formu:

Dim MaxId As Integer

Potprogram dogadaja Click dijele svi gumbi izbora:

Private Sub optButton_Click (Index As Integer)
picDisplay.BackColor = QBColor(Index + 1)
End Sub

Novi gumbi izbora dodaju se potprogramom dogadaja Click naredbenog gumba Add.
U ovom primjeru, programski kod prije izvrSavanja naredbe Load provjerava je li
ucitano najvise deset gumba izbora. Jednom kad je kontrola u¢itana, svojstvo Visible
mora biti postavljeno na True.

Private Sub cmdAdd_Click()

If MaxId = 0 Then MaxId =1 ‘ Odredivanje ukupnog broja
‘ gumba izbora.
If MaxId > 8 Then Exit Sub ‘ Dopusteno je samo
‘ deset gumba izbora.
MaxId = MaxId + 1 ¢ Povecanje brojaca gumba.
Load optButton(MaxId) ¢ Stvaranje novog gumba.
optButton(0).SetFocus ‘ Pokretanje odabira gumbad.

‘ Postavljanje novog gumba ispod prethodnog gumba.
optButton(MaxId).Top = optButton(MaxId - 1).Top + 400

optButton(MaxId).Visible = True ¢ Prikaz novog gumba.
optButton(MaxId).Caption = “Option” & MaxId + 1
End Sub

Gumbi izbora uklanjaju se potprogramom dogadaja Click naredbenog gumba Delete:
Private Sub cmdDelete_Click()

If MaxId <= 1 Then Exit Sub ¢ Cuva prva dva gumba.

Unload optButton(MaxId) ‘ Brisanje posljednjeg gumba.

MaxId = MaxId - 1 ¢ Smanjenje brojaca gumba.

optButton(0).SetFocus ‘ Pokretanje odabira gumba.
End Sub
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Dogadaj Click gumba Close zavrsava aplikaciju:

Private Sub cmdClose_Click()
UnToad Me
End Sub

Koristenje kontrole ADO podataka

Kontrola ADO podataka (ADO Data) koristi objekte Microsoft ActiveX podataka
(ActiveX Data Objects, ADO) za brzo stvaranje veza izmedu kontrola povezanih s
podacima i davatelja podataka. Kontrole povezane s podacima su one kontrole koje
sadrze svojstvo DataSource. Davatelj podataka moze biti bilo koji izvor pisan po spe-
cifikaciji OLE baze podataka. Vi takoder mozete stvoriti vlastitog davatelja podataka
koristenjem modula klase u Visual Basicu.

lako u vasoj aplikaciji mozete izravno koristiti objekte ActiveX podataka, prednost
kontrole ADO podataka je Sto je to graficka kontrola (s gumbima za naprijed i natrag),
a njezino sucelje jednostavno za koriStenje dopusta vam stvaranje aplikacija baza po-
dataka s minimumom programskog koda.

Slika 7.4 Kontrola ADO podataka

M| 4|200DCT ALd

Neke kontrole iz alatnog okvira Visual Basica mogu biti povezane s podacima, uklju-
¢ujudi kontrole kombiniranog okvira, kontrolne kucice, slike, natpisa, okvira s popi-
som, okvira za sliku i okvira s tekstom. Dodatno, Visual Basic ukljucuje nekoliko
ActiveX kontrola povezanih s podacima kao $to su kontrole mreze s podacima, kom-
biniranog okvira za podatke, grafikona i okvira s popisom podataka. Vi takoder mozete
stvoriti vlastite ActiveX kontrole povezane s podacima, ili ih nabaviti od drugih proiz-
vodaca.

Prethodne verzije Visual Basica sadrzavale su ugradenu kontrolu podataka i kontrolu
udaljenih podataka (RDC) za pristup podacima. Obje kontrole i dalje su ukljucene u
Visual Basic za sukladnost prema nazad. Medutim, zbog fleksibilnosti kontrole ADO,
preporucljivo je stvarati nove baze podataka koristenjem kontrole ADO podataka.

Za vise informacija Potpun popis kontrola s pristupom podacima moZze se pronaéi
u odlomku “Kontrole koje se povezuju prema kontroli ADO podataka” kasnije u ovom
poglavlju. Kako koristiti ugradenu kontrolu podataka i kontrolu udaljenih podataka
pogledajte “Koristenje kontrole podataka” i “Koristenje kontrole udaljenih podataka™
kasnije u ovom poglavlju. Za detalje o stvaranju davatelja podataka, pogledajte
“Stvaranje klasa svjesnih podataka” u 9. poglavlju “Programiranje objektima”.
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Moguce upotrebe
e Povezivanje s lokalnim ili udaljenim bazama podataka.

e Otvaranje odredene tablice iz baze podataka ili odredivanje skupa slogova temel-
jenog na strukturiranom jeziku upita (structured query langugage, SQL) ili pohran-
jenom potprogramu ili pregled tablica u toj bazi podataka.

¢ Prosljedivanje vrijednosti polja podataka kontrolama povezanim s podacima, gdje
mozete prikazati ili promijeniti vrijednosti.

¢ Dodavanje novih slogova ili azuriranje baze podataka temeljeno na svim promjena-
ma koje ste napravili nad podacima prikazanim u povezanim kontrolama.

Kako bi stvorili klijenta ili konac¢nu aplikaciju, dodajte kontrolu ADO podataka svojoj
formi kao S$to bi dodali i bilo koju drugu kontrolu Visual Basica. Na formi mozete ima-
ti onoliko kontrola ADO podataka koliko trebate. Medutim, znajte da je ova kontrola
razmjerno “skup” postupak stvaranja veza, jer koristi barem dvije veze za prvu kontro-
lu, te po jednu vezu vise za svaku dodatnu kontrolu.

Stvaranje konacne aplikacije kao baze podataka s minimu-
mom koda

Moguce je stvoriti aplikaciju baze podataka koristenjem minimuma programskog koda
te odredivanjem nekih svojstava tijekom izrade. Ako kao izvor podataka koristite OLE
bazu podataka, na vasem racunalu mora biti stvorena datoteka tipa .MDL (Microsoft
Data Link). Pogledajte dio “Stvaranje podatkovne veze s Northwind OLE bazom poda-
taka”, u stalnoj pomodi, za primjer postupka korak-po-korak.

Kako stvoriti jednostavnu konac¢nu aplikaciju baze podataka
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1. Kreirajte kontrolu ADO podataka na formi (ToolTip ikone je “ADODC”).

Ako kontrola nije dostupna u alatnom okviru, pritisnite CTRL + T za prikaz dija-
loskog okvira Components. U dijalogu Components, kliknite Microsoft ADO
Data Control.

2. U alatnom okviru kliknite na kontrolu ADO podataka kako bi je odabrali. Zatim
pritisnite F4 za prikaz prozora s svojstvima.

3. U prozoru s svojstvima, kliknite ConnectionString za prikaz dijaloskog okvira
ConnectionString.

4. Ako ste kreirali .MDL datoteku, odaberite Use OLE DB File i kliknite Browse ka-
ko bi pronasli datoteku na racunalu. Ako koristite DSN, kliknite Use ODBC Data
Source Name i odaberite DSN u okviru, ili kliknite New za stvaranje nove datote-
ke. Ako zelite stvoriti string za povezivanje, odaberite Use ConnectionString, za-
tim kliknite Build, te upotrijebite dijaloski okvir Data Link Properties za stvaranje
stringa za povezivanje. Nakon stvaranja stringa za povezivanje, kliknite OK. Svoj-
stvo ConnectionString bit ¢e popunjeno stringom poput ovog:

driver={SQL Server};server=bigsmile;uid=s;pwd=pwd;database=pubs
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5. U prozoru s svojstvima, postavite svojstvo RecordSource na SQL izraz.
Na primjer:

SELECT * FROM Titles WHERE AuthorID = 72

Kad pristupate tablici uvijek bi trebali ukljuciti klauzulu WHERE. Ako to ne
ucinite, zakljucat cete cijelu tablicu, Sto ¢e biti velika zapreka ostalim korisnicima.

6. Kreirajte kontrolu okvira s tekstom na formi za prikaz informacija iz baze podata-
ka.

7. U prozoru s svojstvima, u svojstvo DataSource kontrole Textl upisite ime kontrole
ADO podataka (ADODCI1). Na taj nacin povezat ¢ete okvir s tekstom s kontrolom
ADO podataka.

8. U prozoru s svojstvima, kliknite DataField i spustit ¢e se popis polja koja su na
raspolaganju. Odaberite ime polja koje zelite prikazati.

9. Ponovite korake 6, 7 i 8 za svako dodatno polje kojem zelite pristupiti.

10. Pritisnite F5 za pokretanje aplikacije. Cetiri gumba s strelicama na kontroli ADO
podataka mozete upotrijebiti za pomak na pocetak podataka, kraj podataka ili po-
micanje s sloga na slog kroz podatke.

Odredivanje svojstava ConnectionString, RecordSource,
DataSource i DataField programski

Programski kod koji slijedi pokazuje kako se ova Cetiri svojstva mogu odrediti pro-
gramski. Uocite da je postavljanje svojstva DataSource obavezna naredba Set.

Private Sub Form_Load()
With ADODC1
.ConnectionString = “Driver={SQL driver};” & _
“server=bigsmile;uid=s;pwd=pwd;database=pubs”
.RecordSource = “Select * From Titles Where AuthorID = 7”
End With
Set Textl.DataSource = ADODCI
Textl.DataField = “Title”
End Sub
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Dogadaji kontrole ADO podataka

Kontrola ADO podataka sadrzi nekoliko dogadaja koje mozete programirati. Tablica
koja slijedi prikazuje dogadaje te navodi kad se pojavljuju; unato¢ tome svrha ove
tablice nije cjelovit popis stanja kad se dogadaji pojavljuju. Za cjelovitu informaciju,
pogledajte pripadaju¢i odlomak u pomoci za pojedini dogada;.

dogadaj pojavljuje se
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WillMove Kod Recordset.Open, Recordset.MoveNext, Recordset.Move,
Recordset.MoveLast, Recordset. MoveFirst, Recordset. MovePrevious,
Recordset.Bookmark, Recordset. AddNew, Recordset.Delete,
Recordset.Requery, Recordset.Resync

MoveComplete Nakon WillMove

WillChangeField Prije promjene svojstva Value

FieldChangeComplete Nakon WillChangeField

WillChangeRecord Kod Recordset.Update, Recordset.Delete, Recordset.CancelUpdate,

Recordset.UpdateBatch, Recordset.CancelBatch
RecordChangeComplete Nakon WillChangeRecord

WillChangeRecordset Kod Recordset.Requery, Recordset.Resync, Recordset.Close,
Recordset.Open, Recordset.Filter

RecordsetChangeComplete ~ Nakon WillChangeRecordset
InfoMessage Kad davatelj podataka vrati rezultat.

Za viSe informacija Za isprobavanje ostalih korak-po-korak postupaka kori$tenjem
kontrole ADO podataka, pogledajte u stalnoj pomoci odlomke “Stvaranje jednostavne
aplikacije baze podataka koriStenjem mreZe s podacima i kontrole ADO podataka”
“Stvaranje jednostavne aplikacije s kombiniranim okvirom za podatke” te “Stvaranje
mreZe s podacima vezane s kontrolom okvira s popisom podataka”.

Odredivanje svojstava kontrole ADO
podataka vezanih za bazu podataka

Kod stvaranja veze, mozete upotrijebiti jedan od tri izvora: string za povezivanje,
datoteku OLE baze podataka (.MDL) ili ODBC DSN datoteku. Kad koristite DSN,
vjerojatno necete trebati mijenjati ni jedno od ostalih svojstava kontrole.

Ipak, ako ste upoznati s tehnologijom baza podataka, moZzete izmijeniti neka od ostalih
svojstava izlozenih u kontroli ADO podataka. Sljedeci popis opisuje svojstva te kon-
trole koja su povezana s bazama podataka. Ovaj popis takoder savjetuje logicki red
postavljanja svojstava.

Napomena Tehnologija baza podataka je slozena, i savjeti koji slijede ne bi tre-
bali biti shvaceni kao pravila.
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. ConnectionString — Svojstvo ConnectionString je string koji sadrzi sve postavke

potrebne za uspostavljanje veze. Parametri proslijedeni ovom stringu ovisni su o
upravljackim programima. Na primjer, ODBC upravljacki programi dopustaju
stringu da sadrzi gonica, davatelja, predodredenu bazu podataka, posluzitelja, kori-
snicko ime i zaporku.

. UserName — Ime korisnika, neophodno ako je baza podataka zasticena zaporkom.

Kao i svojstvo Provider, ovo svojstvo moze biti odredeno u svojstvu Connection-
String. Ako pruzite oba svojstva, ConnectionString i UserName, vrijednost svojstva
ConnectionString ¢e nadjacati vrijednost svojstva UserName.

. Password — Takoder potrebno za pristupanje zasti¢enoj bazi podataka. Kao kod

svojstava Provider i UserName, vrijednost ovog svojstva bit ¢e nadjacana vrijed-
nosc¢u odredenom u svojstvu ConnectionString.

. RecordSource — Ovo svojstvo opéenito sadrzi izraz koji odreduje Sto ¢e biti

dohvadeno iz baze podataka.

. CommandType — Svojstvo CommandType upucuje davatelja podataka je li izvor

SQL izraz, ime tablice, pohranjeni potprogram ili je nepoznatog tipa.

. CursorLocation — Ovo svojstvo odreduje gdje se nalazi pokazivaé, na klijentu ili

na posluzitelju. Posljedice ove odluke utjecu na iducih nekoliko svojstava koje
odredujete.

. CursorType — Svojstvo CursorType odreduje hoce li slog biti statickog,

dinamickog ili kljuénog tipa pokazivaca.

. LockType — Svojstvo LockType odreduje kako ¢e podaci biti zakljuc¢ani kad drugi

pokusaju promijeniti podatke koje editirate. Kako odrediti ovo svojstvo je sloZzena
odluka, ovisna o brojnim ¢imbenicima.

. Mode — Svojstvo Mode odreduje $to namjeravate uraditi s slogovima. Na primjer,

mozete posti¢i neka poboljSanja izvedbe postavljajuci ovo svojstvo kao samo za
Citanje, ako ste zainteresirani samo za stvaranje izvjestaja.

MaxRecords — Ovo svojstvo odreduje maksimalnu veli¢inu pokazivaca. Kako cete
to odrediti ovisi o veli¢ini sloga koje dohvacate te o izvorima dostupnim na vaSem
racunalu (memorija). Veliki slog (s puno stupaca i velikim stringovima) uzet ¢e vise
izvora od malog sloga. Zbog toga svojstvo MaxRecords ne bi trebalo biti vece od
neophodnog.

ConnectionTimeout — Postavite svojstvo ConnectionTimeout na broj sekundi
potrebnih za cekanje uspostavljanja veze. Pojavit ¢e se pogreska ako to vrijeme
istekne.

CacheSize — Svojstvo CacheSize odreduje koliko slogova moze biti dohvacéeno iz
pokazivaca. Ako svojstvo CursorLocation postavite na klijenta, onda ovo svojstvo
moze biti postavljeno na manji broj (¢ak na 1) bez Stetnih posljedica. Ako je po-
stavljeno na strani posluzitelja, trebali bi prilagoditi tu vrijednost tako da odgovara
broju redaka koje Zelite istovremeno vidjeti. Na primjer, ako koristite kontrolu
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mreze s podacima za pregled 30 redaka, postavite svojstvo CacheSize na 60, $to
vam omoguduje pomicanje kroz mrezu bez stalnog pozivanja novih podataka.

13. BOFAction, EOFAction — Ova dva svojstva odreduju sto ¢e se dogoditi kad je
kontrola na pocetku i kraju pokazivaca. Izbori ukljucuju ostajanje na pocetku ili
kraju, pomicanje na prvi ili posljednji slog, ili dodavanje novog sloga (samo na
kraju).

Kontrole koje se povezuju s
kontrolom ADO podataka

Svaka kontrola koja ima svojstvo DataSource moze se povezati s kontrolom ADO
podataka. Sljedeée ugradene kontrole mogu se povezati s kontrolom ADO podataka:

¢ kontrolna kucica
e kombinirani okvir
o slika

e natpis

e okvir s popisom

e okvir za sliku

e okvir s tekstom

Sljedece ActiveX kontrole povezane s podacima su takoder isporucene s svim verzija-
ma Visual Basica:

e okvir s popisom podataka

e kombinirani okvir s podacima

e mreza za podatke

e Microsoft hijerarhijska fleksibilna mreza
e okvir s tekstom tipa RichText

e Microsoft grafikon

e prebira¢ datuma i vremena

¢ kombinirana slika

e mjesecni pregled

Na kraju, mozete stvoriti svoje vlastite ActiveX kontrole koje ¢e biti povezane s
podacima koristenjem objekta DataBinding.

Za visSe informacija Pogledajte odlomak ‘“Povezivanje kontrole s izvorom podata-
ka” u 9. poglavlju vodi¢a Microsoft Visual Basic 6.0 Component Tools Guide za detalje
o stvaranju vlastitih kontrola povezanih s podacima.
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KoriStenje kontrole kontrolne kucice

Kontrola kontrolne kucice (Check Box) prikazuje kvacicu kad je odabrana. Obi¢no se
koristi za predstavljanje odabira tipa da/ne ili to¢no/neto¢no korisniku. Kontrole kon-
trolnih kucica mozete koristiti u grupama za prikaz visestrukih izbora od kojih korisnik
moze odabrati jedan ili viSe njih.

Slika 7.5 Kontrola kontrolne kucice
~

Kontrola kontrolne kudice sli¢na je kontroli gumba izbora jer se obje kontrole koriste
za naznaku odabira koji je napravio korisnik. Razlikuju se po tome §to samo jedan
gumb izbora u grupi moze istovremeno biti odabran. Kod kontrola kontrolne kucice,
medutim, moZe biti odabran bilo koji broj kontrolnih kucica.

Za vise informacija Pogledajte “Odabir pojedinih izbora kontrolnim kuc¢icama” u
3. poglavlju “Forme, kontrole i izbornici” za jednostavnu demonstraciju kontrole kon-
trolne kudice.

Svojstvo Value

Svojstvo Value kontrolne kucice pokazuje je li kontrolna kucica potvrdena, odznacena
ili nedostupna (zasjenjena). Kad je potvrdena, vrijednost je postavljena na 1.
Na primjer:

Baold

ako je potvrdena, svojstvo Value = 1

v
¥ Italic

Sljedeca tablica ispisuje vrijednosti i istoznacne konstante Visual Basica koje se koriste
za odredivanje svojstva Value.

postavka vrijednost konstanta
odznacena 0 vbUnchecked
potvrdena 1 vbChecked
nedostupna 2 vbGrayed

Korisnik klikom na kontrolu kontrolne kucice naznacuje potvrdeno ili odznaceno sta-
nje. Nakon toga mozZete ispitati stanje kontrole i programirati svoju aplikaciju da izvrsi
neku akciju temeljenu na toj informaciji.
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Kontrola kontrolne kudice je standardno postavljena na vbUnchecked. Ako unaprijed
zelite potvrditi nekoliko kontrolnih kuéica u nizu kontrolnih kucica, mozete to napravi-
ti postavljanjem svojstva Value na vbChecked u potprogramima Form Load ili
Form_Initialize.

Mozete takoder postaviti svojstvo Value na vbGrayed za onemogucavanje kontrolne
kudice. Na primjer, mozete iskljuciti kontrolnu kucicu sve dok se ne ispuni odredeni
uvjet.

Dogadaj Click

Kad god korisnik klikne na kontrolu kontrolne kucice, pokrece se dogadaj Click.
MozZete zatim programirati svoju aplikaciju da izvede neke akcije ovisno o stanju kon-
trolne kucice. U sljedecem primjeru, svojstvo Caption kontrole kontrolne kuéice
mijenja se svaki put kad se klikne na kontrolu, i ukazuje na potvrdeno ili odznaceno
stanje.
Private Sub Checkl_Click()
If Checkl.Value = vbChecked Then
Checkl.Caption = “Potvr|eno”
Elself Checkl.Value = vbUnchecked Then
Checkl.Caption = “0Odzna~eno”
End If
End Sub

Napomena Ako korisnik pokusa dvaput kliknuti kontrolu kontrolne kudice, svaki
klik ¢e biti obraden odvojeno; to znaci da kontrola kontrolne kucice ne podrzava
dogadaj dvoklika.

Odgovaranje na miSa i tipkovnicu

Dogadaj Click kontrole kontrolne kudice takoder se pokrece kad se fokus prebaci na
kontrolu koriStenjem tipke TAB na tipkovnici te pritiskom na tipku SPACEBAR.

Kontrolnu kuéicu mozete potvrdivati i odznacivati dodavanjem karaktera & ispred
nekog slova u svojstvu Caption kojim éete stvoriti preéicu tipkovnicom. Na primjer:

¥ Check b

Ermerrerressreeneennd

U ovom primjeru pritisak na kombinaciju tipki ALT + C naizmjeni¢no mijenja
potvrdeno i odznaceno stanje.

Vizualno poboljSanje kontrole kontrolne kucice

Kontrola kontrolne kuéice, poput kontrola naredbenog gumba i gumba izbora, moze
biti vizualno pobolj$ana promjenom vrijednosti svojstva Style te zatim koristenjem
svojstava Picture, DownPicture i DisabledPicture. Na primjer, mozda pozelite dodati

.....

kliknuta ili onemogucena.
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KoriStenje kontrole kombiniranog okvira

Kontrola kombiniranog okvira (Combo Box) spaja osobine okvira s tekstom i okvira s
popisom. Ova kontrola omogucuje korisniku odabir stavke ili upisom teksta u kombi-
nirani okvir, ili odabirom s popisa.

Slika 7.6 Kontrola kombiniranog okvira
5:

Kombinirani okviri predstavljaju korisniku popis izbora. Ako je broj stavki veci od
onog koji se moze prikazati u kombiniranom okviru, na kontroli ¢e se automatski pri-
kazati trake za pomicanje. Korisnik se zatim njima moze kretati gore-dolje ili lijevo-
desno po popisu.

Kad koristiti kombinirani okvir
umjesto okvira s popisom

Opéenito, kombinirani okvir je prikladniji kad postoji popis predlozenih izbora, a okvir
s popisom je prikladniji kad Zelite ograniciti unos na ono §to je na popisu. Kombinirani
okvir sadrzi polje za upis podataka, pa izbori koji nisu na popisu mogu biti upisani u to
polje.

Kao dodatak, kombinirani okviri §tede prostor na formi. Buduéi da se ne prikazuje pu-
na lista sve dok korisnik ne klikne na strelicu prema dolje (osim stila 1, gdje je popis
uvijek otvoren), kombinirani okvir se lako moze smjestiti na mali prostor gdje okvir o
popisom ne bi stao.

Za vi8e informacija Pogledajte “Koristenje okvira s popisom i kombiniranih okvi-
ra” u 3. poglavlju “Forme, kontrole i izbornici”, za jednostavnu demonstraciju tih kon-
trola. Takoder pogledajte odlomak “Koristenje kontrole okvira s popisom” kasnije u
ovom poglavlju za viSe informacija o kontroli okvira s popisom.

Osobine vezanja s podacima

Visual Basic uklju¢uje i standardni kombinirani okvir i kombinirani okvir za poveziva-
nje s podacima. Tako vam obje verzije omogucuju prikazivanje, editiranje i azuriranje
informacija iz vecine standardnih tipova baza podataka, kombinirani okvir povezan s
podacima pruza naprednije osobine pristupa podacima. On takoder podrzava skup
svojstava i postupaka razlicit od standardne kontrole kombiniranog okvira.

Za viSe informacija Pogledajte “Koristenje kontrola kombiniranog okvira za
podatke i okvira s popisom podataka”, kasnije u ovom poglavlju, za vi$e informacija.
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Stilovi kombiniranog okvira

Postoje tri stila kombiniranog okvira. Svaki stil moze biti odreden tijekom izrade apli-
kacije, 1 koristi vrijednosti, ili istozna¢ne konstante Visual Basica, za odredivanje stila
kombiniranog okvira.

stil vrijednost konstanta
Kombinirani okvir s padajuc¢im popisom 0 vbComboDropDown
Jednostavan kombinirani okvir 1 vbComboSimple

Okvir s padaju¢im popisom 2 vbComboDropDownList

Slika 7.7 Stilovi kombiniranih okvira

Rieisl] v[

Pt Moir
Chardonnay
Fumé Blanc
Gewiirztraminer
Zinfandel

+— kombinirani okvir sa padaju¢im popisom

Chardannay

— jednostavan kombinirani okvir

Chardonnay - I

Pirat Mair N

Chardonnay
Fumé Blanc

spustajuci okvir s popisom

Furné Blanc
Gewlirztraminer
Zinfandel

Kombinirani okvir s padajuéim popisom

Kombinirani okvir s standardnom postavkom stila (Style = 0 — Dropdown Combo) je
kombinirani okvir s padajué¢im popisom. Korisnik moze ili direktno upisati tekst (kao u
okviru s tekstom) ili kliknuti odijeljenu strelicu na desnoj strani kombiniranog okvira
za otvaranje liste izbora. Odabir jednog od izbora ubacuje ga u tekstualni dio na vrhu
kombiniranog okvira. Korisnik moze otvoriti popis i pritiskom kombinacije ALT +
STRELICA DOLIJE kad kontrola ima fokus.

Jednostavan kombinirani okvir

Postavljanje svojstva Style kombiniranog okvira na 1 — Simple Combo odreduje stil
jednostavnog kombiniranog okvira u kojem je popis stalno prikazan. Za prikaz svih
stavki popisa, morate kreirati okvir s popisom dovoljno velik da moze prikazati sve
stavke. Okomita traka za pomicanje se automatski dodaje ako postoji vise stavki nego
§to ih se moze prikazati. Korisnik i dalje moze direktno upisati tekst ili odabrati stavku
s liste. Kao 1 kombinirani okvir s padajué¢im popisom, i jednostavni kombinirani okvir
takoder dopusta korisniku upis izbora koji nisu na popisu.
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Padajuci okvir s popisom

Padajuci okvir s popisom (Style = 2 — Dropdown List) sli¢an je regularnom okviru s
popisom — prikazuje listu stavki s kojeg korisnik mora odabrati jednu. Medutim, za ra-
zliku od okvira s popisom, lista se ne prikazuje sve dok ne kliknete strelicu na desnoj
strani okvira. Klju¢na razlika izmedu ovog stila i stila kombiniranog okvira s padaju-
¢im popisom je da ovdje korisnik ne moze upisati tekst u okvir, ve¢ moze samo oda-
brati stavku s liste. Koristite ovaj stil okvira s popisom kad vam je prostor najbitniji.

Dodavanje stavki

Za dodavanje stavki u kombinirani okvir, upotrijebite postupak AddItem, koji ima
sljedecu sintaksu:

okvir. AddItem stavka [, indeks]

argument opis
okvir Ime okvira s popisom ili kombiniranog okvira.
stavka Izraz tipa stringa koji se dodaje popisu. Ako je stavka slovéana konstanta,

zatvorite je u navodnike.

indeks Odreduje gdje ¢e u popis biti ubacena nova stavka. Indeks jednak 0 predstavlja
prvu poziciju. Ako je indeks izostavljen, stavka ée biti dodana na kraj
(ili prema redoslijedu sortiranja).

Iako se stavke liste obiéno dodaju u potprogramu dogadaja Form Load, postupak
AddItem mozete upotrijebiti u bilo koje vrijeme. To vam daje moguénost dinami¢kog
dodavanja stavki na popis (kao odgovor na akcije korisnika).

Sljedeéi programski kod dodaje stavke “Chardonnay” “Fumé Blanc”
“Gewlirztraminer” i “Zinfandel” u kombinirani okvir imena Combol s svojstvom Style
postavljenim na 0 (vbComboDropDown):

Private Sub Form_Load()
Combol.AddItem “Chardonnay”
Combol.AddItem “Fumé Blanc”
Combol.AddItem “Gewlirztraminer”
Combol.AddItem “Zinfandel”

End Sub

Svaki put kad se forma ucita tijekom rada aplikacije i korisnik klikne strelicu prema
dolje, pojavit ¢e se popis kao §to je prikazano na slici 7.8.

Slika 7.8 Kombinirani okvir s “listom vina”

| [
Chardonnay

Fumé Blanc
Gewiirztraminer
Zinfandel
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Dodavanje stavki tijekom izrade aplikacije

Stavke takoder mozete unijeti na popis tijekom izrade aplikacije odredivanjem svojstva
List kontrole kombiniranog okvira u prozoru s svojstvima. Kad odaberete svojstvo List
i kliknete pripadajucu strelicu prema dolje, mozete upisati stavke i pritisnuti kombi-
naciju tipki CTRL + ENTER za pocetak nove linije.

Mozete dodati stavke samo na kraj popisa. Dakle, ako zelite abecedno sortirati popis,
postavite svojstvo Sorted na True. Pogledajte “Sortiranje popisa” u nastavku za vise
informacija.

Dodavanje stavke na odredenu poziciju

Kako bi dodali stavku u popis na odredenu poziciju, odredite vrijednost indeksa nakon
nove stavke. Na primjer, sljedeca linija programskog koda ubacuje “Pinot Noir” na
prvu poziciju, pomicuéi pozicije ostalih stavki prema dolje:

Combol.AddItem = “Pinot Noir”, 0

Uocite da 0, a ne 1, odreduje prvu stavku u listi (pogledajte sliku 7.9).

Slika 7.9 Dodavanje stavke na popis

| - I
Pinat Mair
Chardannay

Fumé Blanc
Gewiirztraminer
Finfatdel

Sortiranje popisa

Dodavanje stavki u popis abecednim redoslijedom mozete odrediti postavljanjem svoj-
stva Sorted na True te izostavljanjem indeksa. Sortiranje nije osjetljivo na vrstu slova;
zbog toga Ce rijedi “chardonnay” i “Chardonnay” biti jednako tretirane.

Kad je svojstvo Sorted postavljeno na True, koriStenje postupka AddItem s argumen-
tom indeks moze dovesti do nepredvidljivih, nesortiranih rezultata.

Brisanje stavki

Mozete upotrijebiti postupak Removeltem za brisanje stavki iz kombiniranog okvira.
Postupak Removeltem ima jedan argument, indeks, koji odreduje stavku za brisanje:

okvir Removeltem indeks
Argumenti okvir 1 indeks isti su kao i za postupak AddItem.

Na primjer, za brisanje prve stavke na listi, dodat éete sljedecu liniju programskog
koda:

Combol.Removeltem 0
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Za brisanje svih stavki kombiniranog okvira, upotrijebite postupak Clear:

Combol.Clear

Dohvacanje sadrzaja popisa svojstvom Text

Obicno je najlaksi nacin dohvacanja vrijednosti trenutno odabrane stavke upotreba
svojstva Text. Svojstvo Text podudara se s svime $to je upisano u okvir za tekst kao
dio kontrole tijekom izvodenja aplikacije. To moze biti ili odabrana stavka ili string
kojeg je korisnik upisao u okvir za tekst.

Na primjer, sljedeci programski kod prikazuje informaciju u vinu Chardonnay ako
korisnik odabere “Chardonnay” u okviru s popisom:

Private Sub Combol_Click()
If Combol.Text = “Chardonnay” Then
Textl.Text = “Chardonnay je srednje bijelo vino.”
End If
End Sub

Svojstvo Text sadrzi trenutno odabranu stavku u kombiniranom okviru Combol. Pro-
gramski kod provjerava je li “Chardonnay” odabran te, ako je, prikazuje informaciju u
okviru s tekstom Textl.

Pristup stavkama popisa svojstvom List

Svojstvo List pruza pristup svim stavkama u popisu. Ovo svojstvo sadrzi matricu u
kojoj je svaka stavka popisa jedan element matrice. Svaka stavka predstavljena je u
obliku stringa. Za pozivanje stavke iz popisa, upotrijebite ovu sintaksu:

okvir.List (indeks)

Argument okvir je upuéivanje na kombinirani okvir, a indeks je pozicija stavke u
popisu. Prva, najvisa, stavka ima indeks 0; sljedeca ima indeks 1 i tako dalje. Na prim-
jer, sljededi izraz prikazuje trecu stavku (indeks = 2) popisa u okviru s tekstom:

Textl.Text = Combol.List(2)

Odredivanje pozicije svojstvom Listindex

Ako Zelite znati poziciju odabrane stavke u popisu unutar kombiniranog okvira, upotri-
jebite svojstvo ListIndex. Ovo svojstvo postavlja ili vraca indeks trenutno odabrane
stavke u kontroli i na raspolaganju je samo tijekom rada aplikacije. Odredivanje svoj-
stva ListIndex za kombinirani okvir ¢e takoder prouzrociti dogadaj Click kontrole.

Vrijednost ovog svojstva je 0 ako je odabrana prva (najvisa) stavka, 1 ako je odabrana
druga stavka prema dolje i tako dalje. Svojstvo ListIndex ima vrijednost -1 ako ni
jedna stavka nije odabrana ili ako korisnik upiSe izbor u kombinirani okvir (stila 0 ili
1) umjesto odabira postojece stavke s popisa.

Napomena Svojstvo NewIndex vam omoguéuje pracenje indeksa posljednje
stavke dodane u popis. To moze biti korisno kad dodajete stavku u sortirani popis.
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Vracanje broja stavki svojstvom ListCount

Kako bi dobili broj stavki u kombiniranom okviru, upotrijebite svojstvo ListCount. Na
primjer, sljedeci izraz koristi svojstvo ListCount za utvrdivanje broja stavki u kombini-
ranom okviru:

Textl.Text = “Imate “ & Combol.ListCount & “ stavki.”

KoriStenje kontrole naredbenog gumba

Kontrola naredbenog gumba (Command Button) se koristi za zapocinjanje, prekidanje
ili zavrSavanje procesa. Kad je kliknuta, poziva naredbu koja je napisana u njezinom
potprogramu dogadaja Click.

Slika 7.10 Kontrola naredbenog gumba

—

Vedina Visual Basic aplikacija ima naredbene gumbe koji omoguéuju korisniku da ih
jednostavno klikne za izvodenje akcija. Kad korisnik odabere gumb, on ne samo da
pokrece odgovarajucu akciju, nego i izgleda kao da je pritisnut i otpusten pa se zbog
toga ponekad i naziva gumb za pritiskanje.

Za viSe informacija Pogledajte “Pokretanje akcije klikom na gumb” u 3. poglavlju
“Forme, kontrole i izbornici”, za jednostavnu demonstraciju kontrole naredbenog
gumba.

Dodavanje naredbenog gumba na formu

U svojim aplikacijama vjerojatno ¢ete koristiti jedan ili viSe naredbenih gumba. Kako
bi dodali naredbeni gumb na formu, kreirajte ga kao i svaku drugu kontrolu. Naredbe-
nim gumbima moze se mijenjati veli¢ina uz pomo¢ misa ili odredivanjem njihovih
svojstava Height i Width.

Odredivanje natpisa

Upotrijebite svojstvo Caption za promjenu teksta koji se prikazuje na naredbenom
gumbu. Tijekom izrade aplikacije, ovo svojstvo mozete postaviti ako ga odaberete u
prozoru s svojstvima kontrole. Kad svojstvo Caption odredite tijekom izrade aplikaci-
je, tekst na gumbu ¢e se odmah azurirati.

Svojstvo Caption mozete postaviti na najvise 255 karaktera. Ako va$ natpis prekoraéi
Sirinu naredbenog gumba, bit ¢e prelomljen u iducu liniju. Unato¢ tome, bit ée odrezan
ako kontrola ne moze prihvatiti njegovu ukupnu visinu.

Pismo kojim se ispisuje natpis na naredbenom gumbu moZete promijeniti odrediva-
njem njegovog svojstva Font.
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Stvaranje precica tipkovnicom

Svojstvo Caption mozete upotrijebiti za stvaranje precica pristupnim tipkama za vase
naredbene gumbe dodavajuéi znak & prije slova koje Zelite upotrijebiti kao pristupnu
tipku. Na primjer, kako bi stvorili pristupnu tipku za natpis “Pokreni” dodajte znak &
prije slova “P”: “&Pokreni”. Tijekom izvodenja aplikacije, slovo “P” ée biti podvude-
no i korisnik moze odabrati taj naredbeni gumb istovremenim pritiskom ALT + P.

Napomena Za ukljucivanje znaka & u natpis bez stvaranja pristupne tipke,
napisite dva znaka & (&&). U natpisu ce biti prikazan samo jedan znak & i nijedan
karakter nece biti podvucen.

Odredivanje svojstava Default i Cancel

Na svakoj formi mozete odrediti jedan naredbeni gumb kao predodredeni naredbeni
gumb — to znaci da ¢e, uvijek kad korisnik pritisne tipku ENTER, taj naredbeni gumb
biti kliknut neovisno o tome koja kontrola na formi ima fokus. Za odredivanje nared-
benog gumba kao predodredenog postavite njegovo svojstvo Default na True.

Mozete takoder odrediti i predodredeni gumb za odustajanje. Kad je svojstvo Cancel
naredbenog gumba postavljeno na True, on ée biti kliknut uvijek kad korisnik pritisne
tipku ESC, neovisno o tome koja kontrola na formi ima fokus.

Odabir naredbenog gumba

Naredbeni gumb moze biti odabran tijekom izvodenja aplikacije koriStenjem misa ili
tipkovnice na sljedece nacine:

¢ Upotrijebite misa za klik na gumb.

¢ Pomaknite fokus na gumb pritiskanjem tipke TAB, te zatim odaberite gumb pri-
tiskom na tipku SPACEBAR ili ENTER.

e Pritisnite pristupnu tipku (ALT + podvuceno slovo) naredbenog gumba.

¢ Ako je naredbeni gumb predodredeni naredbeni gumb za formu, pritisak na ENTER
odabire gumb, ¢ak i ako promijenite fokus na drugu kontrolu.

¢ Ako je naredbeni gumb predodredeni gumb za odustajanje za formu, pritisak na

ESC odabire gumb, ¢ak i ako promijenite fokus na drugu kontrolu.

Svojstvo Value

Uvijek kad je naredbeni gumb odabran, njegovo svojstvo Value je postavljeno na True
i pokrece se dogadaj Click. Vrijednost False (standardno) pokazuje da gumb nije oda-
bran. Svojstvo Value mozete upotrijebiti u programskom kodu za pokretanje dogadaja
Click naredbenog gumba. Na primjer:

cmdPokreni.Value = True

Vodi¢ za programere 247



II. dio  Sto moZete napraviti s Visual Basicom

Dogadaj Click

Kad je gumb kliknut, pojavljuje se dogadaj Click naredbenog gumba i poziva se pro-
gramski kod koji ste napisali u potprogramu dogadaja Click.

Klik na naredbeni gumb takoder stvara dogadaje MouseDown i MouseUp. Ako na-
mjeravate dodati potprograme dogadaja za te srodne dogadaje, budite sigurni da se nji-
hove akcije nece sukobljavati. Redoslijed po kojem se ova tri dogadaja pojavljuju ovisi
od kontrole do kontrole. Kod kontrole naredbenog gumba, ovi dogadaji pojavljuju se
po ovom redu: MouseDown, Click, MouseUp.

Napomena Ako korisnik pokusa dvaput kliknuti kontrolu naredbenog gumba,
svaki klik ¢e biti obraden odvojeno; to znaci da kontrola naredbenog gumba ne
podrzava dogadaj dvoklika.

Za vise informacija Pogledajte 11. poglavlje “Odgovor na dogadaje misa i
tipkovnice”, za vise informacija o dogadajima MouseDown i MouseUp.

Vizualno poboljSanje naredbenog gumba

Kontrola naredbenog gumba, poput kontrola kontrolne kuéice i gumba izbora, moze
biti vizualno poboljsana promjenom vrijednosti svojstva Style te zatim koristenjem
svojstava Picture, DownPicture i DisabledPicture. Na primjer, mozda pozelite dodati
ikonu ili sliku naredbenom gumbu ili Zelite prikazati razli¢itu sliku kad je gumb
kliknut ili onemoguden.

KoriStenje kontrole opceg dijaloga

Kontrola opéeg dijaloga (Common Dialog) pruza standardan skup dijaloskih okvira za
operacije kao §to su otvaranje i spremanje datoteka, odredivanje opcija za ispis, te
odabir boja i pisama. Ova kontrola takoder ima sposobnost prikaza pomoéi pokreta-
njem mehanizma za Windows pomoc.

Slika 7.11 Kontrola opéeg dijaloga

Kontrola opéeg dijaloga pruza medusklop izmedu Visual Basica i rutina u dinamickoj
biblioteci Microsoft Windowsa Commdlg.dll. Kako bi kreirali dijaloski okvir koriste-
njem ove kontrole, datoteka Commdlg.dll mora se nalaziti u direktoriju
Windows\System.

Kontrolu opéeg dijaloga upotrebljavate u vasoj aplikaciji tako da je dodate formi i
odredite svojstva kontrole. Dijalog koje se prikazuje pozivom te kontrole odreden je
postupcima kontrole. Tijekom rada aplikacije, kad se pozove odgovarajuéi postupak,
prikazuje se dijaloski okvir ili se izvr§ava mehanizam pomodi; tijekom izrade aplikaci-
je, kontrola opceg dijaloga se prikazuje kao ikona na formi. Veli¢ina te ikone se ne
moze mijenjati.
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Kontrola opceg dijaloga omogucuje vam prikaz sljedeéih obi¢no koristenih dijaloskih
okvira:

e Open

e Save As

e Color

e Font

e Print

Kako upotrijebiti kontrolu opéeg dijaloga

1. Ako to vec niste napravili, dodajte kontrolu opéeg dijaloga u alatni okvir odabirom
stavke Components u izborniku Project. Pronadite i odaberite kontrolu u dijalogu s
karticama Controls, i kliknite gumb OK.

2. U alatnom okviru, kliknite kontrolu CommonDialog i kreirajte je na formi.

Kad stvarate kontrolu opéeg dijaloga na formi, kontrola ¢e automatski odrediti
svoju velicinu. Kao i kontrola mjeraca vremena i kontrola opéeg dijaloga je nev-
idljiva tijekom izvodenja aplikacije.

3. Tijekom rada aplikacije, upotrijebite prikladan postupak, kao $to je ispisano u
sljedecoj tablici, za prikaz zeljenog dijaloga.

postupak prikazani dijalog
ShowOpen Open

ShowSave Save As

ShowColor Color

ShowFont Font

ShowPrinter Print

ShowHelp Poziva Windows Help

Prikaz dijaloskih okvira Open i Save As

Dijaloski okvir Open omogucuje korisniku odredivanje pogona, direktorija, nastavka
imena datoteke i imena datoteke.

Dijaloski okvir Save As izgleda isto kao i dijaloski okvir Open, osim naslova dijaloga,
i imena datoteka koje su ispisana zasjenjeno. Tijekom rada aplikacije, kad korisnik
odabere datoteku i zatvori dijaloski okvir, svojstvo FileName se koristi za ¢uvanje
imena odabrane datoteke.
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Slika 7.12 Dijalo$ki okvir Open

Open
Look in: Ia\"b j gl i

bitmaps
cdk

bz
izong
metafile

File name: | Open I
Filez of type: I j Cancel |

™ Open as read-only

Kako prikazati dijaloSki okvir Open
1. Odredite popis filtera koji ¢e biti prikazani u okviru s popisom Files of type.
To mozete napraviti odredivanjem svojstva Filter koristeci sljedeci oblik:

opisl | filterl | opis2 | filter2 ...

Opis je string koji se ispisuje u okviru s popisom — na primjer “Tekstualne datoteke
(*.txt)”. Filter je stvarni filter — na primjer “*.txt”. Svaki skup opis | filter mora biti
razdvojen simbolom cijevi (|).

2. Upotrijebite postupak ShowOpen za prikaz dijaloskog okvira.

Nakon §to korisnik odabere datoteku, upotrijebite svojstvo FileName za dobivanje
imena odabrane datoteke.

Kod op¢ih dijaloskih okvira, kad je svojstvo CancelError postavljeno na True, stvara
se pogreska kad korisnik klikne gumb Cancel dijaloskog okvira. Hvatanjem pogreske
kad je prikazan dijaloski okvir, moZzete odrediti da je pritisnut gumb Cancel.

Sljededi programski kod prikazuje dijaloski okvir Open i koristi odabrano ime datoteke
kao argument za potprogram koji ¢e otvoriti datoteku:

Private Sub mnuFileOpen_Click()
‘ Svojstvo CancelError je postavljeno na True.
CommonDialogl.CancelError = True
On Error GoTo ObradaPogreske
‘ Postavljanje filtera.
CommonDialogl.Filter = “Sve datoteke (*.*)|*.*|Tekstualne _
datoteke (*.txt)|*.txt|Batch datoteke (*.bat)|*.bat”
‘ Odredivanje podrazumijevanog filtera.
CommonDialogl.FilterIndex = 2
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‘ Prikaz dijaloskog okvira Open.
CommonDialogl.ShowOpen
‘ Poziv potprograma za otvaranje datoteke.
OpenFile (CommonDialogl.FileName)
Exit Sub

ObradaPogreske:
‘ Korisnik je pritisnuo gumb Cancel.

Exit Sub
End Sub

KoriStenje dijaloSkog okvira Color

Dijaloski okvir Color omogucuje korisniku odabir boje iz palete ili stvaranje i odabir
korisni¢ke boje. Tijekom rada aplikacije, kad korisnik odabere boju i zatvori dijaloski
okvir, trebate upotrijebiti svojstvo Color za dobivanje odabrane boje.

Slika 7.13 Dijalo$ki okvir Color

Color EHE

Baszic colors:

| F JEy

Define Cuzstom Colars. . |

(] I Cancel |

Kako prikazati dijaloski okvir Color

1. Postavite svojstvo Flags kontrole dijaloskog okvira na konstantu Visual Basica
cdlICCRGBInit.

2. Upotrijebite postupak ShowColor za prikaz dijaloskog okvira.
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Upotrijebite svojstvo Color za dobivanje RGB vrijednosti boje koju je korisnik oda-
brao. Sljedeéi programski kod prikazuje dijaloski okvir Color kad korisnik klikne
naredbeni gumb Command]l:

Private Sub Commandl_Click()
‘ Postavljanje svojstva Cancel na True.
CommonDialogl.CancelError = True
On Error GoTo ObradaPogreske
‘ Odrelivanje svojstva Flags.
CommonDialogl.Flags = cdI1CCRGBInit
‘ Prikaz dijaloskog okvira Color.
CommonDialogl.ShowColor
‘ Postavljanje boje pozadine forme na odabranu boju.
Forml.BackColor = CommonDialogl.Color
Exit Sub

ObradaPogreske:
‘ Korisnik je pritisnuo gumb Cancel.
Exit Sub

End Sub

KoriStenje dijaloskog okvira Font

Dijaloski okvir Font omogucuje korisniku odabir pisma odredivanjem njegove veli-
¢ine, boje i stila. Jednom kad korisnik napravi odabire u dijaloskom okviru Font,
sljedeca svojstva sadrzavaju informacije o odabiru korisnika.

svojstvo odreduje

Color Odabrana boja. Za koristenje ovog svojstva, najprije morate postaviti

svojstvo Flags na cdICFEffects.

FontBold Je li odabrano podebljavanje.
Fontltalic Je li odabrano nakosenje.
FondStrikethru Je li odabrano preertavante.
FontUnderline Je li odabrano podvlacenje.
FontName Ime odabranog pisma.
FontSize Veli¢ina odabranog pisma.
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7. poglavlje

Fot  HEH|

Font: Fort gtyle:
IHeguIar

[T Algerian o

T Aial ﬂ Italic

T Asial Marow Bald

T Asial Bounded MT Bald Bold Italic

B AvaniGarde

B Bookman

B Bookman O1d Style =] =

— Effects —Sample

[ Shikeout

™ Underline

LCalar:

|- Black j Script:

Kako prikazati dijaloski okvir Font

Koristenje standardnih kontrola Visual Basica

1. Postavite svojstvo Flags na jednu od sljedecih vrijednosti konstanti Visual Basica:

¢ cdICFScreenFonts (pisma na ekranu)

¢ cdICFPrinterFonts (pisma na pisacu)

¢ cdICFBoth (za pisma i na ekranu i na pisacu)

Oprez Svojstvo Flags morate postaviti na jednu od ove tri vrijednosti prije
prikaza dijaloskog okvira Font, inace ¢e se pojaviti pogreska No fonts exist

(ne postoje pisma).

2. Upotrijebite postupak ShowFont za prikaz dijaloskog okvira.

Sljedeci programski kod odreduje svojstva pisma za okvir s tekstom temeljena na
izborima korisnika u dijaloskom okviru Fonts:

Private Sub Commandl_Click()

3

Postavljanje svojstva Cancel na True.

CommonDialogl.CancelError = True
On Error GoTo ObradaPogreske
¢ Odredivanje svojstva Flags.

CommonDialogl.Flags =

¢

cd1CFBoth Or cdl1CFEffects
Prikaz dijaloskog okvira Font.
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CommonDialogl.ShowFont

‘ Odredivanje svojstava teksta u skladu

s odabirima korisnika.
Textl.Font.Name = CommonDialogl.FontName
Textl.Font.Size CommonDialogl.FontSize
Textl.Font.Bold = CommonDialogl.FontBold
Textl.Font.Italic = CommonDialogl.FontItalic
Textl.Font.UnderTline = CommonDialogl.FontUnderline
Textl.Font.Strikethru = CommonDialogl.FontStrikethru
Textl.ForeColor = CommonDialogl.Color
Exit Sub

ObradaPogreske:
‘ Korisnik je pritisnuo gumb Cancel.
Exit Sub

End Sub

‘

KoriStenje dijaloSkog okvira Print

Dijaloski okvir Print omoguduje korisniku odredivanje izgleda izlaza na pisac. Kori-
snik moze odrediti opseg strana koje ée biti ispisane, kvalitetu ispisa, broj kopija i tako
dalje. Ovaj dijaloski okvir takoder prikazuje informacije o trenutno instaliranom pisacu
te omoguéuje korisniku postavljanje ili reinstaliranje novog predodredenog pisaca.

Napomena Ovaj dijaloski okvir ne $alje stvarno podatke pisa¢u. On omoguéuje
korisniku da odredi kako ¢e podaci biti otisnuti. Morate napisati programski kod za
ispis podataka u obliku koji je odreden.

Za viSe informacija Pogledajte 12. poglavlje “Rad s tekstom i grafikom” za infor-
macije o ispisu podataka.

Tijekom rada aplikacije, kad korisnik napravi odabire u dijalosSkom okviru Print,
sljedeca svojstva sadrzavaju informacije o odabirima korisnika.
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svojstvo odreduje

Copies Broj kopija koje ée se ispisati.

FromPage Pocetna stranica ispisa.

ToPage Posljednja stranica ispisa.

hDC Kontekst sredstva za odabrani pisac.
Orientation Orijentacija stranice (uspravna ili polozena).
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Slika 7.15 Dijalo8ki okvir Print

N T

— Printer

M arne: I HF Lazerlet HISi PostScript

Statuis: Default printer; B eady
Type: HF Lazerlet 1151 PostS cript

Where:  LPT1:
Comment; [ Prirt to file
— Print range — Copies
(O Murber of copies: 1 =

 Pages  from: |0 [ [
" Selection Ijl

Ok | Cancel

Kako prikazati dijaloski okvir Print

1. Odredite sve zeljene standardne postavke za dijalog postavljanjem odgovarajuéih
svojstava dijaloga Print.

Na primjer, za ispis broja 2 u okviru Copies kad se prikaze dijalog, postavite svoj-
stvo Copies na 2:

CommonDialogl.Copies = 2

2. Upotrijebite postupak ShowPrinter za prikaz dijaloskog okvira Print.

Sljededi programski kod prikazuje dijaloski okvir Print kad korisnik klikne naredbeni
gumb Commandl:

Private Sub Commandl_CTick()
Dim PrvaStrana, PosljednjaStrana, BrojKopija, Orijentacija, i
‘ Postavljanje svojstva Cancel na True.
CommonDialogl.CancelError = True
On Error GoTo ObradaPogreske
‘ Prikaz dijalo{kog okvira Print.
CommonDialogl.ShowPrinter
‘ Dobivanje vrijednosti iz dijaloskog okvira

koje je odredio korisnik.

PrvaStranica = CommonDialogl.FromPage
PosljednjaStranica = CommonDialogl.ToPage
BrojKopija = CommonDialogl.Copies
Orijentacija = CommonDialogl.Orientation
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For i = 1 To BrojKopija
‘ Ovdje postavite kod za slanje podataka pisacu.
Next
Exit Sub
ObradaPogreske:
‘ Korisnik je pritisnuo gumb Cancel.
Exit Sub
End Sub

Napomena Ako je svojstvo PrinterDefault postavljeno na True, mozete ispisati
na objekt Printer Visual Basica. Kao dodatak, kad je svojstvo PrinterDefault posta-
vljeno na True, svaka promjena koju korisnik napravi u dijelu Setup dijaloskog
okvira Print koristi se za promjenu odrednica u korisnikovim postavkama pisaca.

KoriStenje postupka ShowHelp za prikaz pomodi

Postupak ShowHelp kontrole opceg dijaloga omogucéuje vam prikaz datoteke pomoci.
Kako prikazati datoteku pomoc¢i koristenjem postupka ShowHelp

1. Odredite svojstva HelpCommand i HelpFile.

2. Upotrijebite postupak ShowHelp za prikaz odredene datoteke pomodi.

Sljedeéi programski kod prikazuje odredenu datoteku pomoc¢i kad korisnik klikne
naredbeni gumb Command]l:

Private Sub Commandl_Click()
‘ Postavljanje svojstva Cancel na True.
CommonDialogl.CancelError = True
On Error GoTo ObradaPogreske
‘ Odredivanje svojstva HelpCommand.
CommonDialogl.HelpCommand = cdlHelpForceFile
‘ Odredivanje datoteke pomoci.
CommonDialog.HelpFile = “c:\Windows\Cardfile.hlp”
‘ Prikaz mehanizma Windows Help
CommonDialogl.ShowHelp
Exit Sub

ObradaPogreske:
‘ Korisnik je pritisnuo gumb Cancel.
Exit Sub

End Sub

Za viSe informacija Pogledajte odlomke “Svojstvo HelpCommand” “Svojstvo
HelpFile” i “Postupak ShowHelp” u dijelu Microsoft Visual Basic 6.0 Language
Reference biblioteke Microsoft Visual Basic 6.0 Reference Library za vise informacija
o prikazivanju datoteka pomoc¢i kontrolom opcéeg dijaloga.

256 Vodi¢ za programere



7. poglavlje KoriStenje standardnih kontrola Visual Basica

KoriStenje kontrole podataka

Ugradena kontrola podataka (Data) ostvaruje pristup podacima koristenjem mehaniz-
ma Microsoft Jet Database — isti mehanizam baze podataka koji pokrece Microsoft
Access. Ta tehnologija pruza vam neogranicen pristup veéini standardnih oblika baza
podataka i dopusta vam stvaranje aplikacija svjesnih podataka bez pisanja bilo kakvog
programskog koda. Ugradena kontrola podataka najbolje odgovara malim (lokalnim)
bazama podataka, kao §to su Access i ISAM baze podataka.

Ugradenu kontrolu podataka mozete upotrijebiti za stvaranje aplikacija koje prikazuju,
editiraju i azuriraju informacije iz vecine tipova postojecih baza podataka, ukljucujuci
Microsoft Access, Btrieve, dBASE, Microsoft FoxPro i Paradox. Mozete je takoder
upotrijebiti za pristup Microsoft Excelu, Lotusu 1-2-3, te standardnim ASCII tekstual-
nim datotekama kao da su prave baze podataka. Kao dodatak, kontrola podataka do-
pusta vam pristup i obradu udaljenih ODBC baza podataka (Open Database
Connectivity) kao Sto su Microsoft SQL posluzitelj i Oracle.

Napomena U Visual Basic su ukljucene i kontrola podataka i kontrola udaljenih
podataka za sukladnost unazad. Medutim, zbog fleksibilnosti kontrole ActiveX
objekata podataka (ActiveX Data Objects, ADO), preporucljivo je da novu aplikaci-
ju baze podataka stvarate koristenjem kontrole ADO podataka. Za viSe detalja,
pogledajte “Koristenje kontrole ADO podataka” ranije u ovom poglavlju.

Kontrola podataka, kontrola udaljenih podataka i kontrola ADO podataka su sadrzajno
sli¢ne: sve tri su “kontrole podataka” koje povezuju izvor podataka s kontrolom pove-
zanom s podacima. Sve tri takoder dijele isti izgled — skup od cetiri gumba koji omo-
gucuju korisniku trenutan skok na pocetak niza slogova, kraj niza slogova, te pomica-
nje prema naprijed i nazad kroz niz slogova.

Stvaranje jednostavne aplikacije kao baze podataka kontrolom podataka

Kako stvoriti jednostavnu aplikaciju baze podataka kontrolom podataka

1. Stvorite kontrolu Data na formi. Kontrola podataka je ugradena kontrola i uvijek je
dostupna.

2. Kliknite kontrolu Data za odabir, i pritisnite F4 za prikaz prozora s svojstvima.

3. U prozoru s svojstvima postavite svojstvo Connect na tip baze podataka koju zelite
koristiti.

4. U prozoru s svojstvima, u svojstvo DatabaseName upiSite ime datoteke ili direk-
torija baze podataka s kojom se zelite povezati.

5. U prozoru s svojstvima, u svojstvo RecordSource upisite ime tablice u bazi podata-
ka kojoj zelite pristupiti.

6. Kreirajte kontrolu okvira s tekstom (TextBox) na formi.

7. Kliknite kontrolu okvira s tekstom za odabir, i u prozoru s svojstvima postavite
svojstvo DataSource na kontrolu podataka.
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8. U prozoru s svojstvima, u svojstvo DataField upisite ime polja u bazi podataka
kojeg zelite pregledati ili promijeniti.

9. Ponovite korake 6, 7 i 8 za svako dodatno polje kojem zelite pristupiti.
10. Pritisnite F5 za pokretanje aplikacije.
Odredivanje svojstava povezanih s podacima za kontrolu podataka

Sljedeca svojstva koja su povezana s podacima mogu biti odredena tijekom izrade
aplikacije. Ova lista savjetuje logicki red postavljanja svojstava:

Napomena Tehnologija baze podataka je slozena vjestina i savjeti koji slijede ne
bi trebali biti shvadeni kao pravila.

1. RecordsetType — Svojstvo RecordsetType odreduje je li skup slogova tablica, dina-
micki skup slogova ili trenutni ispis. Izbor utje¢e na raspoloziva svojstva skupa slo-
gova. Na primjer, tip trenutnog ispisa skupa slogova je ograni¢eniji od dinamickog
skupa slogova.

2. DefaultType — Svojstvo DefaultType odreduje hoce li se koristiti radni prostor tipa
JET ili ODBCDirect.

3. DefaultCursorType — Svojstvo DefaultCursorType odreduje mjesto pokazivaca.
Mozete dopustiti ODBC gonicu da sam odredi mjesto pokazivaca, odredi posluzite-
lja ili ODBC pokazivaé. Svojstvo DefaultCursorType je valjano samo kad se koriste
radni prostori tipa ODBCDirect.

4. Exclusive — Odreduje je li podatak za okolinu s jednim ili viSe korisnika.

5. Options — Ovo svojstvo odreduje karakteristike skupa slogova. Na primjer, u okoli-
ni s vise korisnika, mozete postaviti svojstvo Options tako da ne priznaje promjene
koje su napravili drugi korisnici.

6. BOFAction, EOFAction — Ova dva svojstva odreduju $to ¢e se dogoditi kad je
kontrola na pocetku i kraju pokazivaca. Izbori ukljucuju ostajanje na pocetku ili
kraju, pomicanje na prvi ili posljednji slog, ili dodavanje novog sloga (samo na
kraju).

Koristenje kontrola kombiniranog okvira za
podatke 1 okvira s popisom podataka

Kontrole kombiniranog okvira za podatke (DataCombo) i okvira s popisom podataka
(DataList) jako slice standardnim kontrolama okvira s popisom i kombiniranog okvira
opisanim u odlomku “Tipovi kontrola za povezivanje”, ali postoje neke vazne razlike
koje im daju veliku fleksibilnost i iskoristivost u aplikacijama baza podataka. Obje
kontrole mogu se automatski popuniti iz polja baze podataka ili kontrole podataka s
kojom su povezane. Kao dodatak, one mogu i proslijediti odabrano polje u drugu kon-
trolu podataka, $to ih ¢ini idealnima za aplikacije s “preglednim tablicama”.
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Moguce primjene

¢ U relacijskoj bazi podataka, upotrijebite podatak iz jedne tablice za dostavu vrijed-
nosti koje ¢e biti ubacene u drugu (povezanu) tablicu. Na primjer, u bazi podataka s
inventarom, imena dobavljaca su spremljena u jednoj tablici gdje svaki dobavljac
ima jedinstveni identifikacijski broj. Druga tablica koja prikazuje proizvode koristi
taj broj za odredivanje firme koja dobavlja proizvod. Upotrijebite kontrolu okvira s
popisom podataka za prikaz imena dobavljaca dok (nevidljivo) dostavljate identi-
fikacijski broj dobavljaca tablici s proizvodima.

¢ Korisnik moze suziti trazenje odabirom kriterija iz spusStajuce popisa. Na primjer,
aplikacija baze podataka s izvjeS¢ima prodaje moze koristiti kontrolu okvira s popi-
som podataka kako bi korisniku dopustila odabir drzave ili podrucja prodaje. Kad
korisnik napravi odabir, izbor se automatski prosljeduje drugoj kontroli podataka
koja se postavlja na zapise o prodaji iz odabranog podrucja.

Kao i kod njihovih ugradenih duplikata, glavna razlika izmedu kontrola kombiniranog
okvira za podatke i okvira s popisom podataka je u tome da kontrola kombiniranog
okvira za podatke sadrzi okvir za tekst ¢iji sadrzaj moze biti mijenjan.

Za viSe informacija Za objasnjenje o mogucnostima povezivanja ovih kontrola s
tablicama u bazi podataka pogledajte “Povezivanje dvije tablice koriStenjem kontrola
DataList i DataCombo”, u stalnoj pomodi. Za stvaranje jednostavne aplikacije kori-
Stenjem povezanih tablica, pogledajte “Stvaranje jednostavne aplikacije s kontrolom
DataCombo”, takoder u stalnoj pomoci.

ZnacCajnija svojstva kontrola

Neka vazna svojstva kontrola kombiniranog okvira za podatke i okvira s popisom
podataka ukljucuju:

svojstvo opis

BoundText Sadrzi vrijednost polja ozna¢enog u svojstvu BoundColumn.

SelectedItem Vraéa oznaku reda odabrane stavke.

MatchEntry Omogucuje mod proSirenog trazenja za odredivanje stavki u popisu stvorenom

od kontrole DataCombo.
IntegralHeight Mijenja veli¢inu kontrole tako da se moze prikazati tocan broj cijelih redova.
VisibleCount Odreduje broj vidljivih stavki u popisu.

Napomena Svojstvo DataFormat kontrole kombiniranog okvira za podatke je
produzeno svojstvo. Zbog toga je uvijek vidljivo u popisu svojstava i moze se
odrediti iz programskog koda. Unato¢ tome kontrola kombiniranog okvira za
podatke oblikuje samo najvisu stavku na popisu. To moze biti zbuniti krajnjeg
korisnika, koji vidi oblikovanu najgornju stavku, ali za odabir dobiva popis neob-
likovanih stavki. Oblikovana stavka moze zavarati krajnjeg korisnika koji pret-
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postavlja da ce stavka biti unesena u bazu podataka kao oblikovana. Zbog tih razlo-
ga, preporucljivo je ne odredivati svojstvo DataFormat kod koristenja kontrole kom-
biniranog okvira za podatke.

Za viSe informacija Da biste isprobali vodi¢ koji korak-po-korak pokazuje
koristenje svojstva BoundText, pogledajte “Stvaranje mreze podataka povezane s kon-
trolom okvira s popisom podataka’, kasnije u ovom poglavlju. Za potpuni popis svojs-
tava i postupaka za ove kontrole pogledajte “Kontrola DataList” i “Kontrola
DataCombo”, u stalnoj pomodi.

Povezivanje dvije tablice koriStenjem kontrola
kombiniranog okvira za podatke i okvira s
popisom podataka

Karakteristika koja razlikuje kontrolu kombiniranog okvira za podatke od kontrole
okvira s popisom podataka je sposobnost pristupa dvjema razli¢itim tablicama i
povezivanje podatka iz prve tablice s poljem u drugoj. To se ostvaruje koriStenjem dva
izvora podataka (kao $to su kontrola ADO podataka ili okolina za podatke).

Relacijske tablice i “neprijateljske” vrijednosti

Informacije koje se ponavljano koriste u relacijskoj bazi podataka ne spremaju se u
cjelovitom obliku na viSe mjesta. Umjesto toga, veci dio informacije spremljen je u
skupu slogova sastavljenom od puno polja; unutar tih polja nalazi se polje s identi-
fikacijskim brojem koje na jedinstven nacin oznacava skup slogova. Na primjer, baza
podataka Biblio koja se isporucuje s Visual Basicom sadrzi imena nekoliko izdavackih
firmi u tablici imena “Publishers”. Tablica sadrzi puno polja, kao §to su adresa, grad,
postanski broj i broj telefona. Medutim, zbog jednostavnosti, pretpostavite da su polja
Name i PubID dva glavna polja u tablici. Polje Name sadrzi ime izdavaca, dok polje
PubID sadrzi razmjerno “neprijateljsku” vrijednost kao $to je broj ili kod. Ipak, ta
neprijateljska vrijednost je vaznija jer na jedinstven nacin oznacava izdavaca, i sluzi
kao veza za cijeli skup slogova. To je vrijednost koja je spremljena u vise skupova slo-
gova u drugoj tablici.

Druga tablica ima ime “Titles” i svaki skup slogova sadrzi informacije kao §to su
naslov knjige, godina izdavanja i ISBN oznaku. Unutar tih polja ukljuceno je i polje
imena “PubID”. To polje ima isto ime kao i odgovarajuée polje u tablici Publishers
zato jer sadrzi istu vrijednost koja povezuje naslov knjige s odredenim izdavacem.

Shema djelovanja predstavlja mali problem: u aplikaciji baze podataka koja omogu-
¢uje korisniku ubacivanje novih naslova, korisnik ¢e ponekad morati upisati brojeve
koji oznacuju izdavaca. To je u redu ako je korisnik zapamtio jedinstveni identifikacij-
ski broj svakog izdavaca, ali bilo bi lakSe za korisnika kad bi umjesto toga vidjeli ime
izdavaca, a aplikacija bi spremala pripadajucu vrijednost u bazu podataka. Kontrole
okvira s popisom podataka i kombiniranog okvira za podatke jednostavno rjesavaju taj
problem.
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Dva izvora podataka, tri polja, bez programiranja

Kontrole okvira s popisom podataka i kombiniranog okvira za podatke koriste dva
izvora za svladavanje problema. Dok ove kontrole prikazuju samo ime izdavaca (iz
tablice Publishers), one zapisuju samo vrijednost polja PubID u tablicu Titles. U pro-
zoru s svojstvima, postavite svojstvo RowSource na izvor podataka koji ée dobavljati
podatke koji ¢e biti zapisani (tablica Publishers). Nakon toga, u svojstvu DataSource
odredite izvor podataka u koji ée se zapisivati (tablica Titles). Na kraju, odredite svo-
jstva DataField, ListField i BoundColumn. Slika ispod pokazuje kako se kontroli kom-
biniranog okvira za podatke dodjeljuju dva izvora podataka (u obliku kontrole podata-
ka) i tri polja:

Data-Bound
Titles | DataSource: Data1
PublD DataField: PublD
AU_ID RowSource: Data 2 Publishers
Title ) BoundColumn: PublD PubID
leeBa’:‘_PUb“Shed ListField: Name Name

Ukratko, svojstvo ListField odreduje koje se polje zapravo prikazuje u kontroli. U
ovom slucaju, to je ime izdavaca. Svojstvo BoundColumn, s druge strane, odreduje
koje ¢e polje u tablici Publishers dati trenutnu vrijednost tablici Titles. Uocite da polje
PubID u tablici Publishers ne moze (i ne smije) biti mijenjano. Umjesto toga, vrijed-
nost pronadena u polju PubID zapisuje se u polje odredeno svojstvom DataField. U
ovom sluéaju, to je polje PublD tablice Titles.

Sljedeca tablica szima svojstva i objasnjava kako ih koristiti.

svojstvo opis

DataSource Ime kontrole podataka s kojim je povezana kontrola okvira s popisom podataka ili
kontrola kombiniranog okvira za podatke.

DataField Ime polja u skupu slogova odredenom u svojstvu DataSource. To polje ¢e biti

koristeno za odredivanje elementa koji ¢e biti oznacen u popisu. Ako je napravljen
novi odabir, ovo polje ¢e biti azurirano kad se pomaknete na novi zapis.

RowSource Ime kontrole podataka koja ¢e biti upotrijebljena za popunjavanje popisa.

BoundColumn Ime polja u skupu slogova odredenom u svojstvu RowSource. To polje mora biti
istog tipa kao i podatak u svojstvu DataField koji ¢e biti upotrijebljen za azuriranje
popisa.

ListField Ime polja u skupu slogova odredenom u svojstvu RowSource koji ¢e biti

upotrijebljen za popunjavanje popisa.
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Napomena Kontrola okvira s popisom podataka i kontrola kombiniranog okvira
za podatke mogu se takoder upotrijebiti i s jednom kontrolom podataka. Da biste to
napravili, odredite svojstva DataSource i RowSource na istu kontrolu podataka, a
svojstva DataField i BoundColumn postavite na isto polje u skupu slogova kontrole
podataka. U takvom slucaju, lista ée biti popunjena s vrijednostima svojstva
ListField iz istog skupa slogova iz kojeg je i azurirana. Ako je odredeno svojstvo
ListField, ali nije svojstvo BoundColumn, svojstvo BoundColumn ¢e automatski
biti postavljeno na vrijednost svojstva ListField.

Za viSe informacija Za isprobavanje postupka korak-po-korak koji izgraduje
jednostavnu aplikaciju baze podataka s kontrolom kombiniranog okvira za podatke,
pogledajte sljedeci odlomak “Stvaranje jednostavne aplikacije s kontrolom kombinira-
nog okvira za podatke”.

Stvaranje jednostavne aplikacije s kon-
trolom kombiniranog okvira za podatke

Sljededi primjer koristi kontrolu kombiniranog okvira za podatke kako bi stvorio ekran
za unos podataka u tablicu Titles iz baze podataka Northwind.mdb. On dopusta
korisniku unos novih proizvoda i dodjeljivanje postoje¢im dobavlja¢ima pruzanjem
pregledne tablice s imenima svih dobavljaca. Kad korisnik dode do polja Supplier u
formi za unos, moze odabrati dobavljaca iz okvira s popisom. Kad odabere dobavljaca,
polje SupplierID koje sadrzi identifikacijski broj tog dobavljaca kopira se u polje
SupplierID tablice Products.

Kako stvoriti preglednu tablicu s kontrolom kombiniranog okvira za podatke
1. Stvorite OLEDB izvor podataka za bazu podataka Northwind.

Ako izvor podataka nije kreiran, slijedite upute u “Kako stvoriti Northwind OLE
DB izvor podataka” kasnije u ovom poglavlju.

2. Stvorite novi standardni EXE projekt u Visual Basicu.

Ako u alatnom okviru ne postoje kontrole DataGrid, DataCombo ili ADO Data,
kliknite desnom tipkom misa na alatni okvir, i upotrijebite dijaloski okvir
Components za njihovo dodavanje.

3. Dodajte na svoju formu kontrolu kombiniranog okvira za podatke, kontrolu mreze
podataka, te dvije kontrole ADO podataka.

4. U prozoru s svojstvima, odredite svojstva prve kontrole podataka (Adodcl) prema
sljedecoj tablici.

svojstvo postavka

Name adoDataSource
ConnectionString Northwind.mdl
RecordSource Select * From Products;
Caption Products
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sljedecoj tablici.

Koristenje standardnih kontrola Visual Basica

svojstvo postavka
Name adoRowSource
ConnectionString Northwind.mdl
RecordSource Select CompanyName, SupplierID From Suppliers;
Caption Suppliers
Visible False
6. U prozoru s svojstvima odredite svojstva kontrole mreze podataka prema sljedecoj
tablici.
svojstvo postavka
Name grdProducts
DataSource adoDataSource
Caption Products

7. U prozoru s svojstvima odredite svojstva kontrole kombiniranog okvira za podatke

prema sljedecoj tablici.

svojstvo postavka
Name dcbSuppliers
DataSource adoDataSource
DataField Supplier]D
RowSource adoRowSource
ListField CompanyName
BoundColumn Supplier]D

8. Na kraju, dodajte sljedeci programski kod u modul forme:

Private Sub Form_Load()

‘ Sakrivanje polja SupplierID u kontroli mreze podataka,
‘ tako da se korisnik ne pita koju vrijednost promijeniti.
grdProducts.Columns(“SupplierID”).Visible = False

End Sub

9. Pokrenite projekt.
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Kroz skup slogova se mozete kretati klikanjem na strelice vidljivih kontrola ADO
podataka. Dok to radite, kontrola kombiniranog okvira za podatke ¢e azurirati i
prikazivati ime dobavljaca za svaki proizvod. Za mijenjanje polja SupplierID, kliknite
strelicu na kontroli kombiniranog okvira za podatke za prikaz spustajuce popisa, te
ponovno kliknite na drugog dobavljaca kako bi promijenili vrijednost zapisanu u polju
SupplierID.

Koristenje kontrole mreze s podacima

Kontrola mreze s podacima (DataGrid) slicna je prorac¢unskoj tablici i prikazuje nizove
redova i stupaca predstavljajuci zapise i polja nekog objekta skupa slogova. Kontrolu
mreze podataka mozete upotrijebiti za stvaranje aplikacije koja ¢e korisniku omoguéiti
Citanje 1 zapisivanje u veéinu baza podataka. Kontrola mreze podataka moze se brzo
uobliciti tijekom izrade aplikacije uz malo ili bez koda. Kad tijekom izrade aplikacije
odredite svojstvo DataSource kontrole mreze s podacima, kontrola ¢e se automatski
popuniti, a zaglavlja stupaca ¢e automatski biti odredena iz skupa slogova koji je izvor
podataka. Nakon toga moZzete mijenjati stupce mreze; brisati, prerasporediti i dodati
zaglavlja stupaca, ili prilagoditi Sirinu bilo kojeg stupca.

Tijekom rada aplikacije, svojstvo DataSource moze se programski prebaciti na pregled
druge tablice, ili mozete promijeniti upit aktivnoj bazi podataka kako bi dobili
drugaciji niz zapisa.
Napomena Kontrola mreZe podataka je po programskom kodu uskladiva s kon-
trolom DBGrid iz Visual Basica 5.0 uz jednu iznimku: kontrola mreze podataka ne
podrzava pojam “nepovezani mod” (unbound mode). Kontrola DBGrid sadrzana je
u Visual Basicu u direktoriju Tools.

Moguce primjene
e Pregled i editiranje podataka u udaljenoj ili lokalnoj bazi podataka.

¢ Upotrijebite kontrolu mreze podataka zajedno s drugim kontrolama povezanim s
podacima, kao $to je kontrola okvira s popisom podataka, za prikaz zapisa iz jedne
tablice, koji su povezani kroz zajednic¢ko polje, u drugoj tablici prikazanoj drugom
kontrolom povezanom s podacima.

KoriStenje oblikovanja tijekom izrade aplikacije

Uz pomoc¢ kontrole mreze podataka mozete stvoriti aplikaciju baze podataka bez pisa-
nja programskog koda koristeci prednosti njezinih osobina oblikovanja. Sljedece upute
izlazu u glavnim crtama opéenite korake potrebne za koristenje ove kontrole u tipi¢noj
upotrebi. Za potpune upute korak-po-korak, pogledajte “Primjer mreze s podacima 1:
stvaranje jednostavne aplikacije baze podataka koristenjem mreZe podataka”, u stalnoj
pomodi.
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Kako ostvariti kontrolu mreZze podataka tijekom izrade

1. Stvorite .MDL datoteku (Microsoft Data Link) za bazu podataka kojoj zelite pri-
stupiti. Pogledajte “Stvaranje Northwind OLE DB veze podataka”, kasnije u ovom
poglavlju, za primjer.

2. Postavite kontrolu ADO podataka na formu, i postavite svojstvo ConnectionString
na OLE DB izvor podataka stvoren u 1. koraku.

3. U polju RecordSource kontrole ADO podataka, upisite SQL izraz koji vraéa skup
slogova. Na primjer:

Select * From ImeMojeTablice Where CustID = 12

4. Kreirajte kontrolu mreZe podataka na formi i postavite svojstvo DataSource na
kontrolu ADO podataka.

5. Kliknite desnom tipkom mi$a na kontrolu mreZe podataka i kliknite Retrieve
Fields.

. Kliknite desnom tipkom misa na kontrolu mreZe podataka i kliknite Edit.
. Promijenite veli¢inu mreze, obrisite ili dodajte stupce.

. Kliknite desnom tipkom misa na kontrolu mreZe podataka i kliknite Properties.

O o0 3 N

. Koristenjem dijaloskog okvira Property Pages, odredite prikladna svojstva kontrole
za uobli¢ivanje mreZe prema vasim Zeljama izgleda i ponasanja.

Promjena prikazanih podataka tijekom izvodenja

Jednom kad ste stvorili mrezu koriste¢i moguénost oblikovanja pri izradi aplikacije,
mozda éete pozeljeti dinamicki mijenjati izvor podataka za mrezu tijekom izvodenja.
Opéeniti postupci za ostvarivanje toga su raspravljeni u nastavku.

Promjena izvora zapisa za izvor podataka

Najcesci postupak promjene prikazanih podataka je promjena upita u svojstvu
DataSource. Na primjer, ako kontrola mreze podataka koristi kontrolu ADO podataka
kao izvor, ponovno odredivanje svojstva RecordSource i obnavljanje kontrole ADO
podataka promijenit ¢e prikazane podatke:

¢

Kontrola ADO podataka se povezuje s tablicom Products
baze podataka Northwind. Novi upit takoder trazi

sve zapise u kojima je Supplierld = 12.

Dim strQuery As String

strQuery = “SELECT * FROM Suppliers WHERE SupplierID = 127
Adodcl.RecordSource = strQuery

Adodcl.Refresh

¢

¢
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Promjena izvora podataka

Tijekom rada aplikacije moZzete ponovno postaviti svojstvo DataSource na druge
izvore podataka. Na primjer, mozete imati nekoliko kontrola ADO podataka, svaku
povezanu s drugom bazom podataka, ili postavljenu na razli¢ita svojstva Record-
Source. Jednostavno ponovno postavite svojstvo DataSource s jedne kontrole ADO
podataka na drugu:

3

Ponovno postavljanje kontrole ADO podataka koja je povezana
s bazom podataka Pubs i koristi tablicu Authors.
Set DataGridl.DataSource = adoPubsAuthors

¢

Ponovno povezivanje s izvorom podataka

Kad koristite kontrolu mreze podataka s udaljenim bazama podataka kao $to je SQL
posluzitelj, moguce je da se promijeni struktura tablice. Na primjer, u tablicu moze biti
dodano polje. U tom sluc¢aju, moZzete pozvati postupak Rebind za ponovno stvaranje
mreZe iz nove strukture. Zapamtite da ce, ako ste mijenjali izgled stupaca u mrezi
tijekom izrade aplikacije, kontrola mreze podataka pokuSati ponovno stvoriti trenutni
izgled, ukljucujuci i prazne stupce. Unato¢ tome, mozete prisiliti mrezu da obnovi sve
stupce ako najprije pozovete postupak ClearFields.

VracCanje vrijednosti iz mreze podataka

Kad se jednom mreza podataka poveze s bazom podataka, mozete pozeljeti nadzirati
koju je ¢eliju korisnik kliknuo. Upotrijebite dogadaj RowColChange — a ne dogadaj
Click — kao sto je prikazano.

Private Sub DataGridl_RowColChange(LastRow As Variant, _

ByVal LastCol As Integer)
‘ Ispis teksta, reda 1 stupca celije koju je korisnik kliknuo.
Debug.Print DataGridl.Text; DataGridl.Row; DataGridl.Col

End Sub

KoriStenje postupaka CellText i CellValue

Svojstva CellText i CellValue korisna su kad je stupac oblikovan koristenjem svojstva
NumberFormat. Svojstvo NumberFormat mijenja oblik svakog stupca koji sadrzi broj
bez promjene oblika stvarnih podataka. Na primjer, u mrezi s stupcem imena
ProductID koji sadrzi cijele brojeve, programski kod koji slijedi ¢e za posljedicu imati
prikaz vrijednosti u mreZi podataka oblika “P-0000”. Drugim rije¢ima, iako je stvarna
vrijednost u polju ProductID jednaka “3”, vrijednost prikazana od mreZze bit ée “P-
0003

Private Sub Form_Load()
DataGridl.Columns(“ProductID”).NumberFormat = “P-0000”
End Sub
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Za vracanje stvarne vrijednosti sadrzane u bazi podataka, upotrijebite postupak
CellValue, kako je ovdje pokazano:

Private Sub DataGridl.RowColChange(LastRow As Variant, _
ByVal LastCol As Integer)
Debug.Print _
DataGridl.Columns(“ProductID”).CellValue(DataGridl.Bookmark)
End Sub

Napomena Oba postupka, CellValue opisan gore, i CellText upotrijebljen u na-
stavku odlomka, zahtijevaju oznaku svojstva kao argument za ispravan rad.

Suprotno tome, ako Zelite vratiti oblikovanu vrijednost polja, upotrijebite postupak
CellText:

Private Sub DataGridl_RowColChange(LastRow As Variant, _
ByVal LastCol As Integer)
Debug.Print _
DataGridl.Columns(“ProductID”).CellText(DataGridl.Bookmark)
End Sub

Napomena Ovdje opisani postupak CellText jednak je koristenju postupka Text
kontrole mreze podataka.

Kamo dalje

Za postupak korak-po-korak stvaranja jednostavne aplikacije ovom kontrolom, po-
gledajte “Stvaranje jednostavne aplikacije baze podataka kontrolama mreze podataka i
ADO podataka”, ili “Stvaranje mreZe podataka povezane s kontrolom okvira s popi-
som podataka”, kasnije u ovom poglavlju.

Kako bi naucili vise o razdijeljenim objektima i kako ih programirati, pogledajte
“Rukovanje izgledima mreze podataka”, kasnije u ovom poglavlju.

Stvaranje Northwind OLE DB veze podataka

Bitan korak u pristupu podacima je stvaranje OLE DB izbora podataka za svaku bazu
podataka kojoj zelite pristupiti. Koraci koji slijede stvaraju takav objekt za datoteku
Nwind.mdb (Northwind), isporucenu s Visual Basicom. Ovaj izvor podataka koristi se
u nekim primjerima postupaka u dokumentaciji Visual Basica. Na racunalu trebate
samo jednom stvoriti OLE DB izvor podataka.

Kako stvoriti Northwind OLE DB izvor podataka
1. Otvorite Windows Explorer ili Windows NT Explorer.

2. Otvorite direktorij u kojem zelite stvoriti OLE DB izvor podataka. U ovom prim-
jeru, otvorite Program Files, Microsoft Visual Studio i VB9S.

3. Kliknite desnom tipkom miSa da desno okno Explorera i na mo¢nom izborniku
kliknite New. Sa popisa tipova datoteka, kliknite Microsoft Data Link.

4. Promijenite ime novoj datoteci u Northwind.MDL.
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5. Kliknite desnom tipkom miSa na tu datoteku i u pomoénom izborniku kliknite na
Properties za prikaz dijaloskog okvira Northwind.MDL Properties.

6. Kliknite karticu Connection.

7. Kliknite okvir Provider i odaberite Microsoft Jet 3.51 OLE DB Provider.
8. U okviru Data Source upisite stazu do datoteke nwind.mdb.

9. Kliknite Test Connection za provjeru povezivanja.

10. Ako je test uspjesan, kliknite OK.

Napomena Izvor podataka OLE DB tipa mozete takoder kreirati ako u kon-
trolnom panelu kliknete na ikonu Data Links. Na dijaloskom okviru Organize
Data Link Files, kliknite New za stvaranje novog izvora podataka.

Stvaranje jednostavne aplikacije baze podataka
kontrolama mreze podataka i ADO podataka

Koristenjem samo mreze podataka i kontrole ADO podataka mozete stvoriti aplikaciju
baze podataka koja ¢e omogucavati krajnjem korisniku Citanje i zapisivanje u skup slo-
gova.

Kako stvoriti jednostavnu bazu podataka koriStenjem kontrole ADO podataka
1. Stvorite izvor podataka OLE DB tipa za bazu podataka Northwind.

Ako izvor podataka nije stvoren, slijedite korake u “Stvaranje Northwind OLE DB
veze podataka”.

2. Stvorite novi standardni EXE projekt u Visual Basicu.

Ako u alatnom okviru nije prisutna kontrola DataGrid, kliknite desnom tipkom
misa na alatni okvir i upotrijebite dijaloski okvir Components za njezino ucitavan-
je. Takoder dodajte i kontrolu ADO podataka ako ne postoji.

3. Postavite primjer te dvije kontrole na praznu formu.

4. Postavite svojstvo ConnectionString kontrole ADO podataka na izvor podataka
Northwind.

Kliknite kontrolu ADO podataka kako bi je odabrali, i pritisnite F4 za pojavljivanje
prozora s svojstvima. Kliknite ConnectionString te zatim kliknite OLE DB File.
Kliknite izvor podataka Northwind.

5. Odredite svojstvo RecordSource kontrole ADO podataka.

U prozoru s svojstvima, kliknite RecordSource i upisite SQL izraz za popunjavanje
kontrole mreze podataka. U ovom slucaju, upisite Select * From Products.

6. Postavite svojstvo DataSource kontrole mreze podataka na kontrolu ADO podata-
ka.

Kliknite na kontrolu mreze podataka kako bi je odabrali. U prozoru s svojstvima,
kliknite DataSource i bit ¢e prikazana spustajuca lista s svim kontrolama podataka
—u ovom slucaju samo s kontrolom ADO podataka. Odaberite tu kontrolu.

7. Pritisnite F5 za pokretanje projekta.
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Stvaranje mreze podataka povezane s
kontrolom okvira s popisom podataka

Uobic¢ajena upotreba mreze podataka je prikazivanje “detalja” koje pruza jedna tablica
u bazi podataka. Na primjer, baza podataka Northwind (Nwind.mdb) sadrzi dvije
tablice, jednu s imenom “Suppliers” i drugu imena “Products”. U ovom primjeru,
upotrijebit ¢éemo kontrolu okvira s popisom podataka za prikaz imena firmi dobavljaca
iz tablice “Suppliers”. Kad korisnik klikne na ime bilo koje firme, kontrola okvira s
popisom podataka ¢e se snabdjeti podatkom SupplierID firme. Kori$tenjem tog broja,
moze se sastaviti upit koji ¢e pronaci sve zapise u tablici “Products” koji imaju odgo-
varajuéi podatak SupplierID. Drugim rije¢ima, kad korisnik klikne firmu (u kontroli
okvira s popisom podataka), svi proizvodi te firme pojavit ¢e se u kontroli mreze
podataka.

Kako popuniti kontrolu mreZe podataka proizvodima odredenog dobavljaca

1. Provjerite postoji li izvor podataka tipa OLE DB za bazu podataka Northwind na
racunalu; ako takav izvor podataka nije stvoren, slijedite korake u “Stvaranje
Northwind OLE DB veze podataka’.

2. Stvorite novi standardni EXE projekt u Visual Basicu.

Ako u alatnom okviru ne postoje kontrole mreze podataka, okvira s popisom
podataka i ADO podataka, kliknite desnom tipkom misa na alatni okvir i kliknite
Components. U dijaloskom okviru Components dvaput kliknite Microsoft
DataGrid Control, Microsoft DataList Control i Microsoft ADO Control.

3. Postavite primjere mreZe podataka i okvira s popisom podataka na praznu formu.

Postavite kontrolu okvira s popisom podataka u gornji lijevi kut forme, a kontrolu
mreze podataka negdje ispod nje.

4. Postavite dva primjera kontrole ADO podataka na formu.

Odaberite prvu kontrolu ADO podataka i pritisnite F4 za prikaz njezinih svojsta-
va. Postavite svojstvo Name ove kontrole na adoSuppliers. Odaberite drugu kon-
trolu ADO podataka i postavite njezino svojstvo Name na adoProducts. Postavite
prvu kontrolu to¢no ispod kontrole okvira s popisom podataka, a drugu to¢no
ispod kontrole mreZe podataka.

5. Postavite svojstvo ConnectionString obje kontrole ADO podataka na Northwind
OLE DB izvor podataka.

Odaberite kontrolu imena adoSuppliers i odredite njezino svojstvo ConnectString
na Northwind OLE DB izvor podataka (Nortwind.mdl). Odaberite kontrolu imena
adoProducts i ponovite postupak.

6. Odredite svojstvo RecordSource obje kontrole ADO podataka.

Odaberite kontrolu adoSuppliers i kliknite RecordSource na stranici Properties.
Upisite Select * From Suppliers. Ovaj upit upucuje kontrolu ADO podataka da
vrati sve zapise u tablici Suppliers. Odaberite kontrolu adoProducts, kliknite
RecordSource i upiSite Select * From Products. Ovaj upit vraca sve zapise iz
tablice Products.
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7. Postavite svojstvo RowSource kontrole okvira s popisom podataka na
adoSuplliers.

Svojstvo RowSource odreduje koji ¢e izvor podataka dati podatke za svojstvo
ListField.

8. Postavite svojstvo ListField kontrole okvira s popisom podataka na
CompanyName.

Svojstvo ListField je postavljeno na ime polja u tablici Suppliers. Tijekom
izvodenja aplikacije, kontrola okvira s popisom podataka prikazuje vrijednost
polja odredenog u ovom svojstvu. U ovom primjeru, svojstvo ¢e prikazivati ime
tvrtke pronadeno u tablici Suppliers.

9. Postavite svojstvo BoundColumn kontrole okvira s popisom podataka na
SupplierID.

Svojstvo BoundColumn je postavljeno na drugo polje u tablici Suppliers. U ovom
slucaju, svojstvo je postavljeno na polje SupplierID. Kad je kliknuta kontrola okvira
s popisom podataka, svojstvo BoundColumn vraca vrijednost polja SupplierID
povezanog s firmom prikazanom u kontroli okvira s popisom podataka. Ta vrijed-
nost bit ¢e upotrijebljena u upitu tablice Products, koja pruza podatke za kontrolu
mreZe podataka.

10. Postavite svojstvo DataSource kontrole mreZe podataka na adoProducts.

Svojstvo DataSource odreduje izvor podataka za kontrolu. U ovom slucaju, svoj-
stvo je postavljeno na kontrolu ADO podataka s imenom adoProducts, koja vraca
sve zapise u tablici Products.

11. U kodnom modulu forme, dodajte ovaj programski kod:

Private Sub DatalListl_Click()
¢ Odredivanje varijable stringa koja ¢e sadrzavati novi upit.
Novi upit koristi svojstvo BoundText kontrole Datalist za
‘ dodjelu vrijednosti SupplierID. Novi upit jednostavno pita
‘ za sve proizvode s istim SupplierID. Ovaj upit se dodjeljuje
¢ svojstvu RecordSource kontrole ADO podataka imena adoProducts.
‘ Nakon obnavljanja kontrole, mreza podataka se azurira novim
skupom slogova svih proizvoda koje jeisporucila ista tvrtka.
Dim strQuery As String
strQuery = “Select * FROM Products WHERE SupplierID = & _
Datalistl.BoundText
With adoProducts
.RecordSource = strQuery
.Refresh
End With
With DataGridl
.ClearFields
.ReBind
End With
End Sub
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12. Pokrenite projekt.

Kliknite ime bilo koje tvrtke u kontroli okvira s popisom podataka i kontrola
mreZe podataka ¢e se automatski azurirati svim proizvodima isporuc¢enim od te
tvrtke.

Rad s stupcima

Podatke prikazane u kontroli mreze s podacima mozete dinamicki mijenjati pro-
mjenom svojstva DataSource. Na primjer, mozete prikazati drugu tablicu iz iste baze
podataka. Ako to napravite, kontrola mreze podataka ¢e prikazati podatke samo s stan-
dardnim svojstvima.

Dodavanje, brisanje i skrivanje stupaca

Mozete programski dodati, brisati ili skrivati stupce koristenjem postupaka zbirke
Columns i objekta Column.

Dodavanje i brisanje stupca

Za dodavanje stupca tijekom rada aplikacije, upotrijebite postupak Add. Ako najprije
odredite varijablu i dodijelite novi objekt varijabli, moZete odrediti razna svojstva
kratkim kodom.

Private Sub DodajStupac()

‘ Dodavanje stupca na krajnji desni polozaj. Slijedi odredivanje
svojstava Visible, Width, Caption i Alignment. Svojstvo
DataField odreduje s kojim ¢e poljem biti povezan stupac.

Dim ¢ As Column
Set ¢ = DataGridl.Columns.Add(DataGridl.Columns.Count)

3

With ¢
Visible = True
Width = 1000
.Caption = “Moj novi stupac”

.DataField = Adodcl.Recordset.Fields(“ProductName”).Name
.Alignment = dbgRight
End With
End Sub

Bilo koji stupac mozete obrisati koristenjem postupka Remove. Obavezno odredite
koji stupac cete brisati koristenjem argumenta. Sljedeci programski kod ¢e obrisati stu-
pac koji je kliknut.

Private Sub DataGridl_HeadClick(ByVal Stulndeks As Integer)

DataGridl.Columns.Remove Stulndeks
End Sub
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Skrivanje stupca

Mozete skriti bilo koji stupac postavljanjem njegovog svojstva Visible na False. To je
posebno korisno kad Zelite ograniciti broj stupaca tako da ih korisnik moze vidjeti ili
editirati. Sljedeci primjer prolazi kroz zbirku Columns, skrivajuci sve osim nekoliko
stupaca.

Private Sub SakrijStupac()
‘ Koristenje svojstva DataField za odredivanje koji je stupac
‘ ispitan. Prikazivanje samo tri stupca: ImeProizvoda,
‘ CijenaProizvoda i ProizvodaNaSkladistu.
Dim ¢ As Column
For Each ¢ In DataGridl.Columns
Select Case c.DataField
Case “ImeProizvoda”
c.Visible = True
Case “CijenaProizvoda”
c.Visible = True
Case “ProizvodaNaSkladi{tu”
c.Visible = True

c.Caption = “Na skladistu” ° Promjena zaglavlja stupca.
Case Else ¢ Skrivanje svih ostalih stupaca.
c.Visible = False
End Select
Next ¢
End Sub

Rukovanje izgledima mreze podataka

Mreza koja je “razdijeljena” omogucuje krajnjem korisniku da ima vise od jednog
izgleda istih podataka. Na primjer, zamislite da imate veliku tablicu koja se sastoji od
deset polja. U takvom slucaju, izgled skupa zapisa u kontroli mreze podataka bit ¢e
Sirok deset stupaca, te, osim ako vaSa forma nije jako Siroka, korisnik nec¢e mo¢i vid-
jeti vise od nekoliko stupaca. Nadalje, zamislite da korisnika zanima samo prvi i
posljednji stupac (na primjer, ime u prvom stupcu i broj telefona u posljednjem). Kako
bi se mogla vidjeti oba stupca jedan uz drugog (bez promjene rasporeda stupaca),
mreza moze biti razdijeljena.

Stvaranje razdijeljenog objekta

Tijekom izrade aplikacije, razdjeljivanje mozete stvoriti desnim klikom na mrezu,
klikom na stavku Edit, ponovnim desnim klikom i klikom stavke Split. Nakon toga
razdjeljivanje mozete prilagoditi desnim klikom na kontrolu za prikaz dijaloskog okvi-
ra Property Pages. Na kartici Splits prilagodite razdjeljivanje. Za uklanjanje razdjelji-
vanja, kliknite desnom tipkom mi$a na razdjeljivanje i odaberite Remove.

272 Vodi¢ za programere



7. poglavlje KoriStenje standardnih kontrola Visual Basica

Tijekom izvodenja aplikacije, krajnji korisnik takoder moze ruc¢no razdijeliti mrezu
(osim ako takva akcija nije onemogucena) klikom na jaha¢ (tab) koji se nalazi desno
od donjeg lijevog kuta kontrole, kao $to je prikazano na ovoj slici:

U H
10254 C

jahac za | | d |
razdjeljivanje

U pravilu, kontrola mreZze podataka sadrzi jedan objekt Split. Ovo je programski kod
koji krajnjem korisniku onemoguéuje dodavanje razdjeljivanja:
DataGridl.Splits(0).AllowSizing = False

Programsko dodjeljivanje i brisanje razdjeljivanja

Kontrola mreze podataka sadrzi zbirku objekata Split. Kako bi programski dodali razd-
jeljivanje, upotrijebite postupak Add, na sljedeéi nacin:

DataGridl.Splits.Add 1

Napomena Postupak Add zahtjeva indeks novog razdjeljivanja kao argument. Za
dodavanje razdjeljivanja, odredite argument indeksa jednak svojstvu Count zbirke
Splits.

Koristenjem postupka Add zbirke Splits, mozete programski dodati razdjeljivanja kad
ih trebate. Budu¢i da dodavanje vise od dva razdjeljivanja moze uciniti mrezu teSkom
za koriStenje, mozete ograniciti broj razdjeljivanja koristenjem svojstva Count zbirke.

If DataGridl.Splits.Count < 3 Then ¢ Dodavanje razdjeljivanja.
DataGridl.Splits.Add DataGridl.Splits.Count
End If

Uskladivanje razdjeljivanja

Kad imate viSe od jednog razdjeljivanja, trebat cete nadzirati kako se razdjeljivanja
pomicu. Na primjer, u mrezi s tri razdjeljivanja, mozete odluciti uskladiti samo prvo i
tre¢e razdjeljivanje, dopustajuéi srednjem razdjeljivanju da se neovisno pomice. Za
uskladivanje dva (ili vise) razdjeljivanja, postavite svojstvo ScrollGroup svakog objek-
ta Split na istu vrijednost.

¢

Uskladivanje prvog i tre}eg Split objekta.

With DataGridl
.Splits(0).ScrollGroup = 1
.Splits(1l).Scrol1Group 2
.Splits(2).Scrol1Group 1

End With

Izgled razdjeljivanja mozete osim toga i prilagoditi postavljanjem svojstva ScrollBars
tako da prikazuje samo jednu traku za pomicanje za uskladenu grupu.
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Kontroliranje ponaSanja tipke TAB i kursorskih tipki

Koristenjem svojstava WrapCellPointer, TabAcrossSplits i TabAction mozete odrediti
kako ¢e se mreza ponasati kad krajnji korisnik pritisne tipku tab ili kursorske tipke.

Od ova tri svojstva, svojstvo TabAction je na najviSoj razini jer odlucuje hoce li svojst-
va WrapCellPointer i TabAcrossSplits uopce imati efekta. Svojstvo TabAction ima tri
postavke: Control Navigation, Column Navigation i Grid Navigation. Kad je ovo svo-
jstvo postavljeno na Control Navigation, pritisak na tipku TAB mijenja fokus na iducu
kontrolu po vrijednosti svojstva TabIndex. Ova postavka ima vecu prednost od svojsta-
va WrapCellPointer i TabAcrossSplits.

Svojstvo WrapCellPointer odreduje kako ¢e se ponasati tipka TAB i kursorske tipke
unutar jednog razdjeljivanja. Ako je ovo svojstvo postavljeno na True, a aktivna celija
je u zadnjem stupcu, kad korisnik pritisne tipku TAB, sljede¢i red prvog stupca ée
postati aktivna éelija. Medutim, ako je aktivna éelija u zadnjem redu posljednjeg stup-
ca, nece biti mjesta kamo se treba “prebaciti”.

Svojstvo TabAcrossSplits odreduje kako djeluju tipka TAB i kursorske tipke kad na
mreZi postoje dva ili viSe razdjeljivanja. Ako je ovo svojstvo postavljeno na True, a
aktivna celija je u posljednjem stupcu bilo kojeg razdjeljivanja osim posljednjeg, priti-
sak na tipku TAB ili kursorsku tipku ée za posljedicu imati “skok” aktivne éelije na
prvi stupac iduéeg razdjeljivanja. Aktivna celija e ostati u istom redu.

Napomena Ako su oba svojstva WrapCellPointer i TabAcrossSplits postavljena
na True, aktivna éelija nece se prebaciti osim ako nije u posljednjem stupcu posljed-
njeg razdjeljivanja. Ona Ce se tad prebaciti na idudi red u prvom stupcu prvog ra-
zdjeljivanja.

Prilagodavanje zbirke stupaca

Svaki objekt Split ima svojstvo Column koje vam omoguduje rukovanje zbirkom
objekata stupaca. Cineéi to, moZete promijeniti izgled svakog objekta Split. Na prim-
jer, jedno razdjeljivanje moze sadrzavati dva stupca koji prikazuju polja s imenima i
prezimenima, dok drugo razdjeljivanje moze sadrzavati stupce koji prikazuju telefons-
ki broj i adresu. Kako bi to postigli, sakrijte ostale stupce postavljanjem njihovih svo-
jstava Visible na False, kao S$to je ovdje prikazano.

¢

Prolaz kroz zbirku Columns za ispitivanje svojstva DataField
svakog stupca. Ako test nije uspjesan, skrivanje stupca.
Dim i As Integer
¢ Skrivanje svih stupaca osim stupca Proizvod.
For i = 0 To DataGridl.Splits(0).Columns.Count - 1
If DataGridl.Splits(0).Columns(i).DataField <> “Proizvod” Then
DataGridl.Splits(0).Columns(i).Visible = False
End If
Next 1
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¢

Skrivanje svih stupaca osim stupca Cijena.
For i = 0 To DataGridl.Splits(0).Columns.Count - 1
If DataGridl.Splits(l).Columns(i).DataField <> “Cijena” Then
DataGridl.Splits(1l).Columns(i).Visible = False
End If
Next 1

PracCenje zapisa oznakama i zbirkom
oznaka

Oznake (bookmarks) i zbirka oznaka SelBookmarks pruzaju nacin za praéenje zapisa.
To je nuzno kad programirate posebne posljedatke unutar aplikacije, kao §to je omo-
gucavanje krajnjem korisniku da ru¢no odabere nekoliko nepovezanih zapisa, i izvo-
denje opseznih azuriranja odabranih zapisa. U takvom slucaju trebate pratiti zapise koji
su odabrani, i zbog toga cete koristiti zbirku oznaka SelBookmarks i njezina svojstva.

Dvije funkecije, postupci CellText i CellValue, zahtijevaju oznake kako bi ispravno
radile.

Pracenje korisni¢kih odabira

Zbirka SelBookmarks sadrzi oznake svih odabranih zapisa. Kad korisnik ru¢no
odabere zapise (drzanjem pritisnute tipke CTRL dok klikanjem odabire zapise) oznaka
svakog odabranog zapisa se dodaje u zbirku. KoriStenjem uobicajenih postupaka pon-
avljanja, mozete odrediti $to je bilo odabrano, spremiti oznake (u slu¢aju da trebate
obnoviti vrijednosti), i izvesti operaciju:

3

Dim i As Integer Brojac
Dim intCount As Integer
intCount = DataGridl.SelBookmarks.Count - 1
ReDim arrSelBK(intCount) ¢ Odredivanje matrice za cuvanje oznaka.
For i = 0 To intCount
arrSelBK(i) = DataGridl.SelBookmarks(i)
‘ Ovdje izvedite operacije. Ako operacije trebaju biti
ponistene, izaci iz petlje iz upotrijebite matricu
za povratak vrijednosti prije izmjene.
Next 1

‘

Programski odabir zapisa dodavanjem u zbirku oznaka SelBookmarks

Mozete takoder programski odabrati zapise dodajuéi ih u zbirku. Na primjer, mozete
imati mrezu koja pokazuje sve narudzbe odredenog kupca. Za oznafavanje svih zapisa
u kojima je kupac potrosio vise od 100 kuna, filtrirajte zapise, i dodajte rezultate kao
oznake u zbirku SelBookmarks.
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Dim rs As Recordset
Set rs = Adodcl.Recordset

While Not rs.EOF
If rs!SupplierID = 12 Then
DataGridl.SelBookmarks.Add rs.Bookmark

End If
rs.MoveNext
Wend

Prikaz izraCunatih polja

Pretpostavimo da imate polje u tablici imena “Cijena’ i Zelite izracunati porez na
svaku stavku u tablici koriStenjem lokalnog iznosa poreza. To je izraunato polje, koje
mozete stvoriti prilagodivanjem upita u svojstvu DataSource za izracunavanje vrijed-
nosti, i vracanjem te vrijednosti kontroli mreze podataka.

Kako stvoriti izradunato polje u kontroli mreze podataka

276

1. Provjerite postoji li izvor podataka tipa OLE DB za bazu podataka Northwind na
racunalu; ako takav izvor podataka nije stvoren, slijedite korake u “Stvaranje
Northwind OLE DB veze podataka”, ranije u ovom poglavlju.

2. Kreirajte kontrolu ADO podataka i kontrolu mreze podataka na formi.

3. Postavite svojstvo ConnectionString kontrole ADO podataka na izvor podataka
Northwind.

4. Odredite svojstvo RecordSource kontrole ADO podataka.

U prozoru s svojstvima, kliknite svojstvo RecordSource i upisite Select
ProductName, UnitPrice, (UnitPrice * .082) As Tax From Products.

5. Postavite svojstvo DataSource kontrole mreze podataka na kontrolu ADO podataka.

6. Pokrenite projekt.

KoriStenje kontrole mreze
podataka s modulom klase

Ako podaci kojima zelite pristupiti postoje u korisnickom obliku, ili u obliku koji nije

izravno podrzan ODBC goni¢em, za spremanje podataka mozete stvoriti klasu. Nakon
toga Cete programirati klasu s prilagodenim funkcijama za pronalazenje podataka. Kla-
sa tad postaje izvor podataka kojeg moze koristiti bilo koji potroSac podataka, kao §to

je kontrola mreze podataka.

U dogadaju Initialize modula klase, trebate najprije stvoriti objekt ADODB skupa slo-
gova odredivanjem varijable kao New ADODB.Recordset. Nakon stvaranja objekta
skupa slogova, dodajte mu polja, po jedno za svako polje u vasem izvoru podataka.
Zatim popunite skup slogova prikladnim podacima.
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Napomena Izvor podataka takoder mozete stvoriti koriStenjem jednostavnog
davatelja tipa OLEDB. Pogledajte “Stvaranje klasa svjesnih podataka” u 9.
poglavlju za vise informacija o jednostavnim OLEDB davateljima.

Modul klase predstavlja dogadaj GetDataMember koji se pojavljuje svaki put kad
potrosac¢ podataka (kao kontrola mreze podataka) zatrazi podatke. U dogadaju, argu-
ment Data postavlja se na objekt skupa slogova stvoren u dogadaju Initialize.

Za koristenje modula klase, stvorite formu s kontrolom mreze podataka. U dogadaju
forme Load, postavite programski kod koji odreduje svojstvo DataSource kontrole
mreze podataka na klasu.

Napomena Modul klase nije dostupan tijekom izrade aplikacije. Na primjer, kod
kontrole mreze podataka, svi dostupni izvori podataka pojavljuju se u spustajucoj
popisu kad korisnik klikne svojstvo DataSource u prozoru s svojstvima. Modul
klase nece se pojaviti medu njima, i moze biti odreden samo kroz programski kod.

Stvaranje izvora podataka koristenjem modula klase

Primjer koji slijedi koristi modul klase za stvaranje jednostavnog izvora podataka.
Kontrola mreZe podataka se zatim povezuje s modulom kroz svojstvo DataSource.

Kako stvoriti klasu za koriStenje s mrezom podataka
1. Stvorite novi standardni EXE projekt.
2. Dodajte kontrolu mreZe podataka na formu.

Ako kontrola mreze podataka nije dostupna u alatnom okviru, kliknite stavku
Components u izborniku Project. Kliknite Microsoft DataGrid Control, pa
odaberite OK.

3. U izborniku Project kliknite stavku References. U dijaloskom okviru References,
kliknite Microsoft ActiveX Data Objects 2.0 Library.

4. U izborniku Project kliknite Add Class Module za dodavanje modula klase projek-
tu.

5. U projektnom prozoru kliknite ikonu klase kako bi je odabrali, i pritisnite F4 za
prikaz prozora s svojstvima.

6. U prozoru s svojstvima, promijenite ime klase u NamesData.

7. U prozoru s svojstvima, kliknite DataSourceBehavior i promijenite svojstvo u
vbDataSource.

8. U odjeljku Declaration modula klase, stvorite varijablu ADODB tipa skupa slogova,
na ovaj nacin:
Option Explicit
Private WithEvents rsNames As ADODB.Recordset

Odredivanje varijable koristenjem kljucne rije¢i WithEvents dopusta vam programi-
ranje dogadaja objekta skupa slogova.
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9. U dogadaj klase Initialize dodajte sljedeci programski kod:

Private Sub Class_Initialize()

¢ Dodavanje imena novih ¢lanova podataka u zbirku DataMember.
To omogucéuje ostalim objektima da vide raspolozive ¢&lanove.
DataMembers.Add “Names”
Set rsNames = New ADODB.Recordset ‘ Odrelivanje varijable objekta
Stvaranje skupa slogova s dva polja i otvaranje skupa
slogova. Prvi zapis Jje podatak tipa cijelog broja, a drugi je
string, s najvise 256 karaktera. CursorType se postavlja na
OpenStatic - pregled niza zapisa s azuriranjem. LockType je
postavljen LockOptimistic kako bi azuriranja skupa slogova
bila dopustena.
With rsNames

.Fields.Append “ID”, adInteger

.Fields.Append “Name”, adBSTR, 255

.CursorType = adOpenStatic

.LockType = adLockOptimistic

.Open
End With

¢

Dim i As Integer

For i = 1 to 10 ‘ Dodavanje 10 zapisa.
rsNames.AddNew
rsNames!ID = i

rsNames!Name = “Name “ & i
rsNames.Update
Next 1
rsNames.MoveFirst ‘ Pomicanje na pocetak skupa slogova.

End Sub

Programski kod najprije stvara objekt skupa slogova, zatim dodaje dva polja u taj
skup. Kod zatim dodaje deset zapisa u skup slogova.

10. U dogadaju klase GetDataMember, upisite sljedeci programski kod:

Private Sub Class_GetDataMembet(ByVal DataMember As String, _
Data As Object)

Set Data = rsNames
End Sub

Programski kod vraéa objekt skupa slogova svaki put kad se pojavi dogadaj — kad god
je objekt klase povezan s potroSacem podataka, kao $to je kontrola mreze podataka.

11. U kodnom modulu objekta forme, odredite varijablu objekta za klasu:

Option Explicit
Private datNames As NamesData

¢

Varijabla klase.
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12. U dogadaju Load forme, dodajte programski kod koji ¢e postaviti svojstvo
DataSource kontrole mreze podataka na objekt klase.

Private Sub Form_Load()
¢ Stvaranje novog objekta NamesData.
Set datNames = New NamesData
‘ Povezivanje mreze podataka s novim izvorom podataka.
Set Datagridl.DataSource = datNames
End Sub

13. Pritisnite F5 za pokretanje projekta.
Programiranje dogadaja skupa slogova

Mozete takoder programirati dogadaje skupa slogova, objekta Recordset. U modulu
klase, kliknite okvir Object (u gornjem lijevom kutu), i odaberite rsNames. U okviru
Procedures/Events (gornji desni kut), spustajuda lista ée prikazati sve dogadaje objekta
skupa slogova.

Dodavanje svojstva klasi

Modul klase takoder moze biti promijenjen tako da odgovara na dogadaje ili pozive
funkcija. Sljedeéi programski kod pokazuje kako najprijemozete dodati svojstvo klasi.
Kad je pozvano od drugog objekta, svojstvo vraca broj zapisa u klasi.

Public Property Get RecordCount() As Long
RecordCount = rsNames.RecordCount
End Sub

Koridtenje svojstva DataMember

Dogadaj GetDataMember takoder ukljucuje argument DataMember. Koristenjem tog
argumenta, mozete ukljuciti vise od jednog skupa slogova u modul klase, i vratiti
odgovarajuci skup slogova koriStenjem naredbe Select Case s argumentom
DataMember:

Private Sub Class_GetDataMember(ByVal DataMember As String, _
Data As Object)
Select Case DataMember
Case “Names”
Set Data = rsNames
Case “Dates”
Set Data = rsDates
Case Else
‘ Odredivanje podrazumijevanog podatka.
Set Data = rsYears
End Select
End Sub
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Kako bi odredili kojeg ¢lana podataka zelite, postavite svojstvo DataMember potrosaca
podataka na odgovarajudi string, pa zatim odredite svojstvo DataSource na uobicajen
nacin. Za kontrolu mreze podataka, to bi izgledalo ovako:

Private Sub Form_Load()
‘ Stvaranje novog objekta NamesData.
Set datNames = New NamesData

¢

Odredivanje zeljenog DataMember, pa odredivanje DataSource.
DataGridl.DataMember = “Names”
Set DataGridl.DataSource = datNames

End Sub

Koristenje kontrola datote¢nog sustava
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Vedina aplikacija mora predstaviti informacije o pogonskim uredajima, direktorijima i
datotekama. Da biste omogucili korisnicima vasih aplikacija da istraze datotecni su-
stav, Visual Basic pruza dvije moguénosti. Mozete upotrijebiti standardne dijaloske
okvire koje pruza kontrola opceg dijaloga, ili moZzete izgraditi korisnicke dijaloge
koristeci svoje vlastite kombinacije tri specijalizirane kontrole: okvira s popisom
pogonskih uredaja, okvira s popisom direktorija i okvira s popisom datoteka.

Kontrole datotecnog sustava mozete koristiti kako bi u vasim aplikacijama omogucili
korisnicima istrazivanje i odabir neke od raspolozivih datoteka. Razmislite o koriStenju
kontrole opéeg dijaloga ako samo trebate standardni dijaloski okvir File Open ili Save.

Za viSe informacija Pogledajte “KoriStenje kontrole opéeg dijaloga” ranije u ovom
poglavlju za vise informacija.

Primjer aplikacije: Winseek.vbp

Veéina primjera programskog koda uzeta je iz primjera aplikacije Winseek
(Winseek.vbp) koja se nalazi u direktoriju Samples.

Istrazivanje datoteCnog sustava

Svaka od kontrola datotecnog sustava pazljivo je oblikovana tako da spoji fleksibilne i
usavrSene mogucénosti nadzora datote¢nog sustava s laganim programiranjem. Svaka
kontrola automatski izvodi svoje posljedatke pronalazenja datotecnih podataka, ali
mozete napisati kod za prilagodavanje njihovog izgleda i odredivanje informacija koje
¢e prikazati.

Slika 7.16 Kontrole datote¢nog sustava

E —— okvir s popisom direktorija

okvir s popisom L
pogonskih uredaja —— D —— okvir s popisom datoteka
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Kontrole datote¢nog sustava mozete koristi pojedinacno ili u kombinaciji. Sa kombi-
nacijama, mozete napisati programski kod u potprogramima dogadaja svake kontrole
kako bi odredili njihovo medusobno djelovanje. Mozete ih i pustiti da rade neovisno
jedna o drugoj. Slika 7.17 prikazuje zajednicko koriStenje sve tri kontrole.

Slika 7.17 Zajedni¢ko koristenje kontrola datote¢nog sustava

W Forml M=] =3
appstart exe - |gc; [DRIVE] =] = okvir s popisom pogonskih uredaja
aIp.exe
calc.exe -
cardfile.exe . . . ..
catsiub e —— okvir s popisom direktorija
cdplayer.exe .
charmap. exe (3 config
clipbrd.exe ([ desktap
clipzry. exe A help
clock.exe (23 media
contral exe EM #3 msapps =

|‘okvir s popisom datoteka

Kontrole datote¢nog sustava automatski dobivaju sve informacije od operativnog su-
stava; mozete pristupiti tim informacijama ili odrediti Sto ¢e biti prikazano u svakoj
kontroli kroz njezina svojstva. Na primjer, sadrzaj trenutnog radnog direktorija se
prikazuje standardno (to je direktorij iz kojeg je pokrenuta aplikacija, ili koji je postao
trenutan direktorij kao rezultat naredbe ChDir).

Vasa aplikacija moze takoder prikazati popis datoteka ¢ija imena odgovaraju
predlosku, kao $to je *.frm. Jednostavno stvorite okvir s popisom datoteka na formi i
odredite njegovo svojstvo Pattern na *.frm. Svojstvo Pattern mozete odrediti tijekom
rada aplikacije sljedeéim programskim kodom:

Filel.Pattern = “*.FRM”

Kontrole datotecnog sustava daju vam fleksibilnost koja nije dostupna s kontrolom
opceg dijaloga. Ove kontrole moZete mijesati i prilagodavati ih na puno razlicitih
nacina, gdje vi nadzirete njihov izgled i nacin kako medusobno djeluju.

Ako je vas cilj samo omoguciti korisniku da otvara i sprema datoteke, kontrola opceg
dijaloga pruza niz gotovih dijaloskih okvira za te i slicne operacije. Oni su isti kao i
dijaloski okviri koje koristi puno drugih aplikacija temeljenih na Microsoft
Windowsima, tako da pruzaju standardizirani izgled i osjeéaj. Oni takoder prepoznaju
mrezne pogone kad nisu na raspolaganju.

Za viSe informacija Pogledajte “Koristenje kontrole opéeg dijaloga” ranije u ovom
poglavlju za vise informacija.
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Okvir s popisom pogonskih uredaja

Okvir s popisom pogonskih uredaja (Drive List Box) je okvir s spustaju¢om listom. U
pravilu, prikazan je aktivni pogon na sistemu korisnika. Kad ova kontrola ima fokus,
korisnik moze upisati bilo koju valjanu oznaku pogona ili kliknuti strelicu na desnoj
strani okvira. Kad korisnik klikne strelicu, spusta se okvir s listom svih valjanih pogo-
na. Ako korisnik odabere novi pogon s popisa, taj pogon ¢e se pojaviti na vrhu okvira s
popisom.

Mozete upotrijebiti programski kod za utvrdivanje svojstva Drive okvira s popisom
pogonskih uredaja kako bi odredili koji je pogon trenutno odabran. Vasa aplikacija
moze takoder odrediti koji ¢e se pogon pojaviti na vrhu okvira s popisom sljede¢im
jednostavnim izrazom:

«

Drivel.Drive = “c:\”

Okvir s popisom pogonskih uredaja prikazuje valjane dostupne pogone. Odabir pogona
s popisa ne mijenja automatski trenutni radni pogonski uredaj; medutim, mozete
upotrijebiti svojstvo Drive za promjenu pogona na razini operativnog sustava ako ga
odredite kao argument za naredbu ChDrive:

ChDrive Drivel.Drive

OKkvir s popisom direktorija

Okvir s popisom direktorija (Directory List Box) prikazuje ustroj direktorija na
aktivnom pogonu korisnikovog sustava, pocinjuéi od direktorija najvise razine. U
pocetku, ime aktivnog direktorija pojavljuje se istaknuto i uvuceno od direktorija iznad
u hijerarhiji, prema korijenskom direktoriju. Poddirektoriji su uvuceni ispod aktivnog
direktorija u okviru s popisom direktorija. Kako se korisnik mi¢e gore ili dolje po
popisu, svaka odabrana stavka bit ¢e oznacena.

Oznacavanje pojedinih direktorija

Svaki direktorij u okviru ima pridruzenu cjelobrojnu oznaku koja vam omogucuje pre-
poznavanje pojedinih direktorija. Ova sposobnost nije sadrzana u kontroli opéeg
dijaloga. Direktorij odreden svojstvom Path (Dirl.Path) uvijek ima vrijednost svojstva
ListIndex od -1. Direktorij odmah iznad njega ima vrijednost svojstva ListIndex od -2,
jos jedan iznad -3 i tako dalje sve do korijenskog direktorija. Prvi poddirektorij
odabranog direktorija Dirl.Path ima vrijednost svojstva ListIndex od 0. Ako postoji
viSe direktorija na prvoj razini poddirektorija, iduéi ima vrijednost svojstva ListIndex
od 1, zatim 2 i tako dalje, kako je prikazano na slici 7.18.
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Slika 7.18 Ustroj direktorija prikazan u okviru s popisom direktorija
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Odredivanje aktivnog direktorija

Upotrijebite svojstvo Path okvira s popisom direktorija za odredivanje ili vracanje
aktivnog direktorija u okviru (ListIndex = -1). Na primjer, ako svojstvu Drivel.Path
dodijelite “c:\payroll” na slici 7.18, direktorij \Payroll postaje odabran kao trenutan
radni direktorij.

Sli¢no tome, svojstvo Drive okvira s popisom pogona moze biti dodijeljeno svojstvu
Path okvira s popisom direktorija:

Dirl.Path = Drivel.Drive

Kad se izvr$i ovo dodjeljivanje, okvir s popisom direktorija prikazuje sve raspolozive
direktorije i poddirektorije na tom pogonu. U pravilu, okvir s popisom direktorija ta-
koder prikazuje sve direktorije iznad, i sve poddirektorije odmah ispod, aktivnog dire-
ktorija na pogonu dodijeljenog svojstvu Dirl.Path. Okvir s popisom direktorija ne po-
stavlja aktivni direktorij na razini operativnog sustava; on samo oznacava direktorij i
daju mu vrijednost svojstva ListIndex od -1.

Kako bi postavili aktivni radni direktorij, upotrijebite naredbu ChDir. Na primjer, slje-
dedi izraz mijenja aktivni direktorij na onaj prikazan u okviru s popisom direktorija:

ChDir Dirl.Path
U aplikaciji koja koristi kontrole datotecnog sustava, mozete postaviti aktivni direktorij
na direktorij u kojem se nalazi izvr$na (.exe) datoteka aplikacije objektom Application:

ChDrive App.Path ‘ Postavljanje pogona.
ChDir App.Path ‘ Postavljanje direktorija.

Napomena Svojstvo Path dostupno je samo tijekom izvodenja aplikacije, a ne
tijekom izrade aplikacije.

Za vise informacija Pogledajte “Objekt App” u biblioteci Microsoft Visual Basic
6.0 Language Reference za vise informacija o objektu Application.

Klik na stavku direktorija

Kad korisnik klikne na stavku u okviru s popisom direktorija, ta stavka e biti osvijetl-
jena. Kad se dvaput klikne na stavku, ona se dodjeljuje svojstvu Path, njezino svojstvo
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ListIndex dobiva vrijednost -1, a okvir s popisom direktorija se ponovno iscrtava kako
bi prikazao neposredne poddirektorije.

Pronalazenje relativnog polozaja direktorija

Svojstvo ListCount vraca broj direktorija ispod trenutno prosirenog direktorija, a ne
ukupan broj stavki u okviru s popisom direktorija. Bududi da je vrijednost svojstva
ListIndex trenutno prosirenog direktorija uvijek -1, mozete napisati programski kod za
utvrdivanje koliko je daleko ispod korijena trenutno prosireni direktorij u hijerarhiji.
Na primjer:

3

Pocetak trenutno prosirenog direktorija.

IdiGore = 0
¢ Dirl.List(x) vra}a prazni string ako
direktorij ne postoji.
Do Until Dirl.List(IdiGore) = “”
IdiGore = IdiGore - 1
Loop
‘ Pretvaranje u pozitivni broj, ako je potrebno.
RazinaGore = Abs(IdiGore)

3

Okvir s popisom datoteka

Okvir s popisom datoteka (File List Box) prikazuje datoteke sadrzane u direktoriju
odredenom svojstvom Path tijekom rada aplikacije. Mozete prikazati sve datoteke u
aktivnom direktoriju aktivnog pogona koriStenjem sljedeceg izraza:

Filel.Path = Dirl.Path

Nakon toga mozete prikazati podskup tih datoteka odredivanjem svojstva Pattern — na
primjer, *.frm prikazuje samo datoteke s tim sufiksom. Svojstvo Pattern moze takoder
prihvatiti popis razdvojenu tockom-zarezom (;). Na primjer, sljedeca linija program-
skog koda prikazuje sve datoteke s sufiksima .frm i .bas:

Filel.Pattern = “*.frm; *.bas”

Visual Basic podrzava zamjenski znak upitnika (?). Na primjer, ???.txt prikazuje
datoteke kojima se ime sastoji od tri karaktera i ima sufiks .txt.

Rad s atributima datoteka

Atributi trenutno odabrane datoteke (Archive, Normal, System, Hidden i ReadOnly) su
takoder dostupni kroz svojstva okvira s popisom datoteka. Ova svojstva mozete upotri-
jebiti za odredivanje vrste datoteka koje ¢e biti prikazane u okviru s popisom datoteka.
Standardna vrijednost za atribute System i Hidden je False. Standardna vrijednost za
atribute Normal, Archive i ReadOnly je True.
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Za prikaz datoteka koje se mogu samo citati u okviru s popisom datoteka, na primjer,
jednostavno postavite svojstvo ReadOnly na True, a ostale atribute na False.

Filel.ReadOnly = True
Filel.Archive = False
Filel.Normal = False
Filel.System = False
Filel.Hidden = False

Kad je argument Normal postavljen na True, bit ¢e prikazane datoteke bez atributa
System ili Hidden. Kad je argument Normal postavljen na False, i dalje moZzete prika-
zati datoteke s atributima ReadOnly i/ili Archive postavljanjem tih atributa na True.

Napomena Ne mozete upotrijebiti svojstva atributa za promjenu atributa
datoteke. Za odredivanje atributa datoteke, upotrijebite naredbu SetAttr.

U pravilu, mozete odabrati samo jednu datoteku u okviru s popisom datoteka. Za
odabir vise datoteka istovremeno, upotrijebite svojstvo MultiSelect.

Za viSe informacija Za vise informacija o naredbi SetAttr, pogledajte odlomak
“Naredba SetAttr”, u stalnoj pomodi. Pogledajte i odlomak “Svojstvo MultiSelect” u
biblioteci Microsoft Visual Basic 6.0 Language Reference.

ZajedniCka upotreba kontrola
datoteCnog sustava

Ako koristite kombinaciju kontrola datotecnog sustava, mozete uskladivati informacije
koje te kontrole prikazuju. Na primjer, ako imate okvir s popisom pogonskih uredaja,
okvir s popisom direktorija i okvir s popisom datoteka s predodredenim imenima
Drivel, Dirl i Filel, niz dogadaja mogao bi raditi na sljedec¢i nacin:

1. Korisnik odabire pogon u okviru s popisom pogonskih uredaja Drivel.

2. Prouzrocen je dogadaj Drivel Change, i azurira se prikaz u okviru Drivel kako bi
pokazao novi pogonski uredaj.

3. Programski kod u potprogramu dogadaja Drivel Change dodjeljuje novi odabir
(svojstvo Drivel.Drive) svojstvu Path okviru s popisom direktorija Dirl sljede¢im
izrazima:

Private Sub Drivel_Change()
Dirl.Path = Drivel.Drive
End Sub

4. Dodjela vrijednosti svojstvu Path uzrokuje dogadaj Dirl Change i azurira prikaz u

okviru Dirl kako bi se prikazao trenutan direktorij novog pogonskog uredaja.

5. Programski kod u potprogramu dogadaja Dirl Change dodjeljuje novu stazu (svoj-
stvo Dirl.Path) svojstvu Filel.Path okvira s popisom datoteka Filel:

Private Sub Dirl_Change()
Filel.Path = Dirl.Path
End Sub
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6. Dodjela svojstvu Filel.Path uzrokuje promjenu u okviru Filel ¢iji prikaz odrazava
odrednice staze okvira Dirl.

Potprogrami dogadaja koje koristite i svojstva koja mijenjate ovise o tome na koji na-
¢in vasa aplikacija koristi kombinaciju kontrola datotecnog sustava. Programski kod u
odlomku “Primjer kontrola datote¢nog sustava: aplikacija za traganje datoteka” poka-
zuje uskladivanje ovdje opisanih kontrola.

Primjer kontrola datoteCnog sustava:
Aplikacija za trazenje datoteka

Budu¢i da korisnici ¢esto zele brzo pronaci datoteku ili grupu datoteka dostupnu
aplikaciji, puno aplikacija sadrzi moguénost istrazivanja datote¢nog sustava. Primjer
aplikacije Winseek.vbp pomaze korisniku u pretrazivanju pogonskih uredaja i direk-
torija, 1 prikazuje bilo koju kategoriju datoteka.

Slika 7.19 Kontrole datote¢nog sustava u aplikaciji Winseek

m WinSeek _|O) x|
Search Criteria: I‘_x
auto.2Ad.vbo 321 [ S o [DRIVE] 7] 1 okvir s popisom
autoload.bak pogonskih uredaja
biblio.mdb
bright. dib . .
ctrlref_hlp = | 3 bitmaps 1 _okvir s popisom
datamar.hip Cdhe direktorija
datman32.exe (3 icons
dbarid. txt [ include
agnid32. oca o
line _frm =l [ metafile =
Search Exit
L

okvir s popisom datoteka

Sljedeca tablica rezimira kontrole na formi Seek.frm aplikacije Winseek.
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kontrola svojstvo postavka

Okvir s popisom pogona Name drvList

Okvir s popisom direktorija Name dirList

Okvir s popisom datoteka Name Pattern filList *.*

Prvi naredbeni gumb Name Caption Default cmdSearch &Search True
Drugi naredbeni gumb Name Caption cmdExit E&xit

Okvir s popisom Name IstFoundFiles
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Napomena Kontrole datote¢nog sustava nemaju svojstva natpisa, iako ih mozete
oznaciti i dati im pristupne tipke. Za vise informacija o koristenju natpisa na ovaj
nacin, pogledajte “Koristenje kontrole natpisa” kasnije u ovom poglavlju.

Pisanje koda za aplikaciju Winseek

U okviru s popisom pogonskih uredaja, dogadaj Change se pokreée jednim klikom
misa na stavku. Dogadaj Change se takoder pojavljuje kad korisnik odabere stavku i
zatim promijeni fokus na formu. U okviru s popisom direktorija, dogadaj DblClick je
neophodan za stvaranje dogadaja Change.

Kad korisnici zele promijeniti direktorij bez koriStenja misa, obi¢no koriste kursorske
tipke za odabir Zeljenog direktorija i zatim pritisnu tipku ENTER.

Buduci da je ENTER obi¢no povezan s kontrolom predodredenog naredbenog gumba,
aplikacija Winseek mora razlikovati Zeli li korisnik samo promijeniti direktorij ili
poceti potragu za datotekama.

Aplikacija Winseek razlucuje tu dvosmislenost utvrdivanjem razlikuje li se staza u
okviru dirList od trenutno odabranog direktorija. Takva situacija moze se dogoditi kad
korisnik jednostrukim klikom odabere stavku u okviru s popisom direktorija ili se kre-
¢e u tom okviru koristenjem kursorskih tipki. Sljedeci programski kod odreduje je li
svojstvo dirList.Path razli¢ito od staze odabranog direktorija. Ako su staze razliCite,
azurira se svojstvo dirList.Path. Ako su staze iste, pokrece se trazenje.

Private Sub cmdSearch_Click()

¢

Ako je dirlList.Path razli¢it od trenutno odabranog
direktorija, azurira ga; inace izvodi traganje.
If dirList.Path <> dirlList.List(dirList.ListIndex) Then
dirList.Path = dirList.List(dirList.ListIndex)
Exit Sub
End If
‘ Nastavak s traZenjem.

¢

End Sub
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Aplikacija Winseek koristi sljedece potprograme za obradu znacajnih dogadaja:
e Potprogram drvList Change

¢ Potprogram dirList Change

e Potprogram cmdSearch_Click

Dogadaj Change okvira s popisom pogonskih uredaja

Kad korisnik klikne na stavku u okviru s popisom pogonskih uredaja, stvara se doga-
daj Change. Poziva se potprogram dogadaja drvList Change, i izvodi sljedeéi kod:
Private Sub drvList_Change()
On Error GoTo DriveHandler
‘ Ako je odabran novi pogon, okvir Dirl
‘ azurira svoj prikaz.
dirList.Path = drvList.Drive
Exit Sub
‘ Ako postoji pogreska, obnavlja drvList.Drive s
‘ pogonom iz dirList.Path
DriveHandler:
drvList.Drive = dirList.Path
Exit Sub
End Sub

Uocite da se dogadaj Change u okviru s popisom pogonskih uredaja pojavljuje kad je
odabran novi pogonski uredaj, ili jednostrukim klikom misa ili kad korisnik pomakne
odabir (na primjer, kursorskom tipkom). Rukovatelj pogreSom pokrece se akcijama
kao $to su pokusaj pristupa disketnom pogonu u kojem nema diskete ili odabir mrez-
nog pogonskog uredaja koji je nenamjerno iskljucen. Buduéi da pogreska sprjecava
originalno dodjeljivanje, svojstvo dirList.Path i dalje sadrZava valjani pogonski ureda;.
Dodjeljivanje svojstva dirList.Path svojstvu drvList.Drive ispravlja pogresku.

Za viSe informacija Pogledajte 13. poglavlje “TraZenje i obrada pogresaka”, za
vise informacija.

Dogadaj Change okvira s popisom direktorija

Ako korisnik dvaput klikne na stavku u okviru s popisom direktorija, ili ako je svoj-
stvo Path okvira dirList promijenjeno programskim kodom (kao u potprogramu
drvList_Change), pokrece se dogadaj dirList Change. Sljedeci programski kod odgo-
vara na taj dogadaj:

Private Sub dirList_Change()
‘ Azuriranje okvira s popisom datoteka za uskladivanje
‘ s okvirom s popisom direktorija.
fillist.Path = dirList.Path

End Sub
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Ovaj potprogram dogadaja dodjeljuje svojstvo Path okvira dirList svojstvu Path okvira
filList. To uzrokuje dogadaj PathChange u okviru filList, koji se ponovno iscrtava; ne
trebate dodavati programski kod u potprogram filList PathChange, jer se u ovoj
aplikaciji lanac dogadaja zavrSava u okviru filList.

Dogadaj Click naredbenog gumba

Ovaj potprogram dogadaja odreduje je li odabrana stavka u okviru dirList ista kao i
vrijednost svojstva dirList.Path. Ako su stavke razlicite, azurira se svojstvo
dirList.Path. Ako su stavke iste, izvodi se traZenje.

Private Sub cmdSearch_Click()

‘ Ako je dirlList.Path razli¢it od trenutno odabranog
‘ direktorija, azurira ga; inace izvodi traganje.

If dirList.Path <> dirlList.List(dirList.ListIndex) Then
dirList.Path = dirList.List(dirList.ListIndex)
Exit Sub

End If

‘ Nastavak s traZenjem.

End Sub

Napomena Aplikaciju Winseek moZete poboljsati dodatnim osobinama. Na
primjer, mozete upotrijebiti svojstva atributa za datoteke. MoZete upotrijebiti kon-
trolne kuéice kako bi omogucili korisniku postavljanje razli¢itih kombinacija atribu-
ta datoteka tako da okvir s popisom datoteka prikazuje datoteke koje su skrivene,
sistemske 1 tako dalje. To ¢e smanjiti trazenje na datoteke koje odgovaraju tim uvje-
tima.

KoriStenje kontrole okvira

Kontrole okvira (Frame) koriste se za omogucavanje prepoznatljivog grupiranja drugih
kontrola. Na primjer, kontrole okvira mozete upotrijebiti za funkcionalno dijeljenje
forme — za odvajanje grupa kontrola gumba izbora.

Slika 7.20 Kontrola okvira

m
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U vedini slucajeva, kontrolu okvira koristit éete pasivno — za grupiranje drugih kontro-
la — i nece biti potrebe za tim da kontrola odgovara na njezine dogadaje. Medutim, vrlo
vjerojatno ¢ete mijenjati njezina svojstva Name, Caption i Font.

Za vise informacija Pogledajte “Grupiranje izbora gumbima izbora” u 3. poglavlju
“Forme, kontrole i izbornici”, za jednostavnu demonstraciju koriStenja kontrole okvira
za grupiranje gumba izbora.

Dodavanje kontrole okvira na formu

Kad koristite kontrolu okvira za grupiranje drugih kontrola, najprije kreirajte kontrolu
okvira, pa tek onda kreirajte kontrole unutar nje. Taj nacin omogucéuje vam zajednicko
pomicanje okvira i kontrola koje on sadrzi.

Stvaranje kontrola unutar okvira

Kako bi okviru dodali druge kontrole, stvorite ih unutar okvira. Ako stvorite kontrolu
izvan okvira, ili upotrijebite postupak dvostrukog klika na ikonu za dodavanje kontrole
na formu, pa je zatim pokusate pomaknuti unutar kontrole okvira, kontrola ¢e se nala-
ziti iznad okvira i morat ¢ete posebno micati okvir i kontrole.

Slika 7.21 Kontrole unutar okvira

Framel ™

" Optior

" Ophior2

Napomena Ako imate postojeée kontrole koje Zelite grupirati unutar okvira, mo-
zete odabrati sve kontrole, izrezati ih u odlagaliSte, odabrati kontrolu okvira i uli-
jepiti izrezane kontrole u kontrolu okvira.

Odabir vise kontrola u okviru

Kako bi unutar okvira odabrali viSe kontrola istovremeno, drzite pritisnutu tipku CTRL
i upotrijebite miSa za uokviravanje kontrola. Kad otpustite tipku misa, kontrole unutar
okvira bit ¢e odabrane, kao na slici 7.22.

Slika 7.22 Odabir kontrola unutar okvira

Frame1

n | | n
o Option] =
[ |

i* Dq'.lianzi
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KoriStenje kontrole hijerarhijske
fleksibilne mreze

Kontrola hijerarhijske fleksibilne mreze (Microsoft Hierarchical FlexGrid,
MSHFlexGrid) i kontrola fleksibilne mreze (Microsoft FlexGrid, MSFlexGrid) pred-
stavljaju podatke skupa slogova, iz jedne ili viSe tablica, u obliku mreze.

Kontrola hijerarhijske fleksibilne mreze pruza vam napredne osobine prikazivanja po-
dataka u mrezi. Sli¢na je kontroli mreze povezanih podataka (Microsoft Data Bound
grid, DataGrid), ali s izrazitom razlikom da kontrola hijerarhijske fleksibilne mreze ne
dopusta korisniku promjenu podataka s kojima je povezana ili koje sadrzi. Zbog toga
vam ova kontrola omogucuje prikazivanje podataka korisniku uz istovremeno osigura-
vanje da ce originalni podaci ostati sigurni i nepromijenjeni. Medutim, takoder je mo-
guce dodati osobine editiranja ¢elija vasoj kontroli hijerarhijske fleksibilne mreze
kombiniranjem s okvirom s tekstom.

Iako je kontrola hijerarhijske fleksibilne mreze temeljena na kontroli fleksibilne mreze
koriStenoj u Visual Basicu 5.0, kontrola hijerarhijske fleksibilne mreze je fleksibilnija,
usporedujuci ih medusobno. Kontrola hijerarhijske fleksibilne mreze takoder pruza
viSe moguénosti prikazivanja s kojima mozete odrediti korisnicki oblik koji ¢e najbolje
odgovarati vasSim potrebama.

Ove teme se uglavnom koncentriraju na koristenje hijerarhijske fleksibilne mreze. Za
informacije o biv§oj kontroli fleksibilne mreze, pogledajte dokumentaciju Visual
Basica 5.0.

Kontrole fleksibilne mreze Visual Basica

ikona kratica ime kontrole
kontrola MSHFlexGrid kontrola Microsoft Hierarchical FlexGrid
= kontrola MSFlexGrid kontrola Microsoft FlexGrid

Kontrola hijerarhijske fleksibilne mreze podrzava sljedece osobine:

¢ Povezivanje s podacima samo za Citanje.

¢ Dinamicko prerasporedivanje stupaca i redova.

¢ Automatsko regrupiranje podataka tijekom podeSavanja stupaca.

e Prilagodivanje postojecem kodu Visual Basica za mrezu podataka (DataGrid).

¢ Svaka celija moze sadrzavati tekst, sliku ili oboje.

e Promjena trenutnog teksta celije programskim kodom ili tijekom izvodenja aplikaci-
je.

¢ Automatsko Citanje podataka kad je hijerarhijska fleksibilna mreza dodijeljena kon-
troli podataka.

¢ Prijelom rijeci u tekstu unutar éelija.
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Povezivanje s ActiveX podacima kad su svojstva kontrole DataSource i
DataMember povezana s odredenim davateljem podataka. *

Povezivanje uz pomo¢ upravitelja Data Binding Manager u Visual Basicu. *

Direktno povezivanje s grupiranim i povezanim skupovima slogova tipa ADO iz
hijerarhije Command. *

Dodatne mogucénosti prikaza kad je hijerarhijska fleksibilna mreza povezana s hije-
rarhijom skupova slogova. Te dodatne mogucnosti dopustaju razli¢it prikaz za gru-
pirane i povezane skupove slogova, ukljucujuéi trake. *

Napomena Za iskoriStavanje osobina oznacenih asteriskom (*) morate koristiti
kontrolu hijerarhijske fleksibilne mreze. Te osobine nisu dostupne u kontroli fleksi-
bilne mreZze.

Zbog ogranicenja prethodne kontrole fleksibilne mreze, neke osobine, kao sto su trake,
nisu dostupne pri koristenju te kontrole. Za pristup svim osobinama, preporu¢ujemo
koristenje kontrole hijerarhijske fleksibilne mreze kad stvarate novu kontrolu mreze
podataka. Kontrola fleksibilne mreze ne azurira se automatski na kontrolu hijerarhijske
fleksibilne mreze.

Pristup kontroli hijerarhijske fleksibilne mreze

Upotrijebite sljedeci postupak za ugradnju i pristup kontroli hijerarhijske fleksibilne
mreze u Visual Basicu.

Kako ugraditi i pristupiti kontroli hijerarhijske fleksibilne mreze

1. U izborniku Project odaberite Components. Pojavit ¢e se dijaloski okvir

Components.

. Na kartici Controls, odaberite Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0, i

zatim kliknite OK. Kontrola MSHFlexGrid ¢e biti dodana u alatni okvir Visual
Basica.

. U alatnom okviru Visual Basica, kliknite kontrolu MSHFlexGrid, i kreirajte je na

formi Visual Basica.

-ili -

U alatnom okviru Visual Basica, dvokliknite kontrolu MSHFlexGrid za dodavanje
na formu.

Povezivanje podataka s hijerarhijskom
fleksibilnom mrezom

Prije nego Sto iskoristite njene osobine, morate povezati podatke s hijerarhijskom flek-
sibilnom mrezom. Podatke mozete povezati s kontrolom ili koristenjem upravitelja
Data Binding Manager ili programski.
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Jednom kad je vasa hijerarhijska fleksibilna mreza povezana s izvorom podataka, pri-
kaz tijekom izrade unutar hijerarhijske fleksibilne mreze sastoji se od jednog praznog
stupca i jednog praznog reda. Informacije polja i trake se ne uspostavljaju automatski
(za dobivanje tih informacija pogledajte “Uspostavljanje strukture”, kasnije u ovom
poglavlju). Ako se hijerarhijska fleksibilna mreza